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-. Stimolato dai penzuli filari di lumicini lampeggianti che irrorano i viali cittadini, dalle tracotanti vetrine di strabocchevoli A M 
_ negozi, dal fervore quasi mistico di adrenalinici baloccai assatanati, dal giubilare bisbiglievole delle festività ormai prossi- n Lug 
$ me... Ho a lungo cercato un'immagine che potesse trionfare in copertina, quale serafico emblema del Santo Natale reda- ΠΣ $ " 


 zionale. Alla fine l'ho trovata. 
e Ed € cco cosi assurgere a vera bandiera di questo numero decembrino, il bagno emetico del vecchio Stauf: se solo fossi- 
^ no riusciti a ο αμ сеги! un bel cappellaccio rosso, con rigoroso pon-pon bianco, sarebbe stata la perfetta incarnazione 
 Sbeffi ggi e dell'ardimento recensorio che pervade la nostra gloriosa pubblicazione. 
PU PY 65. 
Lungi dal Voll sprofondare in drammaturgiche commiserazioni filo-martiriche, che si riaffacciano ciclicamente a 
quest'editorialico altare di pace (perché sinonimo di fine numero) e tormento (per tutto quello che venne prima), vi confes- 
so come l'avvento del prode Antonio Giovanni Celli - novello messia della catacombizzazione redazionale - abbia riportato 
alla memoria intensi sapori di sbiadita memoria, oniriche rivisitazioni di epoche, per un attimo lontane, in cui spazio e 
tempo si confondono in un unico sentiero di smarrevole, ma determinata autoconvinzione. 
Anche questo numero 81 è così storia: cesellata parentesi mensile d'una realtà del cui fervore ci cibiamo, quali vampiri 


d'iridiscenti sogni ancora capaci di lambire la nostra sempre più digitale fantasia. 


Ed eccoci: infranta sullo slancio ogni lecita soglia d'accessibile comprensibilità, mi ritrovo sul ciglio del dilemmatico bara- 
tro oltre il quale non è più consentito ritrarre quanto scritto, abbandonando alle altrui considerazioni un - personalissimo - 
ulteriore spaccato d'insano ed efforvorato delirio. 


Considerando poi che a Natale si è tutti più buoni, o quantomeno così ci dovrebbe essere stato insegnato da piccoli, sarà 
per la sola gioia di quei pochi che avranno avuto la febbrile costanza di seguirmi in queste palpitanti righe, che mi accingo 
a svelare una novità destinata a rendere la portata di TGM ancora più ridondante, galvanizzante, assordante e devastatri- 
ce [delucidazione sulla scelta di questo quarto aggettivo: dopo tre rime con Dante, ho pensato che ne toccasse una anche 
alla sua donna amata, Stanotte una musa mi guida...}. Dunque, cogliendo spunto da un appannato vagito del buon MAO, 
anche lui stremato, il valoroso Silvestri ha dato fondo a un residuo anelito di lucidità, per convertire il sogno in realtà (ollà, 
doppia rima baciatal: la moltiplicazione dei pani e delle pagine. 

Se infatti l'unico neo di questo monolitico [via al sottofondo duemilaeunodisseieggiante...] numero natalizio da 212 pagine 
('azz) è una sezione dei tips che ancora non ci lascia del tutto soddisfatti, posso anticiparvi come, a partire dal prossimo 
mese, TGM straborderà inarrestabile all'interno del suo stesso CD, proponendo, attraverso lestilettanti tracce del suppor- 
to ottico, una rinnovata sezione dedicata ai trucchi e alle soluzioni che potrete facilmente copiarvi sull'hard-disk e quindi 
consultare come meglio preferite. L'idea, colta da un'osannante ovazione di tripudio, ci sembra di quelle meritevole 
d'essere tramandate di lettore in lettore, senza contare gli orizzonti ancora inesplorati di questa nuova editoria multime- 
diale, della quale la Xenia ricordo essere stata assoluta precorritrice, grazie a Mac Power e PC-ROM Interactive. 


Prima di chiudere, invoco apertamente il biasimo popolare per la maestria che mi ha guidato nell'approvazione di un que- 
stionario che, all'interno delle sue centoventiquattromila domande, non ne prevedeva una che vi chiedesse l'età... Brillan- 
tezza celebrale a parte, la mole di risposte che abbiamo ricevuto, e che continuiamo a ricevere, s'è rivelata essere ben 
oltre ogni possibile previsione: in attesa di comunicarvene i risultati, in uno dei prossimi numeri, vi anticipo come sia 
nostra intenzione riproporre questa chiamata collettiva alle urne con cadenza semestrale, ritenendola un canale di scam- 
bio diretto, funzionale ed estremamente attendibile. 

Sfoderatamente vostro, un buon Natale a ciascuno, 


Max Reynaud 


VABBE CHE ORA E` 
STATO NOMINATO 
ANCHE DIRETTORE ESECUTIVO... 


ТИИ" n T ТЕ И aD TE 
| Editore: Xenia Edizioni Srl. - - Via ПОБ. 31 - 20121 Direttore. Responsabile: Roberto Ferri | Diretto: e Esecu i 
| Capo Redattore: Massimo "Max" Reynaud querere Cap poredattore: Stefano Silvestri Redat ri: Alessandro Rossetto, 
а “Andrea ΤΕ Andrea der , Emanuele Scichilo i 
η Marco Auletta, Marco Prelin, ‚ Marco Re Depaolini, 
William. aldaccini Segre T 


853 - 2010 el. (02) 87 85 11 (6 linee - Fax. (02) 87 85 67 - Videotel 
Imp: сета Designer Bellafante Angelo - Milano tel. O2 2 ὑπ 58. r^ Fotolito: Litomilano Brugherio (MD Stampatore: Rotolito Lombarda S.p.A. - Ce 
sul ‘Naviglio (MD Concessionaria di Pubblicità: Spaziotre - Piazzale Archinto, 9 20159 Milano - "Tel. (02) 69001255 - 69001277 Distrib ЕРЕ. 
Viale Famagosta 75 - 20124 Milano Pubblicazione Mensile Registr. Tribunale. di Milano Nr. 587 del 19/9/1988 - Pubblicità inferiore a 
| ABBONAMENTO А 11 NUMERI LIT. 50.000. ARRETRATI IL DOPPIO DEL PREZZO DI COPERTINA: SOLO CON VERSAMENTO. SUL e POSTALE 19: 5 


mo Svanoni, Mauro i, Ma attec 
dl r ο ο... MAN 
Mailbox: 221707. 


INTESTATO A XENIA EDIZIONI S.R.L. VIA DELL'ANNUNCIATA, 31 - MILANO. 


1 


ΙΝ. Versione 
PC CD-Rom 
PC 3,5" 


«74 | 
Versione vM 
6 
PC CD-Rom aio lk 
d» 


Te, 
{N} 
4 / < 

< ул) 
SÉ 


Per maggiori informazioni chiama 

2 т. GEE T 3 ( ` 

В E ΓΕ. ( 4 d € 
COPA - 

| Vir t r Ty. DAT | 


P 
== ш> 


„ш ~ 


όν - n ο 
( cela СРС | a e ( KYA δ 3 VEM: 2 
— A W. olo 2.24. Бе An n од WM. 


ej 


a m= n m T. 


t 1 
1 ) cî LIS 50 : 
Өз | эр ^ 
5 ЖҮЗ, 1 "m | 
(ba 7 ъл 
τ Ad n |ded "aol is 
| үм ^n ч Lena йд КА 
š YAM i Ps : eduline 
_ гу LED ` "elis wow e anti - 
rc RN tc TER а Е ЕТО С, 7 
АЕ Че ч uol sim Yo 9 5548 J 
n. {50 ατα 31 t. 1 ` 12 ` exvdi; 
D "ost. А t ЧҮК " aevi 
Yin rivi HEI | trà (кү 
Leu T aT A 
i CS Ал, y Cardy TE : | t 

1 p MORES заг ta la ixasit.s35taá3spaalhsaelancodiaskit/nalbaiDaslhsdOimmcedisar*ineltainX45ihSAbdlamczadiae | 135 { e ATID 

4 Tn s avvio ` i S va iv yim oet y σα cni ) | ` ` Ë i ^ ‘o = š 

к | чє. ντ κο 1. μ - "Ro Т РС ] ' i - un i > . La 11 304 € T^i σε ye 1 
M SIPVER HISK- οσο πασά emu αν ο Nets "ἡ ALIENS N Mic Lea y аа Ел aY OSN | 

à e Joi ai ο АЫ 15 Шш { мё. 7 4 | Su tuya iint 
VOCI DI CORRIDOIO. wI ο O RORE y ERA OT RECTOR ТЕ ESSE ος 
: Ere OY konto SLANA T xA Ыг v cda фе S Wert p ddp AF659412 


prin ο ο NE RARE τε ανασα μαμα e 
| Pao e Μώλος OERS Т А ТУО πι δρ 
Oi НОННА ea αν ο ADI LAR а LIEBE uM 

ΤΡ ος lee. eM Er PRIA ei о ES Pl: КУДЫ ҮЙ ο ο je jener А να) 
on CMANIA EDENER. ZE een MESIN CRITICAL TTS 4 roseo юрер ORN 
BOVABYTE _ ολλ дү Ri petite EPA NANSA PROTE LOI LL e: NS IUS S ARRE des. ον er 

— MUSIC MACHINE M AI E E REM ERE TOES pP Waka A 
EOM NEED cer Be AR A CAS da ος P Fac ΕΕ κε СК 

а ТОИ ERA ΗΝ ο AR UMEN NA Rmo ον αλ огичтрпозеаазон еске 
ο σι CESSIT USE Vy VE JT tx es ge | йр 
оета асаа ЛАНДЫ ΑΕ СКА Аа ENIT SAATA FR ACE TREEN т BEALEGENDS. i SENEC e 
ETNEA cia EA ере PPW ος LIETI e ο ο a r αἴ S ο ο.» ο πα YO ROMS e eL 
Mic agen i baile P EROS a u s аван ады ооа x ATE TS ESSERI E DT νο πισω 
PUE aa k d УТЕ гаре E OLA PARA PESI RT AE ë В ΡΕ = SPERO. De ас Е 
ei YA LU enim i ER sia digg БРАТ. А E SA cse ba ἡ δ ti ТӨМ = vo με rion 
ο ΕΝΙΑΙΑ ο Αν tenenti ЇЧ У 1 Nba esiste EA Sl OUR ESSERE Tem А А АО Кн (ap πα Ἡν ος VE ER Ue 
sS БУЕ Ισ μα аат алу ο ars ee aiv με түтүн [otite Dogs ο 


= 
m 
< 
m 
z 
FS 
N 


A 


бї i | i 
RT КК суса pap EE ine ione SOR Onc τω ον | Wees asa СОС 
+ I ЕЯ" 3 : i ! l UE α-- I 
KAS сазла от 114! 18 (5nd ERE lotnoisSadiitaittTdtendndidrctu! H ash | CERT (кета Аа 
Ἢ "τ e ` | 1 کا‎ un $ Ὶ vor * i \ ολ ην ο TA 

i du "M ISA T [| 3 ne š < mw 
ο. БҮ pe πο η 1 ` M А κα ΚΣ 141: $53 пл КТ] Та vita: \ "1: ) Te tems “АААЙ МАЕ 

li 


EASTON Siar Col Wa wikata АЛ аула ` T | 8 i jo und la tna 10410 ` EE v RON της EA | 13 S sa VIT a ΘῈΣ x ns ἀπ᾿ 


5/5 Indica un giu- 
dizio non soddi- 


afl 


m prensione de! sfacente 
| ^4 $ F w Y Hy At, > 
co mm ° todo < - la ni 9 ον αρα 
ο. τας poem 


SMDFLMASKDJFL- 
SAKDFLMKA- 
SFLMKJDFLMKA- 
SJDFLMKSJDFKA- 
SJDLFKJASDLF- 
SALDFKJLSAKDFJL- 
MASKDJFLKJLSDFKJLMASKDJFLMASKDFLMA- 
SKDFLKSJDFMKJASDMFKJSADKFJASMDLFASD- 
FLKJDFSADFKJSLDFKSLDF 


4/5 Indica un giu- 
dizio non soddi- 
sfacente 


tecnici del gtoco, т хепе nel | ; = 3/5 Indica un giu- 
Sox più Blecolo-sono-evidanziat ιο evidenziati — ` | 2 dizio non soddi- 


ача атта, 
аъ мыш ы 
ламага) 
parce ага 
P» uad 
hsc κ 
509 
левага 
— 
eom 4».9 
5 
уеге са 
їс теч 
dm 
it 
—-- eon delle palline : IU ae A rein ab r aan sfacente Lom 
cinque fattori TC ndan nentali: | I 
IM 

rtc 

MERE 

d 4 

алла т 

Un 

zmes 

теза 

Тү: 

поме 

x= 


mr 
"1" = YALO 


PRESENTAZI JINE:-S! riferi-- - r š 
Lal - * non solo alla pre acer гало ^ . ХА = 2/5 Indica un giu- 
2 зи video, n a anche alle с s ү! 62 | dizio non soddi- 
.ΝΙΟ ΞΟ, m la anc he 2 | ompo -- ΜΑΙ MC - sfacente 


PIP осем H= PD 
“Confezione e me =: 
: GF RL \ Ρ ICA: c Spri ne un c I Te 
è. MAFICA: е μμ ως E 5 : 
4 ο αἱ | nerit sull'aspetto gra LI 
< ° < - 


‘co del gioco, tale giuc ; io tien: Ξ τ PLAYER 


1/5 Indica un giu- 
dizio non soddi- 
sfacente 


aaa 
anche JHtO- € qella | | tecnica < sui 


хе 
---- PINO УР ΙΟ: 6151 ca una valuta-- or din imo =“ có 28 
~ - - p Eng eaa mae mem ep mnt 
ο ο” stem а 
"zione со ompre 51У; a di og | sono | жакка д! intuith ο SIST 'rafico | IE 


^c none inte ^eonoraa in 152 š Г. orta vie 1e ut zzato p ier dauan- 


MON σος ης vem WEG. PELLI VC men eng. vomero ipft: care | ka. desi 
OU e a e A АЛЫУ e e ttributi a t 81ος! - hi pi === TO | valore c #14 » delle tre "voci 


GIOCARBI Ы n w. w Ж ni KUU nerit. VO! beer re nhi mem ene кє СЯ мса, Ç ^ "abl ta e nnov Li 
menm `- | > LHA ` SIDntetizzc ref ыы Καρ TTA аа Der ον cima 


ο Siar E layer. 
... ΚΟ, {ΝΘ IX di crac ΙΠ nen ats γίσςσως.. ә ат Fr -— wo pe — Lione. rire Ид; “лгу тү эне S οσο 
ο ve - STATI ο... 
LAI TTT ουν ος τὸ DONDE ЕА. ЕСО jJ errore atterrare IIT DUST xseqÑrÑ( 
"rO σΙΙΡΙΠΙΤΟ i3 ΓΕΒΕΘΠΕΙΩΠΟ >C 


CPG a PU E опо una v ntazio. TI DI C | MIRA YS ° OTT Ad a CUIRE CGU TOTTI " Ecrit D. aud 
ΙΕ ΤΑ | 


9j AV nmi Γαλ) OS C жа Tato Mapei. ν΄ V Ура Τωη---------------------------------.--------...---------- lon | a riassuntiva presente іп. TY Wen PI is 
- = ilmeno 7076, | EAT Ve MILA Vm te Phe E oA ese n Зу? RD LE tm ον T μα η esta e | [p AE [Е паз: LIVE ЭГЕ SLE | 1 OZIT 


ü! πα | | VO ute ү Y пе; sulla pres: 14 unta score per Γς "quel i invece -- acc £u W ΟΠΟΙΟ ne, che ne iden . P ggio gi эра! 


Pese Иа ACO W FIEND MAND ва MER на TIE LILLE Ud ad TIGRI аит А . rec ws d 
mmm га inte de et | inter Fésse s Seta кыл"! ааа x 5 % οἱ CY Дарсны 14 2% ж O ATI з ο αλ VETTE Tae M PUT DC Ρο ВА он ВА вака Аса афзор ъала азо {л IR 
Πιο пп еп е n1a barro σε 1 IT о Ман во ENS |. LT. VM UP Cake Dm TT Ras, RP Rear Oe Ж EIUS E OCCA a Ue Dos WoW id UTC e рыла ГЪЛ А ас Ne өз od 
NS in г, СЕЗЕТ boda Ya Kê ê эл ы] iOS A yap oaa RP рай + ыыы: 
азу. ине Fa a ўе у cir Ve LACUS EV can BE iiipin ы CRISI ГА а AGIR ей PRI, М. АЛ | CC WC o LC TIU UT eL 


| CIISILU 


idola apay. 1min 2 Bm P o SEV вени AMT Act CR OLD z iw айе В Fm А2 Peta. [UO N A E409 Vu uA Um nw doa Бай a 
REIS ο BA. ο NET τα RON ο  οᾧϱν νο ω RIA anak Bul a ba Dotes a a ρω 4 EE ve DR 4 s Eada DN a a ia μμ aA Ë { ON Cand A ERU mee 4 
Ti үз Be ange 2 irn s фт, TANA TO QUU Ap, Ἐν Dd d VOV e EIER CUN Boos SUUS, Td in ADDA WW Ñ INN асы: Wr CDI ӨЗ Do Ln BRE ELI 1 LN Fas rs Saa RNC MAR 1 | РК Pad e «Үл ett {т [ud V same d Ba P. ασαφή ERR idi ds qose mU De P БУ а= эф. TIA EZIO A Tai σον... 


LA RAIL 


Mh €. Lo ee a WR Pen et SS {ге Roe URN BÛR AL ARMAS aca RUP sod Wa C] Male lm е Af ga Ce AAA ο s EU Daci AS e ONCA IS TU v. QUA ATIS Ὅννωα Arto pat + ч 
م ا‎ re pri م جک مھت‎ oppa TRATARSE eee m Αα] r ` " Mh Avv Ami οι LEALL ALA Vt e 
ied μμ σα πα sl wu Ta Ν.Α να = w i Vi hk س‎ 


Nell'impero degli Omnicorp, Drake fugge 
dalla prigione e si unisce ai ribelli nel 
tentativo di sconfiggere le forze al potere. 
Mitragliatrici, missili e lanciafiamme non 
sono dei comuni accessori per auto, ma 
qui non si tratta né di vna macchina 
comune né di una persona comune! 


Introduzione di vere e proprie arene da demolizione 
all'interno delle quali fare “a sportellate". 


Scelta di veicoli e armi per rendere il proprio 
taxi invincibile. 


Angoli di visuale molteplici. 


Scenari diversi: deserti, città, fattorie e 
numerosi cicuiti. 


REQUISITI TECNICI: 

PC 486 DX/33 (CONSIGLIATO 485 DX/66), 8 MB RAM, 
CD.Rom DRIVE (CONSIGLIATO A DOPPIA VELOCITA”), SCHEDA 
VIDEO VESA COMPATIBILE, SUPPORTA LE PIU” COMUNI SCHEDE 
SONORE. 
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Poteva mancare? Certamente no: eccovi LE 
allora i primi 4 livelli di questo spettacolare c ° 
arcade in soggettiva che surclassa, a mio Ш 


avviso, tutti i suoi piü diretti concorrenti. 

Per godervelo, non dovete far altro che 

entrare nella directory D:\HEXEN e digitare il 

comando INSTALL: al resto, ci penserà il 

computer. Fatto questo, non vi resterà altro 
che scegliere se 
essere un guer- 
riero, un chierico 
o un mago, e ini- 
ziare ad andare 
in giro a menar 
botte a destra e 
manca.. 


Ammettetelo, questo CD sta iniziando a pia- 
cervi... Comunque sia, non ë il caso di 
sedersi sugli allori: passiamo allora a questo 
attesissimo pinball della Virgin Interactive 
che ha già fatto molto discutere prima anco- 
ra di essere presentato sul mercato. Per gio- 
carci, non dovete far altro che digitare dalla 
root il comando 
TILT.bat. Fatevi 
una partita a flip- 
per e ditemi cosa 
ne pensate: a mio 
avviso il titolo in 
questione é stato 
finora un po' 
sopravvalutato... 


E' sempre meglio installare i demo sull'HD 
piuttosto che provare a giocarli da CD: le 
prestazioni infatti risulteranno essere netta- 
mente migliori e, soprattutto, potrete cam- 
biare i file di configurazione dei programmi 
che utilizzerete. 


NON FUNZIONA, S'IMPALLA O MI DICE 
CHE NON SONO DEGNO DI LUI? 


Per utilizzare al meglio tutti i demo, potrete 
apportare le seguenti modifiche al vostro 


config.sys: 
DEVICE-20,0 
FILES-20 
DOS-UMB 
DOS-HIGH 
Se il programma vi richiederà memoria 
espansa, aggiungete la riga: 
DEVICEHIGH=C:\DOS\EMM386.EXE 
Naturalmente, per stare tranquilli, vi con- 
verrà sempre copiare il vostro config.sys in 
qualche directory sicura o, più semplicemen- 
te, rinominarlo come config.old. 

Come ultima precauzione, vi ricordo che 
l'utilizzo delle opzioni HIGHSCAN e NOEMS 
dell'EMM386 rischiano di compromettere il 
corretto funzionamento dei programmi con- 


| tenuti in questo CD. 


ES 


P unico ci do 
'ia nello splendido 


Signore e signori, ë con estremo piacere che 
vi presento questo capolavoro della Graffiti 
che molti attendevano con ansia. Il gioco in 
questione mostra al mondo quali siano le 
potenzialità di questo giovane team italiano 
e regalano invece a noi un circuito da gioca- 
re e godere (purtroppo solo in bassa risolu- 
zione). Per gareggiare a Screamer, non 
dovete far altro che andare nella directory 
D:\SCREAM e lanciare direttamente il 
comando SCREAMER.EXE. Se volete impo- 
stare correttamente tutti i parametri del 
caso, lanciate il comando SETUP.exe. Atten- 
zione però: se giocherete il demo diretta- 
mente da CD, ovviamente non potrete salva- 
re le vostre modifiche al file di Setup. In tal 
caso non vi resterà altro da fare che copiare 
bellamente l'intera directory sul vostro HD, 
andare nella dir \SCREAM\CONFIG e cam- 
biare i parametri dei tre file di configurazio- 
ne da read only a normal (comando: attrib 
«nome file» -r). Fatto questo, non mi resta 
altro che augurarvi buon divertimento... 


Ecco a voi non solo un videogame della 
Microprose decisamente carino per Win- 
dows, ma anche il gioco che potrebbe darvi 
più problemi. Dunque, seguitemi con atten- 
zione. Entrate nella directory D:\TMW: lo 
vedete quel comando di nome INSTALL.bat? 
Bene, NON eseguitelo! Il file in questione 
infatti ë stato fatto per re tutto il conte- 
nuto del CD sull'hard disk (il demo infatti 
era sul suo CD): peccato che cosi facendo 
rischiereste invece di copiare tutto il conte- 
nuto del vostro Silver Disk. Sostituitevi quin- 
di al comando e trasferite senza indugio 
l'intera directory D:\TMW sul vostro HD. 
Fatto questo, prendete il file di nome 
CTL3DV2.dll e copiatelo nella directory 
SYSTEM del vostro Windows. Dopodiché, se 
avete Windows 95 siete a posto: se invece 
avete ancora Windows 3.x, allora entrate 
nella dir \TMW\WINGDISK e digitate il 
comando SETUP.exe. Così facendo installe- 
rete le librerie 

grafiche WinG e 

potrete final- 

mente godere 

anche voi que- 

sto simulatore 

bellico della 

Microprose. 


sa = di regalarvi un CD e 
nerose novità, alcune 
'opea. Non per questo 


£ le tra le mani. Arrivederci... 
D Stefano Silvestri 


La Mindscape, dopo Al Unser Jr. -Arcade 
Racing, ci regala un prodotto della SSI per 
Windows 95: questa volta però si tratta di 
un simulatore di volo del celebre caccia 
russo Sukhoi che tanto fa tremare gli attuali 
aerei delle forze NATO. Una piccola precisa- 
zione: dopo essere entrati nella directory 
D:\SU27DEMO e aver eseguito il comando 
SU27.EXE, partirà il rolling demo del gioco. 
Se invece desiderate partecipare attivamen- 
te alle evoluzioni del Flanker, provate sem- 
plicemente a uscire premendo il tasto ESC: 
vi comparirà un menu nel quale comparirà la 
voce "Take Control". Selezionatela e sarete 
in grado di prendere in mano i comandi 
dell'aereo! Per 
sapere come pilo- 
tare il vostro cac- 
cia, leggetevi 
molto semplice- 
mente il file CON- 
TROLS.txt pre- 
sente nella stessa 


directory. 


Eccovi un altro gioco della Microprose che 
tutti gli appassionati delle simulazioni in 
stile Sim City conosceranno senz'altro: Tran- 
sport Tycoon Deluxe! Per giocarci, copiatevi 
la directory DATYCOON sul vostro HD e poi 
digitate il comando PKUNZIP TT DEMO.zip. 
Fatto questo, potete anche lanciare comoda- 
mente il comando DEMO.bat e godervi il 
programma. 


Шынаа wç; 


d S “Cala ία ἐς 
fl vin ο... .., 


4 
а 
uii | 
"we, 


> = 


E' con estremo gioia che vi fornisco in ante- 
prima un'altra delle tante primizie cui accen- 
navo solo 188 righe fa nel cappello introdut- 
tivo: Frankenstein della Interplay, interamen- 
te dedicato a Windows 95. 

Come giocarci? Semplice: entrate nella 
directory D:FRANKDEMO e digitate il 
comando INSTALL.exe. Il programma pen- 
serà poi al resto mentre a voi non resterà 
altro che godervi questa avventura dalla gra- 
fica incredibilmente dettagliata e arricchita 
dalla presenza del mitico Tim Curry. 


Eccoci a un'altra novità targata Virgin Inte- 
ractive: Mortal Coil, del quale leggerete 
anche la recensione su questo numero di 
TGM. Volete sapere se il prode Max Svanoni 
ha fatto bene a insultarmi sull'autobus per 
avergli dato da recensire questo gioco? 
Bene, allora andate nella directory 
D:\MCOIL, digitate il comando INSTALL.bat, 
attendete che la lentissima installazione 
giunga a compimento e infine, GIOCATE! 
Per evitare di trovarvi ridotti a premere tasti 
a casaccio, vi consi- 
glierei però, prima di 
tutto, di andare nella 
suddetta dir ed edi- 
tarvi il file 
README.txt. Ne 
saprete senz'altro di 


più... 


Possessori di Hi-Octane, esultate! Come vi 
annunciai nel mese scorso dalle pagine delle 
Voci di Corridoio, la Bullfrog aveva creato 
un file di patch per aggiornare le vostre ver- 
sioni di Hi-Octane con tante belle feature 
interessanti. Per godervi, ad esempio, una 
bella partita in contemporanea contro un 
vostro amico in modalità split screen, entra- 
te nella directory D:\HIO_REV e leggetevi 
con attenzione le istruzioni 

contenute nel file README.txt. Buon diverti- 
mento! 


Eccoci come di consueto all'angolo degli 
antivirus: come promessovi il mese scorso, 
vi fornisco gli aggiornamenti dei prodotti 
che avete trovato sul Silver Disk vol. 9. 
All'interno della directory D:\UTILITY trove- 
rete quattro sotto-directory, delle quali tre 
sono quelle che al momento ci interessano. 
Si tratta delle dir F-PROT (comando da ese- 
guire: D:\UTILITY\F-PROT\F-PROT.exe), 
SCAN227E (comando da eseguire D:\UTI. 
LITY\SCAN227E\SCAN.exe) e SCAN95 
(comando da eseguire 
D:\UTILITY\SCAN95\S951/110E.exe). 
Quest'ultimo, come avrete capito, è il primo 
antivirus espressamente realizzato unica- 
mente per 
Windows 
95. Installa- 
telo e non 
ve ne penti- 
rete! 


i letto vr ΕΙ y & ivi used 


ACOE DA TOUM 


sottoscritto. Ci risentiamo tra un mese! 


Della serie "Le console ci fanno un baffo!". 
Ecco a voi il rolling demo targato Ubi Soft di 
quello che a mio avviso é il miglior platform- 
game mai realizzato per PC. Notate la flui- 
dita della grafica (anche su un DX2 66mhz) 
nonché la sua bellezza. Per osservare tanta 
meraviglia, non dovete far altro che entrare 
nella directory D:\RAYMAN e digitare il 
comando RAYMAN.exe. 


lity con la quale potrete accedere alla mes- 
saggistica di tutto il mondo. Sto parlando di 
SemPoint, off-line reader grazie al quale 
connettersi a net quali Fidonet, Euronet e 
Virnet, e leggersi comodamente sotto Win- 
dows tutti i messaggi che piü vi aggradano. 


Per quanto riguarda il futuro, vedró anche di | 


fornirvi altri programmi utili a diventare 
"point" sotto questi e altri network. 


|| Chi già conoscesse la materia della quale 


sto parlando, non deve far altro che andare 
nella directory D:\UTILITY\SEMPOINT, digi- 
tare (sotto Windows, naturalmente) il 
comando SETUP.exe e godersi l'ultima ver- 


| || sione che il buon Andrea Matta ha sfornato | 
per noi. Chi invece fosse completamente a | 


digiuno di nozioni di questo tipo, può invece 
telefonare alla miglior BBS d'Italia che io 
conosca, Objectmania BBS (02-26820361), 
16 linee r.a., prelevarsi i tre pacchetti 


PNT20-1.exe, PNT20-2.exe, PNT20-3.exe, | 


scompattarli col comando "PNT20-x.exe -d", 
e leggersi la messaggistica di proprio gradi- 
mento. Conversando con gli altri utenti nelle 
aree POINT scoprirete tutti i dettagli per 
entrare anche voi nel magico mondo della 
telematica; altrimenti, lasciate un messaggio 


direttamente al sysop Davide Achilli e chie- ' 
detegli di diventare point di Objectmania | 
BBS. E ricordatevi una cosa: a differenza di | 


Internet, Fidonet, Euronet e Virnet sono 
completamente gratuiti, non richiedono 
alcun abbonamento e, soprattutto, una volta 
diventati point non dovete neanche chattare 
on-line, spendendo al massimo uno scatto al 
giorno! E non ditemi che non penso al vostro 


portafoglio... 


Aspiranti telematici, ecco la prima delle uti- | 


Vi presento un altro demo della Interplay 
che senz'altro vi renderà felici: Stonekeep! 
Volete avventurarvi per dungeon sperduti e 
vedervela contro formiche giganti assetate 
di sangue? Allora prendetevela comoda e 
digitate con disinvoltura il comando 
INSTALL.exe dalla root: il gioco si installerà 
automaticamente. Volete sapere come gio- 
care a Stonekeep? Semplice: digitate sem- 
pre dalla root ЇЇ comando MANUAL.bat e vi 
apparirà il bellissimo manuale di introduzio- 
ne al gioco. Che ne dite, puó bastare? 


< 


Per eventuali consigli, critiche o elogi, vi 
ricordo che ë possibile contattarmi sulla rete 
FIDONET scrivendomi in echo nell'area 
games.ita o mandandomi una matrix all'indi- 
rizzo 2:331/364.2. Compatibilmente col 
tempo a mia disposizione, sarò lieto di 
rispondere ai vostri messaggi aventi per 
oggetto il mitico “silver disk" allegato alla 
rivista che tanto amate. Se poi siete delle 
persone piuttosto preoccupate dall'idea di 
vedere infettato il vostro computer da un 
qualche virus, sappiate che il Cd che avete 
tra le mani è stato controllato completamen- 
te con gli antivirus F-PROT2.20 e 


¦ SCAN227E. 
' Chiudo infine questo box con un rigrazia- 
| mento particolare a Keysteal di Gelseen 
¦ BBS: senza di lui, su questo numero avreste 
¦ avuto meno utility... 


Eccoci qui riuniti a tirare le somme della nostra nuova iniziativa: ebbene, siamo rimasti stupiti dalla 
vostra timidezza! Sinceramente da un pubblico espansivo e giovane quale quello che segue la nostra 
rivista ci aspettavamo senz'altro una maggior intraprendenza. E' inutile dire che l'invito già fattovi il 
mese scorso é ancor piü valido per questo mese. Esprimete le vostre ambizioni creative, presentatevi 
come più volete a noi e alle migliaia di persone che leggono la The Games Machine: è un'occasione in più per divertirsi e, perché no, per 
vincere magari un abbonamento annuale alla testata. Al momento quindi, in attesa dei vostri filmati o delle vostre foto, riceviamo e volen- 
tieri pubblichiamo un video di рїй di 4 minuti speditoci da Alessandro De Vivo, Francesco Crisci e Giuliano Caprara, tutti e tre di Napoli. 
A mio modesto avviso é la cosa piü divertente e demenziale che abbia visto di recente e ben incarna lo spirito di una rubrica quale Facce 
Da TGM. Un montaggio veloce, un sapiente uso della telecamera, effetti speciali degni della ILM e citazioni culturali che spaziano da Fatal 
Fury a Daitarn 3, fanno di questo cortometraggio un piccolo capolavoro che testimonia l'arte e l'estro creativo dei lettori di The Games 
Machine. Loro, i protagonisti, dicono di non volere l'abbonamento ma di desiderare soltanto una citazione nell'angolo Bova Byte: noi, che 
invece siamo rinomatamente dispettosi, gli regaliamo non solo un anno gratuito alla rivista ma li dedichiamo uno spazio qui, sul CD e 
anche sul Bova Byte. Se volete vedere questo capolavoro di cinematografia contemporanea, entrate nella directory D:\TGMFACES e, col Quick Time per 
Windows, godetevi i 26 MB di .mov che vi troverete dentro. Come dite? Non avete il Quick Time? No, problem: giocate prima al demo di Frankenstein e 
vedrete che come d'incanto vi troverete il suddetto programma sul vostro HD. Fatto questo, il divertimento sarà tutto vostro! 

E' inutile dire che dopo cotanto esempio mi auguro che abbiate capito tutti lo spirito della rubrica e che dal mese prossimo partecipiate all'iniziativa mul- 
timediale di TGM che, secondo noi, merita di raggiungere quelle vette di popolarità che le competono. Non mi resta altro da fare allora che salutarvi e 
ricordarvi di spedire le vostre videocassette o le vostro foto piü divertenti a: FACCE DA TGM - Xenia Edizioni, V. Carducci 31 Milano, all'attenzione del 


Stefano Silvestri 
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Ogni mese un nuovo numero con label dipinte 
dell'Opera Multimediale Made in Italy >. 
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4 videogiochi inediti e 32 


sensazionali pagine a colori M ADE 
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ALTA QUALITÀ 


COLORS вло соѕто 


| ЕМТЕ JULIUS IN WILD WORLD ALLA RICERCA 

VIRWALE JAM BATTLELAND WAVES DEL LHA KHO HO 

verîtura interattiva, CDarcade comprendente: Platform comprendente: — Indagine Multimediale, 
eoómprendent 9 scenari arcade, 3 scenari arcade, simulazione fisica, intellet- 
14 ambienti 6 sequenze 3D, 10 tipi di nemici a schiera, tuale e caratteriale di: Raul E А 
5 scenari Сасе, 15 attori combattenti, 1 bonus stage, Sylvie (ex USA) aul Esteban 
40 scene cinematiche, 20 attori bitmap semplici, 15 elementi monitor sor- Dominique (Francia) Estiarte de la 

„3 sequenze 3D, 6 differenti armi presa Marie V (Germania) Frontera 

43 colonne sonore 2 bonus stage Zelda (Lussemburgo) 
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OCL DI CORRIDOIO 


CLICK & CREATE: PROGRAMMARE E' ANCORA PIU’ FACILE! 


Se già vi era piaciuto Click & Play, l'ultimo nato in casa Europress 
vi piacerà ancora di più. Lo spirito alla base di questo program- 
ma è facilmente riassumibile nelle parole di Francois Lionet che, 
insieme a Yves Lamoreux, ne è il creatore: “La maggior parte dei 
pacchetti di creazione multimediale richiede, per ottenere risul- 
tati professionali, la conoscenza di complessi linguaggi di scrittu- 
ra: ciò non accade con Click & Create! La sua intelligente struttu- 
ra vi dà un potere incredibile, ben oltre qualsiasi altro linguaggio. 
Questo significa che i dilettanti avranno a disposizione gli stessi 
strumenti che i professionisti utilizzano per creare quei pro- 
grammi che poi si acquistano nei negozi specializzati". Ecco. 
credo che questa dichiarazione di Lionet riassuma meglio di ogni 
altra cosa le caratteristiche del prodotto. Ma diamo una rapida 
occhiata ad alcune delle numerosissime feature di Klick & Crea- 
te: 

- Piena compatibilità con Windows 95 e con i driver Win-G 

- Scrolling orizzontale e verticale 

- Pieno supporto per CD Audio e MCI 

- Numerosi help on-line con tutorial video e parlati 

- Un catalogo di oltre 1000 effetti sonori e 50 tracce MIDI 

- Migliaia di oggetti e fondali animati 

- Tempi notevolmente migliorati per il caricamento dei giochi 


Come si capisce quindi, Klick & Create vi permetterà di esprime- 
re tutta la creatività che finora le vostre magari scarse conoscen- 
ze tecniche hanno tenuto imbrigliata. 

Il programma, previsto entro breve, richiede come configurazione | | 
minima un 386 con 4MB di RAM, una scheda grafica VGA e Win- ro ed 
dows 3.1 o superiore, anche se le potenzialità di questo titolo P unita 


richiedererebbero almeno un DX 33 con 8MB di RAM. — — — рог 


RIPPER: LO SQUARTATORE 
DIGITALE 


In extremis ecco una voce di corridoio sull'ulti- 
mo prodotto dalla Gametek in collaborazione 
con la Take 2 Interactive, gli stessi di quel Mil- 
lennia recensito proprio all'interno di questo numero. 
Tutto quello che abbiamo potuto vedere é un rolling demo, 
ma se le presentazioni dei giochi fossero tutte di questo cali- 
bro, si candiderebbero tutti come potenziali capolavori! 
Scherzi a parte, Ripper si preannuncia come uno dei prodotti 
piü interessanti di questo inverno (l'uscita definitiva ë previ- 
sta per febbraio dell'anno prossimo). Ma di cosa parla que- 
sto Ripper? Mah, finora non ci é dato di sapere nulla, ma chi 
mastica un po' di inglese avrà certamente capito che ci tro- 
viamo di fronte all'ennesima realizzazione in stile cinemato- 
grafico di un'avventura horror o se preferite a "tinte forti". 
Ripper. per i meno anglofoni. significa "squartatore" ed ë 
inevitabile che la memoria ci induca a riesumare i ricordi 
della leggendaria figura di Jack lo Squartatore (Jack The 
Ripper, per l'appunto). 
Per la realizzazione dell'opera sono stati personaggi illustri 
del cinema americano come Christopher Walken (Batman 
Returns, il Cacciatore e molti altri film), John Rhys-Davies 
(diventato notissimo ai ludomani dopo avere interpretato 
Wing Commander 3 al fianco di Mark Hamill), Burgess 
Meredith (faccia nota, ma non mi viene in mente nessun film 
da abbinare a quest'attore) e Karen Allen (non so che parti 
abbia recitato, ma il suo bel visino parla da solo...). 
Nel rolling demo, si sono potuti intravedere solo alcuni dei punti di forza di Ripper: una trama apparente- 
mente complessa, parecchi personaggi con i quali si potrà presumibilmente interagire e un accenno alla 
presenza massiccia di realtà virtuale (da notare che ho volutamente usato il condizionale visto che il CD in 
nostro possesso non era accompagnato da uno straccio di press release informativa!). 
A condire il turbinio di immagini che si avvicendano sul monitor, una splendida colonna sonora ad opera 
dei mitici, leggendari. inossidabili e mitologici Blue Oyster Cult, un gruppo storico dei primi anni ottanta. La 
canzone intitolata Ripper (non ne sono sicuro, ma mi documenterò al più presto... Mio zio mi ha detto di 
esserci cresciuto!) è davvero un pezzo che sprigiona un'energia pura, ipnotica... 
Avete l'acquolina in bocca, eh? Beh, magari potreste già trovare una bella preview sul prossimo numero o 
addirittura la recensione! 
Stay Tuned! 


MAO 


Se possedete un PC e siete degli 
appassionati di atletica, Olimpic 
Gold della S.E.A., distribuito dalla 
Up] BMG Interactive, à il programma 
ә che fa per voi. Tutto quello che c'é 
Б da sapere sulle Olimpiadi, а parti- 
re dalla prima edizione di un seco- 
lo fa fino ai virens nostri, é presen- 
: o titolo рек ргоропе а 


EER Шш „ДАЙ 


tra i “solchi” di questo CD: sarà 
piacere allora non solo amplia- 
E “interrogare nel vero senso della 
` parola il computer alla ricerca 
. delle nozioni che più ci aggradono. 
Olympic Gold, realizzato col pieno 
supporto del CIO, del Comitato 
Olimpico Statunitense e di nume- 


rose altre federazioni, vi guiderà 
in un'avventura ricca di medaglie. 
atleti ed eventi attraverso più di 
un'ora di filmati, oltre 1700 
immagini e 1000 pagine di testi. 
Esaminerete le statistiche di 
16000 vincitori. scoprirete le bio- 
grafie di 100 leggende olimpioni- 
che e avrete anche modo di dilet- 
tarvi con una sezione Trivia che 
metterà a dura prova le vostre 
nozioni sportive. 

Il prodotto richiederà per funzio- 
nare un 486, 4MB di RAM (8MB 
raccomandati), un CD-ROM dop- 
pia velocità e Windows 3.1 o 
superiore. 


È questa una interessante inziativa messa in atto da un 

giovane team di programmatori di Savona, volta a racco- 
gliere fondi da destinare alla costruzione di un centro ricreativo nella città croato-bosniaca di Mostar. Ciò 
che contraddistingue questo progetto è che, a tutti coloro che contribuiranno, verrà regalato un videogame 
per PC di nome MF ‘95, una simulazione 
manageriale del mondo del calcio dove si 
affronterà il campionato dalla parte 
dell'allenatore/manager di una squadra di 
serie A. All'interno di questo gioco troveran- 
no luogo tutti gli eventi caratteristici di una 
stagione calcistica, inclusivi di coppa e cam- 
pionato: non mancherà poi una sezione 
dedicata al calcio/mercato, alla gestione 
dello stadio, degli sponsor e dei prestiti. Allo 
stesso tempo sarà possibile anche stabilire 
la formazione, lo stile di gioco, il tasso 
d'agonismo, la tattica e via dicendo. L'intero 
programma risiede su un unico disco da 
1.44MB ed è stato programmato con notevo- 
le dedizione dai ragazzi della Underground 
Technologies. 
Chiunque volesse effettuare una donazione 
potrà farlo tramite un versamento in C/C 
postale sul: 
C/C Postale numero 10735173 intestato a: 
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Drima tamna 


ARCI Savona Comitato Provinciale 
V. Montenotte 15/2 17100 - Savona, indican- 
do come causale “In Campo Per Mostar”. 


Sarà inoltre possibile tenersi informati in ` 


qualsiasi momento sugli sviluppi di questo. 
progetto, così come avere un elenco aggior- 
nato dei punti di raccolta, collegandosi ai siti 


Internet: http://www. publinet. it/mostar e © 


http://www.shiny.it/mostar. Coloro che non 

disponessero di un accesso a Internet 
potranno ottenere le informazioni desidera- 

te telefonando allo 019-804433 o faxando 

allo 019-825744. 


d Οι 
> AE cm 
> Y P Ё / 
L 100 a gone | i 
n n | 
Ё ον inta Y 
E! ' V a 
c div è 
ә Ἢν А 
ш J ca ye~ 
4 шт 8 Mesi . ' 
SSR RI CITI 
Ἢν L ids SA € ^ 
Su € Vu | 
F - ` М 2 
INC 
aloni Γ 
E aon 4 
4 Ht n К 
τ. ΚΕΠ 
p ut - 
z 2. 
Ге ( 
Ez TEM ч 5 
Ка AE x Ñ 3 
А i D10].4 i 
qnt) x3 де 
1 1 ή \ 
МЕ! CENTRO. : 
tal j 
у ἡ 
H 


E A 
№ | 
420 È 
T : 
Á 
[i vo IL 
t 
VIPEO RU 
ψ - E E ў 4 p | 
| 15 vid | 
caratterizz 
Η { 
M on y ] 
M LOTTI i ә 
" - е. x oT. 3 3 n 
m 1 E 9 ' 
Н ha i 
M n E т 
) i B" 
( x e 
Ў € 
E f 
P ασ 
EE È 
r DINE | | | š 
` 


ТЕЙ. DICEMBRE 05 bbp 


TGM NEWS 


Non c'è più religione! Non bastava che tutte le 

grandi star della musica si fossero buttate a 
capofitto nell'avventura multimediale, ora ci si 
mettono anche dei mostri sacri come gli Aero- 
smith! E allora. che c'è di strano? Nulla, se non 
fosse che Quest For Fame, questo il nome com- 
pleto dell'opera. non offra all'acquirente il Virtual 
Pick, il plettro virtuale! Come funziona? Niente di 
più semplice: basta avere una porta seriale libe- 
ra alla quale collegare l'interfaccina blu, un bel 
po' di spazio su Hard Disk, Windows 3.1x o 95, 
una passione sfrenata per la musica e un bello 
stereo iper amplificato collegato al computer. Lo 
scopo di Quest For Fame è quello di tentare di 
emulare la band americana più significativa del 
panorama pop/rock, lanciandosi in competizioni 
musicali e prove amatoriali in garage (sempre 
meglio che suonare nella cantina di casa Rey- 
naud!): con il Virtual Pick a portata di mano, riu- 


AEROSMITH VIRTUALI! 


scirete a emulare l'evoluzioni stilistiche del piü sfrenato dei chitarristi, tanto basta farlo oscillare, ma se 
poi siete dei pazzi esaltati come me, esiste in commercio anche la Virtual Guitar! Ma la cosa piü divertente 
di Quest For Fame é che non é una cosa fine a sé stessa, tant'é che il programma consente di salvare la 
posizione di gioco. Insomma una di quelle cose da avere a tutti i costi. da far vedere agli amici e da usare 
quando si é da soli. Un vero sballo (guardate come mi sono ridotto io!)! 

Ah, dimenticavo di dire che questa iniziativa ë patrocinata dal signor IBM in persona... 

MAO 


PHILIPS CI PORTA IN COPPA CAMPIONI 
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Panathinaikos lC Nantes 


UEFA Champions League: é questo il titolo della simulazione calcistica nata in casa Philips e realizzata 

dalla Krisalis (European Club Soccer, Lothar Matthaus Football. Manchester United Europe). All'interno del 

programma compariranno le squadre e i giocatori che realmente stanno disputando la Coppa Campioni 

nella stagione 1995/96, mentre l'approccio sarà sia manageriale che arcade: in quest'ultimo caso sarà poi 

possibile sfruttare le potenzialità del 

wesuaeu sistema TACTI-Grid II, che vi permet- 

Мс xm wa (ега di impartire istruzioni individuali 

_ Team Formation ai singoli calciatori. Qualora poi il 

| vostro team preferito non fosse pre- 

sente tra la squadre campioni incluse 

nel titolo, grazie all'editor interno vi 

verrà data la possibilità di creare la 

vostra squadra impostando tutte le 

variabili che più ritenete opportune. 

UEFA Champions League sarà dispo- 

nibile a Febbraio in formato PC CD- 

ROM per sistemi dotati di almeno un 
486 DX 33mhz con 8MB di RAM . 


grafica e delle animazioni, fluide e naturali come 
non mai. | fondali sono realizzati con sapiente mae- 
stria e gli enigmi da risolvere hanno quel giusto 
grado di difficoltà che vi terrà impegnati senza per 
questo richiedere eccessive elucubrazioni. Come se 
ció non bastasse, all'interno della custodia conte- 
nente il CD-ROM di Bermuda Syndrome, troverete 
anche un CD audio  contenete. 6 tracce musicali della 


d η 'ontenuti: sono 
li colonne sonore e devo dire 


n MSS 
| re, ο... do esse assolutamente nulla da invi- 


diare alle migliori produzioni di John Williams. 
Credo sia inutile dire che questo ë un titolo da non 
trascurare assolutamente, che candida la Century 
Interactive tra le software house piü interessanti del 
momento. 


Seconda Guerra Mondiale: spegnete nervosamente 
la vostra sigaretta e vi approntate a salire sul vostro 
bombardiere nell'eterna lotta contro le truppe nazi- 
ste. Volando in missione al di sopra dell'Atlantico, 
uno Stukas vi si mette in coda e trapassa la vostra 
fusoliera con i suoi micidiali proiettili: a voi non 
resta altro che un atterraggio di fortuna sul primo 
lembo di terra che vedete all'orizzonte. Le Bermu- 
da. Stacco. Una ragazza sta per essere offerta in 
sacrificio a un preistorico tirannosauro che si avvi- 
cina sempre piü alla sua vittima: in quel momento 
entrate in scena voi. Atterrando come potete sul 
terreno accidentato, decapitate con la vostra ala il 
dinosauro e salvate involontariamente la bella fan- 
ciulla. Cosi inizia Bermuda Syndrome, gioco per 
Windows 95 realizzato dalla Century Interactive e 
distribuito dalla BMG Interactive, titolo che franca- 
mente mi ha lasciato stupito. Realizzato interamen- PAL TARRA 
te in SVGA, il programma si rivela essere una rivi- бы T Lr uL. P 
sitazione del genere avventura/platform-game alla TUN DEA VA d | 224 
Flashback 

Quello che stupisce letteralmente ë la qualità della 


Presentata già su queste pagine il numero scorso, la software house spagnola ci invia DDM SOCCER 95, 
simulazione calcistica che graficamente si rifà molto al mitico Sensible World of Soccer dell'altrettanto 
mitico John Hare. Le modalità di gioco nonché le opzioni in esso contenute non suscitano particolari moti 
d'entusiasmo: come al solito sarà possibile scegliere se giocare partite amichevoli, di coppa o di campio- 
nato, cosi come sarà possibile anche decidere lo stato del terreno (secco. normale, torrido, ghiacciato e 
piovoso) oltreché il livello di difficoltà e l'inerzia del pallone. L'unica idea interessante é rappresentata 
dalla possibilità di comprare l'arbitro, anche se poi questa viene vanificata dal fatto che cosi facendo ci si 
limita semplicemente a disabilitare la "giacchetta nera": peccato, avessero fatto in modo che fischiasse 
solo contro l'avversario sarebbe stato più originale. Al di là di tutto, DDM Soccer 95 è un giochino piacevole 
ma di poche pretese che, una volta installato, occupa l'angusto spazio di 1.8 MB sull'HD, e che non dice 
nulla di nuovo che Sensible Soccer non abbia già espresso. Il prodotto costerà 59.000 lire e sarà distribuito 
dalla Systems Comunicazioni srl. 
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LOGITECH: PER NATALE ARRIVANO UN NUOVO JOYSTICK 


E UN NUOVO PAD.. 


Fondata nel 1981 in Svizzera. 
la Logitech produce da anni 
dispositivi di controllo che 
rendono la comunicazione 
uomo-computer più intuitiva e 
naturale. E' quindi all'insegna 
di questa filosofia che sono 
stati creati due prodotti quali 
WingMan Light e ThunderPad. 
Il primo è un joystick che arri- 
va sull'onda del successo dei 
popolarissimi WingMan e 
WingMan Extreme (più di 
200.000 unità vendute): dotato 
della classica impugnatura 
sagomata, di due pulsanti di 
fuoco e dell'interruttore di 
sparo automatico, il prodotto 
in questione si rivolge a utenti 
poco sofisticati e molto attenti 
al prezzo. Il secondo invece è 
un pad particolarmente 
maneggevole che sfrutta una 
tecnologia "digitale-analogica" 
che elimina molti dei problemi 
di installazione, compatibilità 
e logoramento del potenzio- 
metro normalmente ricorrenti 
coi dispositivi analogici: inol- 
tre, migliora le prestazioni dei 
giochi a controllo non propor- 
zionale. | nuovi joystick saran- 
no disponibili a partire da 
questo mese a un prezzo 
orientativo di L. 50.000 per 
WingMan Light e L. 40.000 per 
ThunderPad. 


ACTIVISION'S ATARI 2600 ACTION PACK 2 PER WINDOWS 95 
CHI L'HA DETTO CHE GLI ORIZZONTI PERDUTI 


NON RITORNANO MAI? 


Credo che molti di voi abbiano 
già capito tutto da questo tito- 
lo: sfruttando abilmente le 
nostalgiE dei numerosi video- 
giocatori che hanno assistito 
all'alba dei tempi per quanto 
riguarda il settore videoludico, 
l'Activision ripropone quei 
classici che che ormai più di 
dieci anni fa lasciarono un po' 
tutti a bocca aperta. L'Action 
Pack vi proporrà allora una 
selezione di ben 15 giochi che 
vanno, per citarne solo alcuni, 
dal mitico Stampede al famo- 
so River Raid 2, passando per 
Laser Blast. Brainstorming e 
Ice Hockey. Interamente rea- 
lizzato per la nuova piattafor- 
ma della Microsoft. il prodotto 
della Activision si segnala 
anche per la presenza non 
solo di numerosi file di testo 
che svelano i trucchi di ogni 
gioco ma anche dei racconti 
degli stessi programmatori 
che spiegano come nacque 
ogni singolo programma e 
quali furono le soluzioni tecni- 
che adottate che all'epoca 
rendevano l'Atari 2600 il 
sogno di tutti i bambini. 
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Chi é solito legare il nome della 
famosa software house angloame- 
ricana 21si Century Entertainment 
ai suoi celeberrimi simulatori di 
flipper. dovrà necessariamente 
ricredersi: sarà infatti disponibile a 
breve termine una nuova avventura 
grafica che sembra promettere 
benone. Il. gioco. chiamato Synner- 
gist, vi mette. nei panni di Tim 
| Machin, un valente ! ma sottopagato 
| giornalista (chissà perché, ma mi 
сог гда qualcosa...) che si trova suo 
| grado coinvolto in una spiace- 
° avventura. Tutto, infatti, nasce 

| dalla morte di un suo collega che. а 
quanto pare, aveva ficcato troppo il naso laddove non sic ficcarlo. e al nostro non resta che cer- 
care i colpevoli. Synnergist è ambientato in un futuro tanto prossimo quanto cupo e violento, nella 
New Arhus del 2010, una città in preda alla piccola e grande criminalità i cui abitanti, ormai. si 
sono rassegnati a convivere ogni giorno con stupri. rapine. spaccio di armi e droga. omicidi e pro- 
stituzione, situazione, questa, dovuta a quanto pare ai forti poteri economici della stessa città. Tim. 
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use SCREMUDRINER TO LINSCRELU PANEI 


con le sue indagini giornalistiche, si troverà presto a infastidire queste sinergie. Riuscirà il nostro 
impavido collega a portare a termine il suo pezzo, o verrà freddato proprio mentre salvava il docu- 
mento in formato RTF sul suo portatile? Dipenderà tutto da voi, e da come completerete 
quest'avventura, disponibile nei prossimi mesi nel solo formato PC CD-ROM. Dal punto di vista 
estetico, purtroppo. non ci é stato dato molto da vedere, anzi, le poche foto che pubblichiamo sono 
in modalità 320x200x256, scelta questa che 
ci sembra poco motivata per un gioco su 
CD-ROM che vedrà la luce all'alba del 
1996. tuttavia la mancanza dell'alta risolu- 
zione potrebbe benissimo passare in 
secondo piano se la trama risulterà essere 
ben congegnata e il gioco effettivamente 
intrigante e divertente, ma per questo 
dovrete necessariamente attendere la 
recensione del gioco definitivo. Restate 
come sempre sintonizzati sulle pagine di 
TGM. 

Paolo Besser 


Sull'onda del successo del genere "rullakartoni", la Microforum esce con un nuovo titolo ispirato alla cele- 
berrima saga di Mortal Kombat. Expect No Mercy, questo il titolo, è il tie-in ufficiale di un film che uscirà 
molto presto nelle sale cinematografiche americane, e dal film mutua trama (beh...) e personaggi. 

Avendo già visto il gioco, non posso fare a meno di segnalare come, in realtà, non si tratti di nulla di ecce- 
zionale. anzi. la bella grafica purtroppo non riesce a risolle- 
vare le sorti di un picchiaduro povero di giocabilità, inventi- 


do 


anche su un Pentium 90 con 16MB di RAMI) e e nel: sonoro, 
realizzato (soprattutto in fase di combattimento) in maniera 
alquanto discutibile. Il gioco gira solo sotto Windows 3.1 e 
95, obbligandovi però a utilizzare la modalità a 256 colori. 


Paolone 
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SCHIRATTI COMMANDER: 
FLIGHT SIMULATOR 5 NON POTREBBE VOLARE MEGLIO. 


TGM NEWS 


Chiunque abbia giocato almeno una volta al simulatore in 
questione non potrà fare a meno di interessarsi a questo 
potente prodotto che permette anche agli utenti non esperti 
in programmazione di sfruttare al meglio le capacità di Fli- 
Т 5166 ght Simulator 5. Il pacchetto. oltre allo stesso Schiratti Com- 
Пп mmoanftinn mander, conterrà diversi programmi quali Scenery Maker e 
gli scenari di Budapest e Nuova Delhi. 
diste ο et Tra le vari opzioni ottenibili utilizzando il primo di questi titoli 
l'uts Higie si si segnalano le possibilità di: 
- Vedere su schermo la mappa dello scenario realizzato. 
scegliere le informazioni che si vogliono visualizzare (aero- 
porti, navaid, runway, taxiway, etc.) e zoomare la mappa con 
una risoluzione variabile dal 640 x 480 al 1280 x 1024. 
- Creare e stampare un piano di volo direttamente sulla car- 
tina utilizzando il mouse per tracciarne direttamente il per- 
corso. 
- Connettere due o piü PC via seriale, in modo da simulare 
un ambiente ATC: il primo PC funge da torre di controllo 
(OMS potendo quindi dirigere il traffico aeroportuale mandando 
messaggi ai velivoli in rete. 


Con Scenery Maker creato da Maurizio 
Gavioli, già autore di DC9 sempre per FS5, 
sará possibile editare scenari comprensivi 
di strade, fiumi, laghi, città, costruzioni e 
aiuti per la navigazione (VOR. МОВ, ATIS, 
NI F 9NNE Z ILS. DME, etc.). Infine, oltre ai due scenari 
succitati, Schiratti Commander conterrà 
anche un demo di Flight Management 
System, un nuovo sistema di navigazione 
che mette a disposizione del pilota una 
strumentazione identica a quella adottata 
dai velivoli piü moderni. 
Vi piace Flight Simulator 5 ma non vi basta 
piü? Ecco allora quello che fa per voi... 


LA BULLFROG METTE IL TURBO A HI-OCTANE 


Come vi avevamo preannunciato il mese scorso, la Bullfrog ha deciso di dotare di una marcia in piü uno 
dei suoi piü recenti successi: Hi-Octane. Chi ha la versione originale di questo folle gioco di corsa futuristi- 
co, potrà gareggiare in nuovi percorsi aggiuntivi, competere in split screen con un amico, e persino gareg- 
giare contro il proprio record personale. Funziona infatti cosi: Hi-Octane registrerà per voi tutti i passaggi 
che farete, e la miglior gara rimarrà in memoria in modo tale che voi, giocando. possiate gareggiare con- 
tro il "meglio di voi stessi", esattamente come accadeva nella sezione "lezioni di volo" di Flight Unlimited. 
Ovviamente sono stati apportati anche dei miglioramenti a livello di codice, col risultato che il gioco é sen- 
sibilmente piü veloce di prima (comunque sia, 
in 640x480 sul pentium 90 resta abbastanza 


scattoso). Altra novità interessante ë la possi- «аач SALITA 
bilità di giocare “a rotazione”: tramite l'opzione Z 2 = 
"hot seat challenge" ё infatti possibile giocare £ 01/0k Ё 


fino in 8 con un solo computer. Com'é possibile 
tutto ció? In un modo semplice quanto accatti- 
vante: il computer si occupa di muovere gli 
altri sette bolidi, dopodiché la visuale passa 
alla macchina del giocatore successivo, e toc- 
cherà a lui assumerne il controllo. Un po' mac- - —— — = 
chinoso (bel gioco di parole. complimenti! 
NdSS) forse, ma efficace. Come fare a procu- 
rarsi questo "bonus pack”? Semplice: basta 
avere la versione col CD di TGM... 
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MICROSOFT HOME 96: 


LE NOVITA' SONO TANTE E TUTTE INTERESSANTI.. 


Non credo sia necessario ricor- 
dare né chi sia la Microsoft né 
tantomeno cosa sia il catalogo 
di prodotti Home realizzati dal 
colosso di Seattle. Passiamo 
quindi a una rapida rassegna 
dei nuovi titoli che caratterizze- 
ranno questo periodo natalizio 
e l'anno che verrà. La prima 
citazione va senza dubbio a 
Encarta 96, l'enciclopedia uni- 
versale per PC-CDROM che ha 
battuto ogni record di vendita 
rappresentando una piacevole 
sorpresa anche per gli stessi 
addetti della Microsoft. 
Rinnovata nella sua veste gra- 
fica, Encarta 96 si presenta 
ancora piü ricca con 8000 
immagini fotografiche. 950 
carte geografiche, 9 ore di 
audio di alta qualità, numerosi 
videoclip e piü di 26000 articoli 
a disposizione degli utenti. Tra 
le novità di questo titolo si 
ricordano la possibilità di effet- 
tuare 80 tour guidati alla sco- 
perta del mondo virtuale conte- 
nuto nel prezioso CD, e l'opzio- 
ne data agli utenti di Microsoft 
Network di prelevare via 
modem gli aggiornamenti 
mensili necessari a rendere 
sempre attuale la propria enci- 
clopedia o di partecipare alle 
conference con persone di tutto 
il mondo. 

Quest'ultima innovazione rap- 
presenta sostanzialmente il 
piatto forte del nuovo catalogo 
Home, peculiarità che contrad- 
distingue anche prodotti quali 
Cinemania 96 e Music Central 
96. Se il primo titolo à l'ormai 
famosa enciclopedia multime- 
diale dedicata al cinema 
(20.000 recensioni. 2500 foto, 
4000 biografie, circa 1200 
fermo immagine. 162 clip di 
dialoghi famosi e 120 brani 
tratti dalle più famose colonne 
sonore), il secondo è invece il 
suo equivalente in campo 
musicale. Tutta la storia della 
musica moderna, dagli inizi del 
secolo a oggi, è racchiusa nei 
solchi di questo interessantis- 
simo prodotto che conterrà 
informazioni relative a ben 
80.000 album e 100.000 artisti. 
Potrere consultare oltre 2000 
foto, 5000 recensioni. ascoltare 
più di 50 brani musicali e 
osservare più di 30 minuti di 
videoclip. Potrete, ricordandovi 
anche una sola parola, risalire 
al titolo di quella canzone che 
vi ronza nella mente da qual- 
che giorno ed il cui nome avete sulla punta della lin- 
gua. Potrete poi ampliare i vostri orizzonti effettuan- 
do una ricerca per similitudine degli autori da voi 
preferiti: vi piace Brian Eno e vorreste conoscere di 
più la musica Ambient? Con Music Central 96 non 
sarà più un problema, così come non lo sarà più 
fare il giro del mondo standosene comodamente 
seduti sulla propria poltrona di casa. Sì, avete capito 
bene: con Encarta 96 World Atlas potrete esplorare 
paesi lontani, sapere tutto sulle tradizioni e la cultu- 
ra dei popoli sconosciuti e scoprire dove si trova una 
particolare località. Tuttò ciò sarà reso possibile 
dalle 3000 immagini contenute nel CD-ROM. arric- 
chite da oltre 4000 audioclip e dal milione (!) di loca- 


lità che costituiscono il data- 
base di Encarta World Atlas 
96. Grazie agli indicatori stati- 
stici si potrà comprendere 
quanto siano cambiati i confini 
negli utlimi 30 anni e, avvalen- 
dosi della grafica tridimensio- 
nale, si potrà vedere com'è 
realmente fatto il mondo 
andando oltre la piattezza che 
finora ha sempre contraddi- 
stinto gli atlanti. Ma le novità 
non finiscono certo qui: il 
catalogo Microsoft Home 96 
propone anche altri titoli quali 
Il Mondo del Volo, Civiltà Anti- 
che, Creative Writer. Fine Arti- 
st e Microsoft Publisher. Il 
primo di questi è una innovati- 
va enciclopedia che vi permet- 
terà di esplorare l'evoluzione 
degli apparecchi cominciando 
dai bozzetti di Leonardo da 
Vinci per finire coi Boeing 777. 
Tutti gli aerei esistenti sono 
stati catalogati, sezionati e 
studiati per permettervi di 
conoscerli nei minimi dettagli. 
Scoprirete poi come funziona 
il pannello di controllo di un 
aeroplano o come viene gesti- 
to il controllo del traffico aereo 
in caso di visibilità zero. Se 
invece i tempi andati vi attira- 
no più di quelli moderni, allora 
con Civilità Antiche potrete 
intraprendere un viaggio affa- 
scinante nella storia di quelle 
popolazioni che si sono affac- 
ciate dai tempi dell'antico 
Egitto fino alla caduta di 
Roma. Documenti interattivi, 
contributi filmati e ricostruzio- 
ni computerizzate vi faranno 
scoprire le tradizioni e gli stili 
di vita della gente dell'epoca e, 
tramite i numerosi paralleli 
coi tempi moderni, potrete 
forse comprendere meglio gli 
usi e i costumi della società 
attuale. 

Ben lontano da tutto ciò è 
invece Microsoft Publisher, il 
programma di grafica e impa- 
ginazione elettronica non pro- 
fessionale più venduto al 
mondo, giunto alla sua riedi- 
zione per meglio sfruttare 
Windows 95 e la sua architet- 
tura a 32-bit. In lingua italiana, 
facile da usare, veloce 
nell'esecuzione e tecnologica- 
mente avanzato, Microsoft 
Publisher rappresenta il 
famoso uovo di Colombo per 
tutti gli studenti, insegnati. 
liberi professionisti e piccole 
aziende che vogliono realizza- 
re documenti. locandine e newsletter avvalendosi di 
una veste grafica accurata e rispondente alla loro 
esigenze. 

Forse preparatorio a questo titolo è invece Microsoft 
Fine Artist, dedicato ai “pittori in erba” e a tutti gli 
appassionati di disegno e grafica pittorica. Fumetti, 
figure animate, effetti speciali e disegni suggestivi 
non saranno più una prerogativa di artisti profes- 
sionisti ma saranno ora alla portata di tutti. Per chi 
invece preferisse avvicinarsi all'arte dalla letteratu- 
ra, Microsoft Creative Writer permetterà coi suoi 
8000 inizi di differenti narrazioni e le oltre 100 clip 
art di sviluppare la propria creatività e scrivere rac- 


conti, poesie e storie. 
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Steven Spielberg 
ha partecipato al progetto 
$ di questa splendida avventura. 
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IN ITALIANO 


Ambientazioni 3D, situazioni e personaggi interattivi e mondi extra-terrestri contribuiscono 
a creare una grande atmosfera di suspence. 
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IN ITALIANO 

Il nuovo attesissimo episodio vi farà rivivere nuove, originali e fantasiose avventure della 
serie di GUERRE STELLARI. 

Un'indimenticabile esperienza arcade in cui potrai pilotare i famosissimi X-WINGS, 
Y-WINGS, B-WINGS e il leggendario MILLENIUM FALCON 


lm CTO @ | di Vincent Lee 


MANUALE IN ITALIANO 
Il nuovo TIE FIGHTER" formato CD-ROM include 22 nuove 
missioni, per un totale di 104. Grafica ad alta risoluzione, immagini 
renderizzate all'insegna delle ultime tecniche 3D e combattimenti 
spaziali contribuiscono ad arricchire questa splendida simulazione. 


Tutti i nomi, i marchi e le immagini riportate appartengono ai loro legittiimi proprietari 
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Quando l'osservai per la prima volta in 
9 azione all'ECTS di settembre, tra la confu- 
sione che regnava sovrana nello stand e la 
frenesia del programma, l'unica cosa che 
capii fu che Z era un titolo decisamente interessante. 
Ora, grazie alla gradita visita di Eric Matthews alla 
nostra redazione, avvenuta all'inizio del mese di 
novembre, ho invece avuto modo di poter capire 
con maggior calma quali siano le potenzialità di que- 
sto titolo che, ne sono sicuro, rappresenterà la pie- 
tra miliare dei futuri wargame. 
Prima di cominciare, permettetemi una piccola 
digressione per quanto riguarda la storia di questo 


Ecco i nostri due baldi eroi alle prese con due robot 
avversari: che ne dite, sono o non sono ben realizzate 
queste sequenze introduttive? 


La missione ë ambientata in mezzo al ghiaccio ed ecco 
il nostro eroico robot sfoderare per l'occasione parao- 
recchie, maglione e manopole. Questo si che significa 
essere degli ndomiti combattenti! 
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iscorso bes invece con questo ormai im | І 
nente Z, concepito per essere il primo progetto | BP XN 
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ne questo nuc 
polavoro dei The 
е 

Bitmap Brothers.. 
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La situazione ё al momento tranquilla e vi 
state preparando allo scontro: nel frattem- 
0, un condor se ne svolazza beato sopra 
a vostra roccaforte... 


L'immagine che vedete è stata presa dal fil- 
mato presente all'inizio del gioco: i due tizi in 
questione si sono appena ripresi da una 
sbornia colossale e iniziano la giornata con 
una bella tazza di caffè nero... 


INDISCREZIONI DEL BITMAP 


Come credo di avervi piü volte illustrato, 
il mestiere del giornalista presuppone 
l'apprendimento di tutta una serie di 
"stratagemmi chiave" per il raggiungi- 
mento di quelle informazioni che, altri- 
menti, sarebbero formalmente declinate 
quali top-secret. Se quindi la migliore 
compagna di un'intervista notturna è 
senza dubbio la vodka (non solo per le 
interviste, comunque), durante un pranzo 
di lavoro il ricorso a una bella damigiana 
di rosso, a innaffiare una solida fiorentina 
da 7 etti, assicura sempre i frutti sperati, 
talvolta perfino qualcosa in più... 

Se ci sono voluti quasi tre anni Z, non ce 
ne vorranno altrettanti prima di vedere il 
nuovo parto di Matthews & C. 

Pare infatti che i Bitmap, anche loro in 
notevole espansione come numero di 
effettivi, possano adesso portare avanti 
due/tre progetti contemporaneamente, 
presupponendo almeno un paio di uscite 
all'anno. Cercando d'anticiparvi quelle del 
“96, posso innanzitutto dirvi che Chaos 
Engine 2 (ultimo titolo sviluppato anche 
per Amiga) si trasformerà per PC in un 
gioco in 3D isometrico "reale" che ben 
poco avrà a che vedere con il suo precur- 
sore. Si parla poi molto di un possibile 
Speedball 3 - o meglio - molti ne parlano 
ma i Bitmap non confermano, senza però 
nemmeno smentirlo categoricamente... 


SUI punti Iug id della 0razza 


volto rende ! idea lella cattiveria ] ui saranno capaci 
vostri roDottini 


t la foto che preferisco: notate, al di lá dell'umanità conferita 


t ké al due robot, come tutti | particolari sia 
stati curati con dovizia, a partire dalle rugaini presenti sull'armatura per finire con le rifrazioni del sole 


Un nostro soldato sta facendo fuoco: il ghigno sul suo 


Se poi é vero che la classe non é acqua, ecco che fin 
dal primo tentativo Eric Matthews e compagni 
dimostrano come tre anni di programmazione non 
siano stati spesi invano e come questa loro nuova 
creatura sia pronta a sbaragliare la nutrita concor- 
renza. E lo dico con una certa cognizione di causa, 
visto che sono bastati pochi minuti di dimostrazione 
per incantare l'intera redazione e detronizzare nien- 
temeno che Command & Conquer. 

Ma vediamo le cose con ordine: Z é un videogame 
di strategia dove dovrete guidare un esercito di 
robot alla conquista della roccaforte avversaria. 
Questa lotta senza esclusione di colpi per il predo- 
minio territoriale presenta peró una piccola peculia- 
rità: è in tempo reale. Ciò significa che non dovrete 
attendere, come invece spesso accadeva in altri tito- 
li del genere (vedi la serie di Battle 
Isle - NdMax), il vostro turno di 
gioco per poter muovere le vostre 
unità. Eric Matthews ci ha spiegato sara nali, 
come questo sarebbe stato un fat- schermo pi 
tore che avrebbe compromesso 
irrimediabilmente la giocabilità del 
programma, rendendolo noioso e 
irreale. In effetti, se ci si pensa 
bene, non è che nei veri conflitti ci 
si attacchi alternandosi l'iniziativa. 
Ecco allora che in Z le vostre 
mosse saranno concomitanti con 
quelle dell'avversario, ricreando 
magistralmente un'azione frenetica 
e incalzante che non mancherà di 
accattivare le simpatie anche di 
coloro che solitamente non hanno 
mai avuto molto da spartire coi 
wargame. E per quanto riguarda 
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l'interfaccia di gioco? 

Ebbene, dimenticatevi esagoni e reticoli vari: il siste- 
ma di controllo di Z è uno dei più intuitivi che abbia 
mai visto. Semplicemente: si punta e si clicca. Volete 
muovere un mezzo da una zona all'altra dello scher- 
mo? Selezionatelo e s te il mouse sulla locazio- 
ne che più vi iderate muovere un intero 
battaglione? Selezionate sempre col mouse un'intera 
area di gioco e impartirete il medesimo comando a 
qualunque unità si trovi entro le superficie delimita- 
ta. Semplice, no? 

Ma le novità non finiscono certo qui: innanzitutto va 
detto che il gioco garantirà una longevità di tutto 
rispetto, se è vero che in quest'ultima creazione dei 
The Bitmap Brothers, prima di potervi godere il 
vostro meritato riposo, dovrete conquistare 5 
mondi ognuno dei quali vanta 4 locazioni che spazia- 
no tanto dai gelidi territori polari quanto alle mici- 


diali terre dove fuoco e lava dominano incontrastati. 
In secondo luogo le variabili che avrete a vostra 
disposizione saranno parecchie: 6 tipi di robot si 
affolleranno sui vostri schermi e ognuno di essi 
verrà caratterizzato dal proprio armamentario (si 
passa dai fucili e dai mitragliatori fino ai missili anti- 
carro) e dalle proprie attitudini psicologiche, che ne 
determineranno il comportamento in battaglia: giu- 
sto per fare un esempio, i Grunt (armati di un sem- 
plice fucile) saranno i primi a invocare il vostro aiuto 
e i più restii a gettarsi nella mischia, mentre gli Psy- 


niata alla vostra fabbrica e notate che la prossima truppa 
e Laser sara pronta tra un minuto e mezzo: nel frattempo 
ina mano allo Psvcho che 


hiedendo aiuto dallo 


posizionato nel vertice in alto a destra del vostro monitor 
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Building 
Time 1:31 


La battaglia ê appena finita? E allora godetevi la vita con una bella lattina d 
fresco carburante per razzi. Come dite: non vi piace? Eh, ri 
siete dei robot! 


ordatevi che in Z 


cho correranno a testa bassa verso il nemico, che 
esso sia un altro robot o un cingolato dotato di lan- 
ciafiamme. 

| vostri soldati saranno poi capaci di compiere 40 
diversi tipi di azioni, ben riproposte su video grazie 
all'utilizzo di ben 2000 frame di animazione. 

Se peró state credendo che i robot saranno le uni- 
che forze in campo, allora vi sbagliate: ad allietare la 
situazione interverranno anche 12 tipi di automezzi 
(che la press release definisce eufemisticamente 
"hardware") comprendenti carri armati, jeep, mezzi 
da trasporto corazzati e postazioni capaci di usare 
tanto le mitragliatrici quanto i missili. 

Il gioco in se stesso non si ridurrà però a un mero 
scontro tutti contro tutti, volto solamente al rag- 
giungimento della roccaforte nemica: in Z l'intero 
territorio sarà suddiviso in SAM (mediamente 
da 9 a 15) su ognuno dei quali campeggerà una ban- 


Questa volta avete ardito troppo: da soli contro tre 


Howitzer sarebbe un impresa proibitiva forse anche per lo stesso 
A voi non resta altr he osservare sconsolati la torretta del 
compagno avvitarsi in cielo mentre uno Psycho viene freddatt 
postazione avversaria sul centro-destra dello schermo 
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dierina. Ogni qual volta un soldato la toccherà, essa 
assumerà i colori dell'esercito conquistatore e l'inte- 
ra zona passerà sotto il suo controllo. 

Tutto questo avrà delle notevoli ripercussioni 
sull'andamento del gioco: disseminate su tutto il 
livello si trovano infatti delle costruzioni (installazio- 
ni radar, fabbriche e centri di iiie che lavo- 


per chi avrà la sventura di trovarcisi sotto! 


cingolati e un 
Zod 
SITO 
da una 


Zod ci guarda 


da dietro 


reranno per l'esercito che possiede il quadrante sul da è M ies 
quale sono ubicate. Più settori si possiedono, più dal modo 
queste funzioneranno a un ritmo accelerato, il che cui sta masti- 
significa che un numero sempre maggiore di unità da cando il su 
combattimento verrà prodotto per andare a rimpol- sigaro capia- 
pare le vostre file. In altre parole, conquistare un mo спе non c 
numero sempre maggiore di territori vi farà entrare ^ Vh nun 
in una sorta di circolo virtuoso all'interno del quale ене аы 
il numero di soldati componenti il vostro esercito 
aumenterà in modo piü che proporzionale alle 
vostre conquiste. Anche in questo caso Eric 
Matthews ha spiegato che il meccanismo in que 
ЖЕ: | 
Bingo! Il vostro panzer ha appena scaricato una raffica di missili sul cingolato 
nemico: il botto di fine anno che ha seguito la deflagrazione è lì a testimo 
nianza del vostro successo. Già che ci siete notate la torretta del carro armato 
avversario che volteggia nell'alto dei cieli: quando cadrà a terra saranno dolori 


ne è stato ийге; nel gioco al 


fine di scoraggiare e qualsiasi tattica 


attendista o passiva: se si vuole vin- 


cere, si deve attaccare e lo si deve 


fare subito. Altrimenti si viene pre- 
sto soverchiati dalle forze avversarie. 
Come ho poi accennato in prece- 


n denza, esistono anche dei centri di 


riparazione: in essi un qualsiasi auto- 


| mezzo danneggiato verrà messo a 
| nuovo entro breve tempo di modo 
_ da essere poi nuovamente utilizzato. 


Lo stesso accadrà quando nel corso 
dei combattimenti una fabbrica verrà 
rasa al suolo: basterà chiamare una 
squadra di operai e quest'ultima, 
dopo aver recintato la zona con dei 
coni segnaletici e aver apposto 
davanti all'entrata della costruzione il 
cartello di lavori in corso, rimetterà 
Узген il palazzo in men che non si 


2 
r 


( 


a 


La vostra truppa si sta difendendo da un cingolato deci 
samente troppo intraprendente: bastera un mi 
arro a dissuadere | aggressore 


Queste sono le basi del gioco: ma come si svolge 
poi una partita a Z? Beh, è uno spettacolo. Appena 
partiti la prima cosa che si farà sarà dislocare le pro- 
prie forze nelle zone della mappa ritenute strategi- 
che al fine di accaparrarsi fin dall'inizio il maggior 
numero di quadranti. Anche il computer cercherà di 
fare la stessa cosa e quando i due eserciti inizieran- 
no ad avvicinarsi troppo tra loro, inizierà il diverti- 
mento. 

Ciò che mi ha colpito maggiormente è che quello 
che stavo osservando sullo schermo era un warga- 
me strategico, un genere di videogame che solita- 
mente mi ha sempre annoiato in virtù della lentezza 
dell'azione e della scarsa adrenalina che questo tipo 
di programma mi stimolava: beh, con Z è tutto 
l'opposto. Le vostre truppe vi trasmetteranno mes- 
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saggi concitati e, mentre voi schizzerete da una 
parte all'altra dello schermo cercando di controllare 
il maggior numero di unità possibile, l'intelligenza 
artificiale del computer gestirà alla perfezione tutti 
gli scontri che voi non avrete sott'occhio. Esplosioni, 
grida e una situazione costantemente mutevole 
saranno gli elementi che caratterizzeranno ogni 

verre Rire e frattempo i soldati sfornati dalle 
continueranno a portare nuova linfa 


dora infatti a delle intelligenze artificiali facili da 

re, combattendo contro quella di Z vi verrà 
alle il sospetto che racchiuso nel CD dei The 
Bitmap Brothers vi sia una qualche entità cosciente. 
Cercate l'azione di sfondamento? Bene, il computer 
vi attaccherà dai lati. Volete aggirare le forze nemi- 
che? Se non state più che attenti ЧА del programma 
farà avanzare nei suoi territori, salvo poi circon- 
darvi e есы rip le vostre forze nell'arco di qual- 
che minuto. Ed é proprio la difficoltà del gioco uno 
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Eme 


stornato un cingolato 


Desante е stg "a accingenaosi a costruire un номите: 


queste postazioni vi saranno molto stili nei difendere |! 


zone strategiche dagli assalti nemic 


dei quesiti che mi ha più assillato durante la dimo- 
strazione del Matthews: tutto sommato, anche se 
impegnato più a spiegarci il videogame che non a 
vincere la partita, su 4 incontri che abbiamo visto il 
buon Eric non ne ha vinto nemmeno uno! 

Peraltro va detto che il leader del team inglese mi 
ha più volte assicurato che tutti i beta-tester hanno 
terminato tutte le missioni e che quelli meno portati 
ci hanno messo semplicemente più tempo. Credo 
quindi sia inutile dire che solo la recensione finale 
del prodotto chiarirà questo problema. 

Ma passiamo a quelle che potremmo definire le 
"features" di Z: innanzitutto la prima cosa della 
quale é doveroso parlare sono le sequenze animate 
presenti sia nell'intro che negli intermezzi tra un 
match e l'altro. Personalmente non so se ce ne 
siano tante quanto sono i livelli del gioco, ma posso 
assicurare che sono le piü varie, divertenti e meglio 
realizzate che abbia mai visto. Al di là della loro qua- 
lità grafica (che potete osservare nelle foto a corre- 
do di questo servizio), e della loro durata complessi- 
va (oltre 20 minuti!), quello che ha lasciato tutti 
impressionati é la nota demenziale che pervade 
l'intera sceneggiatura. | robot protagonisti del pro- 
gramma non solo fumano, bevono, ascoltano la 
musica metal e fanno tutte quelle cose che farebbe 
un uomo comune, ma lo fanno cosi bene e in modo 
cosi divertente che vale la pena giocare a Z anche 
solo per gustarsi le scenette che il team inglese ha 
ideato per voi. 

Cambiando argomento, tra le caratteristiche del 


programma va poi ricor- 

dato che si potrà utilizzare 

sia la low-res che la hi-res, 

la quale permetterà di 

visualizzare una maggior 

area di gioco: come nota 

di cronaca aggiungo che 

questa opzione non ha al 

momento incontrato i 

favori di nessuno della 

redazione, dato che 

sostanzialmente snatura la 

struttura del titolo atte- 

nuando la sorpresa che 

alle volte si prova quando 

si scopre che l'avversario 

é ormai giunto a ridosso 

della ristretta area di 

gioco raffigurata sullo 

schermo. [Direi invece 

che in alta risoluzione si 

tratta a tutti gli effetti di 

un altro tipo di gioco: 

molto piü riflessivo e 

compassato, meno caoti- 

co e quindi, se vogliamo, “più strategico". Il fatto 
che Z possa essere affrontato in due modalità diver- 
se mi sembra quindi in ogni caso un aspetto interes- 
sante. NdMax]. 

AI di là di tutto questo, deve essere encomiato il 
parlato presente nel videogame: i vostri soldati gri- 


»e volevate un ulteriore conferma delle Qualità dei grafi: 
и del team inglese, eccovene un ese Yell immad 
ne in questio ne potete ammirare la ste salma di ur 
'obot la cui unica colpa è stata trovarsi а 


posto sbagliato al momento sbagliato 


La Dandierina é ben difesa. non се che 
Grunt converrebbe fare di corsa 


temo che sia troppo tardi. 


á 


Dopo tanto moto, un bello spiedino c 


quello che ci vuole pe 


deranno, vi insulteranno e richiameranno la vostra 
attenzione con una stupefacente varietà di frasi e 
intercalari. Ma più in generale, quello che si nota 
dopo qualche partita sarà la maniacale attenzione 
per i particolari: i robottini, una volta catapultati in 
aria per una qualsiasi esplosione, prima di morire si 
contorceranno per terra; qualsiasi cosa esploda sullo 
schermo, si frammenterà in mille pezzi che ricaden- 
do al suolo danneggeranno tutti gli oggetti che si 
trovino sulla loro traiettoria, il che comporta che 
alle volte alcune mosse potranno rivelarsi impreve- 
dibilmente controproducenti; le impronte lasciate 
sulla sabbia dai cingoli dei carri armati svaniranno 
dopo qualche secondo cancellate dal vento e, da 
ultimo, sarà addirittura possibile abbattere (con 
tanto di piume che si sparpaglieranno in aria) i con- 
dor che in alcuni livelli svolazzano in cielo per puro 
scopo ornamentale [idea che, non per vantarmi - ma 
intanto lo faccio lo stesso, diedi io al mister 
Matthews all'ECTS di aprile. NdMax]. 
II videogame terrà poi presente la potenza del com- 
puter che state utilizzando e in base ad essa attiverà 
automaticamente o meno determinate opzioni; va 
comunque detto che Z presenta delle richieste 
hardware piuttosto contenute, essendo necessaria 
come base un 486 25 MHz con 4 Mb di RAM ed 
essendo invece raccomandato un 486 50 MHz con 8 
Mb di RAM, una SVGA veloce e un CD-ROM 2x. 
Come ultima notazione, aggiungo poi che un nume- 
ro massimo di 4 giocatori potrà affrontarsi sia in 
rete che via modem. 
Insomma, se il buon giorno si vede dal mattino, non 
si puó far altro che salutare con entusiasmo questa 
prima apparizione dei The Bitmap Brothers nel 
mondo del PC: tutto questo in attesa della versione 
definitiva del programma che dovrebbe essere 
disponibile a gennaio. 

Stefano Silvestri 
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Metti la vela al tuo PC! 


< 
do il mare | 
τεσ dit r, le Barbados WE ө 
o il Lago Braassemer. Laser Match CDN А 
Racing è perfetto sia per i neofiti. che: «>. 
per i veri lupi di mare;i cohtrolli- dell 


manovre possibili, sono completi, fed, 
i realtà e, volendo, del tutto autor 
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Per maggiori informazioni chiama 


Software: 


Via Brodolini, 30 - 21040 Malnate (Va) - tel. 0332/861.133 - fax 0332/429.885 


L. 


pap 
"T ji | | La Infogrames torna 
Al | | all’assalto con un nuovo 

T і | titolo dalle grandi 

| | premesse, ma questa 
MEET. “7 sg kx volta lascia in soffitta i 

: EEUU miti di Ctuhlu e gli anni 
“ ‘30, per tuffarsi a piè 

H , 

Da ormai diversi anni, la francese Infogra- ger in un'avventura 


e © ® 
mes viene associata indissolubilmente ad dinamica ea cavallo tra [| 


Alone In The Dark. Celeberrimo titolo Q 
- uesto tizio sta bastonando un baldanzoso Cavaliere (in ente {538 | 
che, come ben saprete, ha raggiunto il ginocchio, perció poco visibile) sul tetto di una catte- v s lo ei 
terzo episodio quasi un anno fa, riscuotendo un drale di stampo tipicamente gotico. quattordicesimo secolo. 


enorme successo di critica e pubblico. | motivi? 

Sostanzialmente due: a) Edward Carnby (il protago- 

nista della serie), carismatico detective dell'occulto, Ж ΧΑΝ : 

una rivisitazione dei miti arcani di Ctuhlu ideati dal меф" | E. ` 6 vissuto, vive e continuerà a 
grandissimo scrittore horror di Providence, Howard POR f AEn TC vivere grazie ai suoi poteri 
Phillips Lovecraft b) per la prima volta sui PC, ο em 1 NN che gli permettono di incar- 
un'avventura completamente poligonale. T ы ST. ТМ TIS narsi in forme sempre 
Insomma tutti gli elementi necessari per diventare i pr^ ἐμ. TEM MN V T nuove e sopravvivere cosi al 
un mito. SA Bu A У passare del tempo; un pote- 
Tornando a questo nuovo titolo (del quale dovreste ' 5. EA : du. re conferitogli ai tempi delle 
trovare una recensione completa all'interno del TUAE ων ‚ЧАК щы CARLI Crociate. Con un po' di 
prossimo numero), diciamo subito che si tratta del por Δ..." astuzia, il baldanzoso giovi- 
primo capitolo della nuova trilogia di nome Time ttp И а. пе riesce а sconfiggere il 
Gate e sarà intitolato per l'appunto Time Gate A ab. "E Ὁ è SEE cavaliere e a rispedirlo 
Chapter 1: Knight's Chase. и Aes i i à Me indietro dal buco temporale 
Come a questo punto avrete sicuramente arguito | A ' Ке eg, o ' | apertosi poco prima, deci- 
dalle foto, questo Time Gate ricorda molto da vici- yf. Sal Ж} | Ча: dendo al tempo stesso 
no i già citato Alone In The Dark e, presumibilmen- Д-р | Sali XN d'imbarcarsi in una avventu- 
te, questo contribuirà renderlo appetibile tutti gli Жз 5 ΚΠ | “ФУ ra che lo riporterà addirit- 
amanti e ammiratori del genere. A елү Ñ tura nel quattordicesimo 
Conclusa cosi una prima premessa molto discorsiva, x 1 Mm | LX secolo, dove il suo scopo 
ë giunto il momento di far luce sulla storia alla quale NOV f po dà | 3 sarà quello di cercare di 
ho brevemente accennato nel cappello introduttivo. "A ο.” ΝΡ | sconfiggere la compagine 
Siamo a Parigi, nel giugno del 1995, e nella ridente | i dell'acerrimo nemico di 
capitale francese ë un giorno come un altro, almeno sempre dei Templari (per 
fino al momento in cui Juliette Gascogne (nulla a che maggiori informazioni legge- 
vedere con l'istrionico calciatore inglese), 

un'archeologa che lavora nel "Museo della Storia e mt. | Be È | 

della Tradizioni Medioevali", ѕрагіѕсе improvvisa- м. ЭА. c VES UE Ж л P. Fu | I| menu di gioco dal quale à 
mente e senza lasciare traccia. La stessa notte di ΄ wer - - possibile gestire la situazione: 


LS 
| 


— 
-- 


- 
$ a 


quel giorno di giugno, il fidanzato di Juliette, William pa E DE r Acti iow E == A I É ogni icona rappresenta un 
Tibbs, un giovane studente americano trasferitosi a š "35355: mi ар nate э. particolare tipo di azione (гас- 
Parigi per perfezionare la sua conoscenza sulle Leggi $ LEA RUNE τος. собо, spostare e usare 


tti, aprire porte e cosi 


T . [1 : : ‚ w um wage È Τα “Ἂ gge 
i, ὁ i nei sti i ; x 
Internazionali, ë immerso nei suoi pensieri cercando T F a 3 vi) mentre al centro dello 
Fai 


di capire i perché e i percome della scomparsa della SERA Me Фоли rappresentata 

sua dolce metà quando, tutto d'un tratto, fa la sua f i ri l'energia del protagonista. C'è 

apparizione un uomo vestito di un'armatura di chia- AX =. ; bisogno di dire che quando 

ro stampo medioevale. Gli occhi del giovane Wil- TW b. Ἢ E 9 ὦ questa si esaurisce, si 

liam sono sgranati e increduli davanti all'apparizione TT. E: > + , o muore? Мааа... 

del Cavaliere, ma non c'è in lui alcun timore che N τ (Να, 

questi lo voglia uccidere. Ma cosa sta succedendo? $% ! ? 5 

Beh, è presto detto: William custodisce, a sua insa- < ' iD КЪ τα 5 ^ а LE Alcuni passaggi per la rea- 

puta, un segreto decisamente fuori dalla norma: ë | ; 4 — - CENO lizzazione dei ое del 

de es | i renderizzazione tocca alle 
L'inizio delle peripezie di William nella sua nuova veste mon - texture, qui pronte per esse- 
di Cavaliere del Sacro Ordine Dei Templari. re applicate sul modello 
poligonale finito. 


tevi il boxettino illustrativo), Wolfram, autore anche 
del rapimento di Juliette. 
Ne resterà soltanto uno! 


Scusate, ma proprio non potevo trattenere questa 

Citazione cinematografica: per certi versi questo 

Time Gate mi ha ricordato il mitico Highlander 

(mitico perché ë un grande film e perché Chri- Tutto quello che vedrete a video ë frutto di un attento lavoro di gruppo. Piü in particolare, possiamo assistere ad alcune 
stopher Lambert era ancora un attore decente!), fasi di studio sul movimento dei cavalieri. La signorina che sembra stia facendo delle linguacce, sta invece cercando di 
una lotta tra il bene e il male senza precise barriere esaminare la fisionomia di uno dei personaggi che farà la sua comparsa durante l'avventura 

temporali. 

Finita questa doverosa presentazione, ë d'uopo pas- 

sare all'aspetto puramente tecnico del gioco. All'ini- 


Un'immagine tratta della splendida introduzione che narra le ultime gesta del Cavaliere che 
userà poi il corpo del giovane William Tibbs per reincarnarsi nel ventesimo secolo. 


Le locazioni in cui ci si puó muovere in Time Gate: Knight's Chase sono tutte prese 
da modelli reali: renderizzate o ridisegnate a secondo dei casi e infine adattate allo 
stile grafico tipicamente "pastelloso" delle produzioni Infogrames. Signori, vi prego 
di notare l'attenzione maniacale dedicata ai particolari... Stupefacente 


тл 


Questi due signori non stanno giocando con il compu- 
ter, ma stanno raccogliendo il maggior numero di infor- 
mazioni possibili riguardanti l'Ordine dei Templari, attin- 
gendo da testi risalenti addirittura al quattordicesimo 
secolo! In Time Gate: Knight's Chase, nulla ë lasciato al 
caso ed é stato fatto tutto il possibile per rendere stori- 
camente congruente lo storyboard. 


zio dell'articolo ho ripetutamente citato Alone In 
The Dark , ma a parte l'interfaccia di movimento 
(ben documentata dalle foto), l'engine di Knight's 
Chase é stato completamente ridisegnato. 

Per la realizzazione delle locazioni, sono stati presi 
in considerazione più di duecentocinquanta ambienti 
reali, poi rielaborati e riadattati per la trasposizione 
in computer grafica. Tutti gli oggetti sono modellati 
tridimensionalmente, texturizzati e in seguito modi- 
ficati con sorgenti di luce diverse, in funzione 
dell'inquadratura, per rendere al meglio la sensazio- 
ne d realismo. 

Per occupare questa mole spropositata di scenari, 


444 150. DICEMBRE 95 


Non chiedetemi chi siano eei tizi e cosa ci facciano f Т i 
sulla balconata di una cattedrale. Forse, ma forse, prega- sono stati creati più di quaranta personaggi, per 
ognuno dei quali sono stati utilizzati diversi metodi 


per la modellazione (tra cui un ibrido di motion 


no... prima di darsele di santa ragione, ë chiaro... 


ogni personaggio si avvale di oltre mille ani- 
mazioni! 
Per creare maggiore enfasi durante il prose- 
guimento dell'avventura, sono stati imple- 
mentati piü di dieci minuti di animazioni 
in 2D e un numero imprecisato di ani- 
mazioni tridimensionali create con il 
3DS. 
Il tutto sarà condito da un'interfaccia 
davvero user friendly, comoda intui- 
tiva e semplice da usare! 
"Ma il mio computer sarà in grado di 
far girare tutto questo?" - vi starete 
chiedendo. Il demo del gioco, che 
dava solo un assaggio di quello che 
Ci aspetterà, sembrava girare tran- 
quillamente su un DX2 66, ma quelli 
della Infogrames hanno deciso di 
essere chiari fin da subito e alla 
| ress release hanno allegato un 
t oglio con le specifiche tecniche 
| necessarie per far girare al meglio 
Time Gate. 


Finalmente un artigiano che vende armi. 
Che aria bonaria, vero? No? Ah, è un boia... 
Ecco a cosa servivano le punte sul pavimento e il 
tenagliume vario sul tavolo. Speriamo che non faccia 
troppo male al malcapitato William in versione Templare 


Come nei tre Alone In The Dark, anche in Knight's 
Chase l'azione di p non sarà fissa su una inquadra- 
tura, ma switcherà in continuazione come se fosse pre- 
sente una telecamera perennemente in movimento 
(quasi come se dietro la cinepresa ci fosse quel taranto- 
lato di Oliver Stone!). Provate a trovare due foto in que- 
sta pagine che si somiglino, se ci riuscite... 


William ha finalmente indossato il suo costumino da 
Templare e sta per affrontare quel simpatico demone 
che gli sbarra il cammino... 


Immagino che questo sia il protagonista del gioco, il 
William Tibbs di cui ho ampiamente parlato пе! corpo 
dell'articolo. Da cosa l'ho capito secondo voi? 


و 


жй же 


La configurazione richiesta (minima) & un 486 DX33, 
8 Mb di RAM, una scheda grafica SVGA, 25 Mb di 
spazio su HD, un CD a doppia velocità, una scheda 
audio Soundblaster compatibile. Tutto qua. L'uscita? 


Ve l'ho già , no? Comunque ve la ripeto, a gen- 
SIO ; s : 
BYEZ ΤΕ 
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In attesa del ойне pio agog απᾶξο del secolo, vale a 
dire Formula 1 Grand Prix 2, mamma MicroProse 


team di Formula Uno! 
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In effetti, l'introduzione che ho appena 
scritto non rende piena giustizia a 
Grand Prix Manager: il gioco di cui mi 
appresto a parlarvi non é certo solo un 
| giochino per riempire l'attesa, quanto invece una 
vera perla che non potrà non appassionare ogni 
amante di Formula Uno che si rispetti. 

© Questo posso dirlo con certezza, dato che que- 
sta preview si basa su prolungate sessioni di 
gioco sulla versione inglese. Però in Italia GPM 
uscirà nella nostra lingua (la fase di localizzazione 


VN 


τος Ὧν as -- 


ci tiene buoni e mahe «Ἔ di gestire un intero 


ë in corso proprio in questi gior- 
ni), per cui la recensione finale ë 
rimandata al prossimo numero di 
TGM. 

Prima di fornire un po' di parti- 
colari su quello che vi aspetta 
devo, per forza di cose, illustrar- 
vi di cosa tratta GPM. 11 nuovo 
prodotto della MicroProse ë un 
completissimo simulatore che vi 
permetterà di prendere parte al 
Campionato del Mondo di FI in 
qualità di team manager. 

Dietro questa qualifica alquanto 
nebulosa, si nascondono tante e 
tali mansioni da spaventare i 


mue аванын 
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pan 
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meno intraprendenti. Dunque vediamo: un team 
manager deve per prima cosa preoccuparsi della 
situazione finanziaria, e allora ecco un paio di ton- 
nellate di opzioni di questo genere, che spaziano 
dalla richiesta di prestiti in banca alla contrattazione 
con le numerose ditte ansiose (o quasi) di sponso- 
rizzarvi, dalle quali ricaverete il denaro che vi con- 
sentirà di affrontare le varie spese. 

Ho detto spese? Beh, sappiate che in GPM dovrete 
valutarle con la massima attenzione: assumere il per- 
sonale, negoziare i contratti, realizzare degli articoli 
promozionali per il team... tutto costa denaro. 

Ma una volta che sarete miracolosamente riusciti a 
far quadrare il bilancio non dovrete credere che il 
resto sia cosa semplice. Infatti, anche se pagate fior 
di quattrini per avere decine di progettisti, ingegneri 
e meccanici, tutta la preparazione della macchina 
sarà sempre e comunque demandata a voi. 

Vi troverete cosi a scegliere i componenti da monta- 
re sulle vostre vetture e le relative regolazioni, a 
disegnare un'aerodinamica perfetta, a commissiona- 
re ai progettisti l'ideazione di nuovi sistemi in grado 
di far andare le auto della vostra scuderia sempre 
piü veloci. 

Anche le decisioni ai box ricadranno sulle vostre 
spalle, dato che dovrete decidere sia quanta benzina 
imbarcare nel serbatoio sia la mescola delle gomme 
da usare in pista. E arriviamo cosi a parlare di 
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quest'ultima: qui vi ritroverete in essenzialmente 
due occasioni - cioé per testare la vettura e per la 
gara vera e propria. 

Sui test il discorso ë piuttosto breve; serviranno, 
come dice la parola stessa, per studiare l'efficacia 
delle regolazioni effettuate, e osservare quindi come 
si comporti la monoposto sull'asfalto. In piü, il 
vostro pilota avrà occasione di conoscere meglio il 
circuito, mentre i meccanici potranno allenarsi nelle 
soste ai box. La gara, invece, sarà la parte principale 


All'inizio della partita potrete variare prati- 
camente ogni aspetto del programma: dal 
2 nome delle squadre, al loro simbolo, ai 
| punti per i piazzamenti in corsa... di tutto, 
ve l'ho detto... 


| 
reale grazie alle numerose icone di controllo. 
| risultati in corsa saranno ovviamente determinanti: 
se vincerete gli sponsor faranno a pugni per appicci- | 
care il loro marchio sul lobo dell'orecchio sinistro 
del vostro pilota, i produttori di motori vi faranno la 
corte e il mondo parlerà bene di voi. Iniziate a per- 
dere e tutti gli sponsor vi molleranno, i piloti emi- 
greranno altrove e persino i vostri migliori amici vi 
sputeranno in un occhio. 
Una volta esaurite le anticipazioni su quello che vi EE 
aspetta e prima di passare alle caratteristiche formali | 
un fantastiliardo di situazioni che del prodotto, voglio esprimere un mini-pre-giudizio 
potranno condurvi alla vittoria o alla (attentamente ponderato, comunque): GPM é un 
sconfitta in un battito di ciglia. Dovrete gran bel gioco, ma se siete una di quelle persone che 
infatti seguire il gran premio e studiar- diventano idrofobe alla terza regolazione errata 
dell'alettone posteriore potrebbe scatenare in voi 
tendenze omicide. Tutti gli altri possono aspettare 
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del gioco (non c'era di che dubitar- 
ne...). 
—— . Appostati al mitico muretto tra i box e 
. la pista (quello che in televisione è 
sempre pieno dei capoccioni dei vari 
team), dovrete controllare in continua- 
zione l'evolversi della gara: la posizione 
dei vostri piloti, i tempi sul giro, il con- 
sumo delle gomme e del carburante... 


нашен: 


Grand Prix Manage: con fiducia la recensione (a cui ë comunque riman- 
; Gli sponsor sono vitali dato il giudizio ufficiale di TGM) di questo titolo, che 
in GPM: la maggior sembra completo e curato. 
parte dei soldi li dovre- E veniamo così a una breve serie di notiziuole sui 
агае а Lm p dati tecnici e di uscita di GPM. Inizio col dire che il 
spazi pubblicitari: non gioco girerà soltanto sotto Windows e rigorosa- 
c' rimasto molto, giu- mente in 640*480 (non ë ridimensionabile). lo l'ho 
sto qualche buco sulla provato sia su Windows 3.1 che su Windows ‘95, e 
tuta del pilota... funziona correttamente in entrambi i casi. Quindi, а | 


meno che la versione finale non sia peggiore di quel- 
la in mano mia, anche gli utenti sempre piü numerosi 
del nuovo sistema operativo Microsoft potranno | 


ne la strategia vincente, sperando al tempo stesso La ολη το ο” 


che non si rompa nulla sulle macchine (il che vuol possibile rifornire di carburan- лірай: 
dire aver azzeccato la scelta dei componenti)... te la vettura, cambiarle le : 

La visuale in questa sezione (come si vede da un gomme e tentare di riparare al ter Caminant 
paio di immagini qui intorno) ë dall'alto, con l'intero volo tutti i piccoli problemi che ier 
tracciato su schermo. Non molto spettacolare, ma si presenteranno in corsa 

in questo modo terrete tutto sotto controllo con (occhio al tempo, peró!). 


un unico colpo d'occhio, intervenendo in tem 
P 


guidare il proprio team personale. La data di uscita 


- | dati della telemetria del della versione interamente italiana dovrebbe più o P! 
—— ΣΩ | Gran Premio di Spagna. meno coincidere con questo Natale. 
Questo grafico consente Mi resta solo da raccomandarvi di aspettare la 
di analizzare le prestazioni recensione per avere conferma (o meno) delle qua- 
ien ae del acte . lità del gioco, e ora scusatemi, ma sembra che la mia 
Nel frattempo, in sot- seconda guida abbia appena forato una gomma... 


tofondo, la gara prosegue. | Davide Solbiat 
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I| tunnel del vento sarà una delle strutture più importanti di СРМ, visto che vi consentirà di avere 
un'idea della bontà del settaggio della vostra vettura. Potrete anche costruirvene uno tutto vostro. 
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SUPER OFFICE SHAREWARE COLLECTION ONE THOUSAND AND ONE FONTS 


SEX AND PLAY (Slots-Machine) ULTIMATE GAMES BEST OF UTILITIES 


NON SOLO SESSO, MA ANCHE UN GIOCO IN UN CD UNA INFINITA” DI GIOCHI DA TUTTO CIO’ CHE PUO' ESSERVI UTILE IN (Vol. 1-2-3) (Val. 1-2) LA PIU’ COMPLETA RACCOLTA DI UTILITIES, 

DIVERTENTE A CUI POTRANNO PARTECIPARE TUTTO IL MONDO. UFFICIO. | MIGLIORI PROGRAMMI ESISTENTI MIGLIAIA DI PROGRAMMI SHAREWARE PROPRIO TUTTE LE FONTS DISPONIBILI SUL PER FACILITARE IL VOSTRO LAVORO E L'OR- 

ANCHE | VOSTRI AMICI. SUL MERCATO PER UN PIU’ OCULATO RACCOLTI IN VOLUMI DA CIRCA 600 Mb ΟΙ MERCATO. GANIZZAZIONE DEI DATI SUL VOSTRO PC. 
INVESTIMENTO SOFTWARE. FILE COMPRESSI PER CD. 


©. Windows 


Е. ш 


т ie LI = 


LANDSCAPE AND NATURE 


TOP GAMES 


WINDOWS GAMES ANIMALS / CLIPART (Vol. 1-2-3) 


DESIGN COMMUNICATION 
UNA VASTA SELEZIONE DI GIOCHI FRUIBILI Formati: cgm-eps-bep-pox-tif-wim-mov [A PIU' DIVERTENTE RACCOLTA DI GIOCHI — dipart (Vol. 1-2-3) LA PIU’ VASTA RACCOLTA OLTRE 100 PROGRAMMI PER CAD, IL А DISPOSIZIONE LA PIU’ AMPIA SELEZIONE 
SOTTO WINDOWS. LA PIU” VASTA RACCOLTA DI IMMAGINI, ESISTENTE AL MONDO, TUTTO SU UN UNICO CD. — DI IMMAGINI, DISEGNI DA UTILIZZARE PER IL — DISEGNO, LA GRAFICA, | SUONI, IL RENDERING DI PROGRAMMI DI COMUNICAZIONE. 
DISEGNI DA UTILIZZARE PER D.T.P. D.T.P. PROFESSIONALE. PREVISTI AGGIORNAMENTI. IN 3D, NEI PIU” COMUNI FORMATI. CONSENTE DI ACCEDERE ALLA LISTA DI TUTTE 
PROFESSIONALE. PREVISTI AGGIORNAMENTI. LE BBS ITALIANE. 


MORPHING MULTIMEDIA SOUND AND ART WINDOWS FEVER (Vol. 1-2) 
UN TOOL “MAGICO” PER ENTRARE NEL (Vol. 1-2) 500 PROGRAMMI REALIZZATI PER AMBIENTE DA OGGI | NOSTRI UFFICI COMMERCIALI RIMARRANNO ATTIVI 


MONDO DEL DISEGNO ‚ TRASFO UN CD CARICO DI.. GRAFICA, SUONI, IMMAGINI. — WINDOWS. POTRETE GIOCARE, SCRIVERE | 
SDOPPIA MODIFICA QUALSIASI IMMAGINE PER CHI NUOVE! PRIMI PISINELMONDO DELA. — VOSTRI TESTI AU ELABORATI, iSPORRE i DALLE ORE 9:30 FINO ALLE ORE 1:00 DI NOTTE! 
UNO STRUMENTO PROFESSIONALE CHE HA MULTIMEDIALITA' E PER CHI Е’ UN PROGRAMMI DI GRAFICA, RIORGANIZZARE | 


CONTRIBUITO A DAR VITA A GRANDI RU PROFSSONSTA ORE μι πι ΡΕ I TUOI ORDINI NOTTURNI TELEFONACI SOLO 
RISOLUZIONE, 50 VIDEOCLIPS, ECC. ALLO 0332/768000 OPPURE 
INVIACI UN FAX ALLO 0332/768066 


MASTER PROGRAMMING EASY SCHOOL 
UNA COLLEZIONE DI APPLICAZIONI, ROUTINE, OVVERO IMPARIAMO DIVERTENDOCI. LA 
LIBRERIE, CHE COSTITUISCE UN IMPORTANTE MATEMATICA, LA GEOGRAFIA NON SARANNO 


PUNTO DI RIFERIMENTO PER CHI VUOLE PIU’ NOIOSI ARGOMENTI DA STUDIARE, IL 


APPRENDERE UN NUOVO LINGUAGGIO O VOSTRO AMICO "EASY SCHOOL" ΑΠ αμα ου ἀπ... ἷἹ..ι,,,,, 
VUOLE AFFINARE LE PROPRIE CONOSCENZE. SENZA MAI ANNOIARVI. QUESTO BUONOSCONTO NON Е CUMULABILE CON LE OFFERTE ATTUALMENTE IN CORSO Е DEVE ESSERE INVIATO A Db-Line 


V.LE RIMEMBRANZE 26/C - BIANDRONNO (VA)- TEL. 0332/768000 - 767270 - FAX 0332/767244 - 768066 - 819044 - VOXonFAX 0332/767360 - bbs: 0332/767383 - e-mail: info@dbline.it - / http: www.dbline.it 
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rullo ster 


Emir _ Prede 
e ce Ga 
recinzic | 


delimita 

1 ari? Possedete anche 
ima quantità di 
nalina che non ne 
sapere di restare 
juilla? Signori, la 
è il vostro 


Dopo il discreto Tank Commander, passa- 
. to qualche mese addietro al setaccio del 
buon Davide Solbiati, ecco un altro prodot- 
to che riporta la visione del mondo da un 
punto di vista piuttosto distorto e quantomeno 
rispettato, quello dei carri armati. Anche in questo 
caso, come in quello appena menzionato, l'imposta- 
zione é dichiaratamente arcade; ció significa che non 
sarete costretti a perdervi tra decine di tasti alla 
ricerca del sistema per cambiare l'armamento in 
corso, oppure per attivare qualche dannato radar, 
nulla di tutto questo. Vi basteranno i quattro tasti 
per i movimenti, l'essenziale FIRE e poco altro. Pre- 
messe queste due cosucce tuffiamoci senza indugio 
nella presentazione vera e propria di Shellshock. 
MOSTVIA VATSKA, 1994. Un'unità speciale, addet- 
ta alla sorveglianza di un convoglio civile, cade in un 
tranello e rimane intrappolata sotto il fuoco 
dell'artiglieria pesante nemica. Ogni richiesta di sup- 
porto tattico rivolta all'esercito é negata e l'unità 
stessa ë dichiarata di secondaria importanza. Dopo 
poco tempo la resistenza cede e il convoglio inevita- 
bilmente viene distrutto. Solo cinque uomini riesco- 
no a sopravvivere. 
NEW YORK CITY, 1997. Un drappello di cinque 
mercenari sta operando all'esterno di un installazio- 
ne diroccata nota con il nome di THE PENN e situa- 
ta su Jackson Island. Essi hanno votato la loro esi- 
stenza a debellare il terrorismo, la corruzione e, 
piü in generale, ogni forma di oppressio- 


diea pes ne. Su un pianeta ormai privo di 


"беле giustizia, rappresentano l'ulti- 

| PE. ma speranza sulla 
Б quale i deboli 
possono 


scenza dei vostri compagni e, parlando con loro, 
potrete fare interessanti scoperte oppure ricevere 
semplicemente qualche dritta. Le cose, peró, non 
saranno semplici, perlomeno non all'inizio: prima di 
guadagnare la stima e il rispetto di quella che tutto 
sommato é gente rude, dovrete sudare un po' e 
dimostrare che neppure a voi mancano i cosiddetti 
attributi. L'unica maniera che avrete a disposizione 
per provarlo sarà quella di rimboccare le maniche, 
calarvi all'interno di un bestione d'acciaio (l'MI3 : 
Predator, per la precisione) e cominciare a far balla- { 


re ип po' di feccia. Inizierete а muovervi nelle fore- Il “ώς 7 
m ÀÀ 
з B us 
2 * i 


Prima di ogni missione il capoccia vi introdurrà agli 
obiettivi della stessa tramite un'accurata fase di brie- 


fing, grazie al sofisticato videoregistratore in dotazione. 
9 ᾿ ste glaciali di Mostvia Vatska e, quando le avrete 


ramazzate a dovere, sarete condotti nella bollente 
giungla Paraguaiana, all'interno della quale danzerete 
al ritmo dei colpi nemici (FUOCO E FIAMME!). Con 
il proseguimento della campagna, naturalmente, 
avrete l'opportunità di incrementare le capacità 


offensive e difensive del vostro mezzo, installando 
nuovi letali armamenti e corazze sempre piü massic- 
ce e resistenti. Le missioni che vi troverete ad 


Scordatevi il fallimento poiché, qualora dovesse capita- 
re la suddetta spiacevole evenienza, il gran capo in per- 
fetto stile sergente di "Full Metal Jacket" vi farà il classi- 


affrontare (24 in tutto) potranno variare tra quelle со mazzo. 


piü classiche, da sempre pre- 
senti in questo genere di 
simulazioni: oltre alle generi- 
che nelle quali dovrete sem- 
plicemente sbaragliare tutto 
ció che vi circonda, sarete 
alle prese con il salvataggio di 
alcuni ostaggi oppure la scor- 
ta di convogli di importanza 
cruciale e via discorrendo. In 
base alla zona nella quale sta- 
rete combattendo, potrete 


La guerra non rispar- 
mia proprio nessuna 
ambientazione; in que- 
Sto caso siamo in uno 
scenario dell'Europa 
Orientale e, ovviamen- 
te la neve contribuisce 
ad ammorbidire il pae- 
saggio. Se non fosse 
per quel palazzo sullo 
sfondo: si tratterà, 
forse, di una postazio- 


Questo è lo spogliatoio molto simile a quello di Wing 
Commander; suppongo che, parallelamente a quanto 
accadeva nel capolavoro della Origin (nel quale caso vi 
erano diversi letti), ad ogni armadietto corrisponderà un 
salvataggio per un totale di quattro. 


Tra i mezzi che incontrerete sul vostro cammino, spic- 
cano i convogli alleati o nemici e i mezzi dotati di arti- 
glieria pesante; mi raccomando, non fate confusione! 


contare, l'ultimo sottile filo al quale sono appese 
migliaia di vite; per cui, amico, se hai qualche proble- 
ma non ti resta che chiamare l'A-Team, ehm... i "Da 
Wardenz", nome in codice di questa associazione. 
La struttura di gioco ricorda molto un'improbabile 
versione di Wing Commander su cingoli: al giocato- 
re spetta il ruolo di un giovane cadetto inesperto 
che viene assoldato dai "Da Wardenz" con la pro- 
spettiva di fare carriera all'interno del gruppo. Pro- 
prio come nel capolavoro della Origin, dovrete fare 
i bagagli e trasferirvi in una base militare all'interno 
della quale condurrete una buona parte della vostra 
esistenza (si spera che ne rimanga qualche scampolo 
per le pantofole e la TV). Qui potrete sistemare il 
vostro carro armato prima di utilizzarlo in combatti- 
mento, potrete ascoltare i briefing delle varie mis- 
sioni e configurare le opzioni di gioco. Inoltre, giron- 

zolando tra stanze e rimesse dei 

cingolati, farete 
la cono- 


trovare differenti tipi di ter- 
reno e di paesaggio che di 
diversificheranno in maniera 


ne politica 


Tra le mura di una cittadina siamo giunti nei pressi di 
un gruppo di due camion; che cosa mai conterranno. A 
quanto pare sono presenti anche parecchie ambienta- 
zioni cittadine 


considerevole; inoltre dovrete fronteggiare una mol- 

titudine di condizioni atmosferiche (pioggia battente, 

nebbia, neve, ecc...) che influenzeranno la visibilità e, 

di conseguenza, le vostre strategie di approccio al 

nemico (il mio consiglio, comunque, riamane quello 

s) Sparare a tutto ciò che si muove, ostaggi compre- 
si). 

Se vogliamo parlare di qualche dato tecnico, invece, 

posso iniziare con il dirvi che la fase di gioco è pret- 

tamente arcade e ricorda come stile il vetusto Bat- 

tlezone, con la differenza che in questo caso viene 

sfruttato un engine tridimensionale che trae ispira- 

zione da quel titolo tanto famoso che inizia per D e 

finisce per M. Volendo fare i pignoli in questo caso 

le mappature vengono applicate 

parallelamente all'uso di frattali, ma 

in fin dei conti il risultato ë sem- 

pre quello. Proseguendo con le 

specifiche, i veicoli sono stati 

interamente disegnati su sta- 

zioni Silicon Graphics che 

dovrebbero dare quel 

tocco di realismo che 

in molti altri casi viene 

a mancare. 


La visuale è limitata dagli interni dell'M13: spiccano 
dalla destra il monitor che vi terrà in collegamento con 
il vostro secondo, il radar, il display che visualizza 
l'arma selezionata e un ultimo non meglio identificato 
indicatore. L'area superiore riporta soltanto una specie 
di bussola, mentre al centro dello schermo campeggia il 
mirino che vi consentirà di puntare il nemico. 


L'intera produzione sarà infarcita con numerose 
sequenze animate che seguiranno lo sviluppo degli 
eventi e contribuiranno ad arricchire la trama. Natu- 
ralmente non mancherà un supporto sonoro d'ecce- 
zione. Infatti alcune tra le tracce presenti includeran- 
no qualche pezzo rap dei San Francisco Forty- 
Niners. La versione inglese comprenderà un totale 
di 7 tracce strumentali che verranno rilasciate anche 
su vinile, mentre in America farà la sua comparsa 
addirittura una versione con dei video in stile MTV 
di accompagnamento. Un'ultima nota riguarda la 
possibilità di giocare in rete fino a un massimo di 
otto partecipanti. Il prodotto uscirà a breve scaden- 
za nei formati PC CD-ROM, Saturn e Sony Playsta- 
tion (lo so che non dovrei dirlo su queste pagine, 
ma oggi mi sento particolarmente buono). 

Massimo “ХАМ” Svanoni 


All'interno di uno dei tanti campi militari avrete l'oppor- 
tunità di trarre in salvo i vari ostaggi (per farlo basterà 
passargli sopra come se doveste spiaccicarli al suolo), 
che, naturalmente saranno guardati a vista da una falan- 
ge di agguerriti mezzi nemici. 


A-TRAIN+CONSTRUCTION SET 39.000 
ATO TANK KILLER 39.000 
A320 APPROACH TRAINER 69.900 
AKIRA 79.900 
ALADDIN 79.900 
ALIEN BREED 2 69.900 
ARCADE POOL 49.900 
ASSASSIN SPECIAL EDITION 39.000 
ATR-ALL TERRAIN RACING 59.900 
AWARD WINNERS PLATINUM 79.900 
B17 (BUDGET EDITION) 49.000 
BANSHEE 59.000 
BASE JUMPERS 69.900 
BATTLE OF BRITAIN 79.900 
BEAUJOLLY COMPILATION 79.900 
BEHIND THE IRON GATE 59.000 
BENEATH A STEEL SKY 99.900 
BLOODNET 69.900 
BODY BLOWS 2 69.900 
BRIAN THE LION 59.000 
BRUTAL - PAWS OF FURY 59.900 
BUMP'N'BURN 69.900 
BURNING RUBBER 59.900 
BURNTIME 59.900 


CANNON FODDER Il (vers.full price) 69.000 
CHAMPIONSHIP MANAGER 2 69.000 
CHAMPIONSHIP MANAGER ITALIA 1995 39.900 


CHAOS ENGINE 69.000 
CHRISTMAS LEMMINGS 94 79.000 
CIVILIZATION 109.000 
CLASSIC COLLECTION: DELPHINE 69.000 
CLASSIC COLLECTION: LUCAS ART ¿9.000 
CLOCKWISER 49.900 
CLUB FOOTBALL "THE MANAGER" 59.900 
COLONIZATION (CIVILIZATION II) 99.900 
COMBAT AIR PATROL 49.900 
COMBAT CLASSICS 3 79.000 
COOL SPOT 69 900 
CORE COMPILATION AMIGA 1200 

COSMIC SPACEHEAD 49.900 
CRYSTAL DRAGON 69.900 
CYBER PUNK 59.000 
DARKMERE 69.900 
DARKSEED (BUDGET EDITION) 39.900 
DAWIN PATROL 59.900 
DENNIS THE MENACE 59.000 


AMIGA 500 AMIGA 1200 


79.000 


69.900 


79.000 
69.000 


59.000 


69.900 


69.000 


ΕΙ GRAND PRIX (BUDGET EDITION] ; 
F117A NIGHTHAWK STEALTH FIGHTER 2.0 Me 
FANTASY MANAGER 

FIELDS OF GLORY (BUDGET EDITION) 49 900 


FIFA INTERNATIONAL SOCCER 55.000 
FLASHBACK (BUDGET EDITION] 49.900 
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN 99.900 
FOOTBALL GLORY 59.000 


FORMULA 1 {BUDGET} 
FORMULA 1 WORLD CHAMPIONSHIP EDIT. 69.900 
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FRONTIER - ELITE Il 9.900 
FRONTIER - FIRST ENCOUNTER (INGL) 69.900 
GLOBDULE 59.900 
GLOOM 69.000 
GOBUNS Ill 89.900 
GUARDIAN 69.000 
GUNSHIP 2000 39.000 
HEIMDALL Il 79.900 
HIGH SEAS TRADER 79.900 
HIRED GUNS 69.000 
HISTORY LINE 1914-1918 79.000 
IMPOSSIBLE MISSION 2025 89.900 
INNOCENT UNTIL CAUGHT 79.000 
ISHAR 3 69.000 
ISHAR TRILOGY 59.900 
IT'S CRICKET 69,000 
JAMES POND Ill 69,900 
JET STRIKE 59.000 
JIMMY WHITE'S WHIRLWIND SNOOKER 49,900 
JUNGLE STRIKE 69.900 
K240 69.000 
KICK OFF 3 EUROPEAN CHALLENGE 59.900 


KING'S QUEST V (BUDGET EDITION) 49 200 


KING'S QUEST VI 79.900 
KING'S TABLE 79.900 
KINGPIN 39,900 
LAST ACTION HERO 69.900 
LEGACY OF SORASIL 39.900 


LEGENDS OF VALOUR (BUDGET ED.) 39.900 


LEMMINGS III (ALL NEW WORLD) 69.900 
LORDS OF THE REALM 79.000 
MANCHESTER UNITED 69.900 
MEGA TRAVELLER 2 39.900 
MONKEY ISLAND 2 119.900 


49.900 


69.000 


79.000 
79.900 


89.900 


69.900 


69.900 


79.000 


$23 


69,900. 

59.900. 
PLAYER MANAGER 3 TRAIANO) 79.900 
POWERDRIVE 69.900. 
PREMIER MANAGER 3 59000 
PREMIER MANAGER 3 MULTIEDITION 69.900 
PRIMAL RAGE 89.900 
PRIME MOVER 79.900 
RALLY CHAMPIONSHIP 69.900 
RED BARON (BUDGET EDITION) 39.900 
REUNION 79.000 
RISE OF THE ROBOTS 89.000 
ROADKILL 69.000 
SABRE TEAM 69.000 
SECOND SAMURAI 79.900 
SEEK AND DESTROY 49.900 
SENSIBLE GOLF 69.900 
SENSIBLE SOCCER WORLD CUP EDITION 49.000 
SENSIBLE WORLD OF SOCCER 79.900 
SHADOW FIGHTER 69.00 
SHADOW WORLDS 29.900 
SHAQ-FU 49.900 
SIERRA SOCCER 69,900 
SILLY PUTTY 2 
SIM CITY /GRAPHICS 39.900 
SIM CITY 2000 79.000 
SIM CLASSIC 79.000 
SIM EARTH 39,000 
SIM UFE 39.000 
SIMON THE SORCERER - IL MAGO 89.900 
SIMON THE SORCERER Il TEL. 
SKELETON KREW 79,000 
SKIDMARKS 59 900 
SOCCER KID 69.900 
SOCCER SUPER STARS 89.900 
SPACE HULK (BUDGET EDITION] 39.900 
SPEEDBALL 2 39.900 
STAR TREK - 25TH ANNIVERSARY 79900 


69.900 
69.900 
TEL. 


39.000 
99.900 


ULTIMATE SOCCER MANAGER 
UNIVERSE 

URIDIUM 2 

VALHALLA 

VIROCOP 


VITAL LIGHT 

VOYAGES OF DISCOVERY 
WALKER 

WAR IN THE GULF 
WATERWORLD 

WHIZZ 

WILD CUP SOCCER 
WIZ'N'UZ 

WONDER DOG 

WORLD CLASS RUGBY 95 
ZEEWOLF 

ZONE WARRIOR 


5325555853355 


$52 
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33333398288 а 


69.900 


richiedete il nostro catalogo 
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SIM : МЕК 
pte \ THE SORCERER Il 
LIPSTREA AM 5000 
STRI KE COMMANDER 
STRIKER 95 
SUBWARS 2050 (BUDGET EDITION) 
76 SUPER KARTS 
49.900 TERMINAL VELOCITY 


DREAMWEB 
DUNE Il (BUDGET EDITION] 
DUNGEON MASTER 2 
EARTH SIEGE 
EARTH SIEGE DATA DISK 
ECSTATICA 
F14 FLEET DEFENDER (BUDGET 
FALCON 3.0 (BUDGET EDITION) 


АС SED / АШАМ 
KNIGHT OF XENTA 
KYRA} NDIA A2-H 
LARRY 

MASTER JF ORION 
MENZOBERRANZAN 

METAL MARINES 

MICH RO CHINES 2 TURBO TOL EVASI 
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BLOOD РОМИ FANTASY LEAGUE FOOTBALL MC ABAT [V цы 1S. CLASSI 9 

BRUTAL - PAWS OF FURY 69.90 FIELDS OF GLORY (BUD MO )MBAT 2 69 ( THE PERFECT TRILOGY 

BUREAU 13 47 9(X ii INTERNATIONAL SOCC JASCAR (VERS. CLASSIC) 49 THE SCOTTISH OPEN: VIRTUAL GOLF 
BU RIED ІР N Y TIME 84 i FL 53) NASCAR TRACK PACK 39.9 THEME PARK 


i бу HT OF НЕ AMAZON QUEEN PANZER GENERAL 84 TIE FIGHTER 

FUGHT SIMULATOR 5 - BRITISH ISLE PINBALL DREAM SPECIAI 76 TIE FIGHTER DATA DISK-DE F EM 
FUGHT SIMULATOR 5 - EUROPA PINBALL ILLUSIONS TORNADO+DESERT STORN 
FLIGHT SIMULATOR 5 - ITALY SCEN. 1.2 PINBALL MANIA TOWER ASSAULT 


TRANSPORT TYCOON SCENARY DISK 


FLIGHT SIMULATOR 5.1 
м 


C FUGHT SI бу; LATOR * SC. ITALIA PIZZA TYCOX 110.90C TRANSPORT TYCOON 
FOOTBALL GLORY PLAYER MANAG PER 2 (INGLESE) 69.900 UFO 


( KA | (BUDGET 
0 FRONTIER - FIRST ENC OUNTER ( 
CRIBBAGE 49.00( HARDBALL 4 

YBERBYKES 59 90 HARPOON 2 


DARK SUN 1: SHATTERED LAND )9. 000 JON 2 


PLAYER MANAGER 2 (ITALIANO) 67.900 ULTIMA VIII PAGAN 
PREMIER MANAGER : 57.9C ULTIMATE BACKGAMMON 


ULTIMATE BODY BLOWS 


NI 


ULTIMATE DOOM 


LESET 49 900 


ULTIMATE SOCCER MANAGER (INGLESE) 
UNNEC ESSAR Y ROUGH INESS У 95 


DARK SUN 7 AE JF THE RAVAGER 47 2 › ) - A9 900 
DARK SEED UDGET EDITION 19. 9 HARRIER SVGA (VERS BI JDI ET) 39.90 VIRTI JAL POOL 
DAWN | 6990 НЕХЕМ 76.90 WAR RAF T 
DESCENT 76.90 HOKUM КА-5 67.900 M 
RI 84.90 HOLE IN ONE 59.9 
DOOM DATA DISK D-ZONE {9 Οἱ ΝΟΥ CAR RACINI 76.9 JRBAN RENEWALL KIT D 0.7 
ро Il {VERS LASSIC) 49 .9( NFERN ( 
SCENT 76.90 IVE ACTION FOOTBALL SILVERLOAD 
[ ERT STRIKE + JUNGLE STRIKE £9 000 OADSTAR SIM CITY ENHANCE D (BUDGE T) 
DESTRUCTION DERBY 99 οἱ MACHIAVELLI THE PRIN SIM ISLE (INGLESE) 
DOOM 2 - EXTRA LEVEL: 56 9 MAGIC CARPET 2: THE NETHER WORLDS SIM TOWER 
DOOM DATA DISK D-ZONE 2 69 9 MECHWARRIOR 2: THE CLANS SIMON THE SORCERER Il 
344 ACROSS THE RHINE 8.90 DOOM I [VERS ASSIC 49 90 METAL MARINES SUPSTREAM 5000 
A4 NETWORK 9 IUNGEON MASTER ; 84 οἱ MICROMACHINES 2 TURBO TOURNAMENT SMALL BLUE PLANET 
“ F THE DEEF Ё 94.9 EF200( NK AND STAR TREK - NEXT GENERATION 
/ ) DUNGEONS & DRA N: ITH HOUR MONK LAND 7 STRIKE 95 
ALBION 29.9 ЕТ GRAND PRIX KORTAL KOMB/ SUPER STREETFIGHTER 2 TURBO 52.900 
Αἱ UNSER ARCADE RACING IWIND.95 "9 90 ΕΙ GRAND PRIX {BUDGET EDITION 10 9 MORTAL KOMBAT SU-27 FLANKER ?9 900 
ALEX DAMPIFR PRO H KFY ? TAL RACIN N AR TRACK PACK SUPER KARTS 110 900 
ALIEN ? 90 DET A 7 NBA LIVI TERMINAL VELOCITY 84.900 
АЦЕ DISSEY FTH FLEET ? 9(0 NI FOR SPEI TERMINATOR RAMPAGE 139.900 
LU ENER/ ASHBACI LA: 49.90 NEW ZELAND FUGHT 62.900 HE 1 1TH HOUR 110.900 
APACHE NGBOM 6.90 FIGHT ОЕТ JN QUEEN 79 Ofy NHL HOCKEY 94 )9 O00 HE LAST DYNASTY 109.900 
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Harley sull'Hudson é un piccolo agglome- 
rato urbano dello stato di New York e 
sarebbe una cittadina come tante altre se 
non avesse ospitato verso la seconda deca- 
de del nostro secolo Henry Stauf, un signore con 
una passione sfrenata per i giocattoli. Le manie, si 
sa, portano spesso a concretizzare dei piani diaboli- 
ci, e il signore di cui sopra si parla si ë lanciato in 
un'opera imprenditoriale davvero epica: diventare il 
piü apprezzato costruttore di giocattoli della zona. 


"L'arte fiorisce dove batte il sole...". Questo indovinello 
vi porterà alla ricerca di un quadro stile Bauhaus, situa- 
to sotto un altro raffigurante dei bei girasoli (non quelli 
di Van Gogh...), situato all'interno della galleria d'arte 
della magione. E se volete saperlo, dovrete beccarvi un 
altro bel rompicapo... 


Il tempo passava e Henry cominciò ad accumulare 
un discreto gruzzoletto, con il quale costruì una 
casa imponente e di ottimo gusto. Nel frattempo 
però, tutti i bambini che giocavano con i prodotti 
della premiata ditta Stauf crepavano a causa di uno 
strano virus; non per niente il motto del folle arti- 


Un particolare del bel visino, di Stauf (almeno da quello 
che ho potuto capire...). E una vasca, siamo in un 
bagno e presumibilmente la roba nella vasca è una 
miscela di acqua, sangue e tessuti vecchia quasi set- 
tant'anni... Però c'è da dire che il taglio dei capelli è 
all'ultimo grido... Ah, ah, che fine umorista! 


Non so voi, ma a me questi ragnetti ricordano qualco- 
sa... E più precisamente la porta principale dell'atrio in 
The 7th Guest. Anche se gli aracnidi sono la metà esatta 
di quelli del primo episodio, questo puzzie è davvero 
ostico, dato che lo scopo è quello di spostare gli "otti- 
pedi” bianchi sulle uova bianche e quelli marroni su 
quelle marroni... Facile? Provate a risolverlo (a mente) 
in solo sette mosse! 


Il titolo che ha 
saputo innescare la 
“rivoluzione 
multimediale 
videoludica” 
raddoppia e il buon 
vecchio Stauf, tra 
un cruciverba e 
l’altro, torna a 
macchiare di 
sangue i nostri PC... 


giano era proprio: “un giocattolo di Stauf è per sem- 
pre” (più o meno come la pubblicità dei diamanti...). 
Data la gravità della situazione, il nostro “eroe” fece 
la cosa più saggia e sparì dalla circolazione per diver- 
si anni, barricandosi all'interno della propria magione 
e portando con sé un'infinità di segreti. Non si senti 
più parlare di Henry Stauf fino al momento in cui 
invitò sei persone a trascorrere la notte nella sua 
dimora, adescandole con la promessa di soddisfare il 
più grande desiderio di ognuna. Nessuno degli ospiti 
venne visto nuovamente e con loro il padrone di 
casa; e nessuno sa esattamente cosa sia successo 
quella notte (a meno che non abbiate giocato a The 
7th Guest!!!). 
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Ed ecco il famoso GameBook. Come potete notare, si 
tratta di un vero e proprio computer tascabile che prati- 
camente funge da fax, videoregistratore, friggitrice e 
ferro da stiro. Insomma, il vero cuore del gioco. 

Nel particolare vediamo Robin che sta cercando dispe- 
ratamente di comunicare con voi. Cliccando sul tasto 
Play si puó assistere all'intero filmato. Colgo l'occasio- 
ne per scusarmi per le poche immagini dei filmati e per 
le foto marchiate con il logo del gioco... Purtroppo The 
11th Hour si ë rivelato un gioco a prova di "grabber" e 
non c'é stato verso di farlo scendere a compromessi: la 
Stragrande maggioranza delle foto che vedete in queste 
pagine sono state scattate con il cattura immagine 
interno del programma (basta premere F12), che però 
si rifiuta di bloccare animazioni e filmati. Per questo 
motivo in nessuna delle immagini é presente il mitico 
cursore scheletrico. Mi cospargo il capo di cenere... 


de 
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Sono passati settant'anni da quella lunga nottata, 
siamo nel 1995 e Carl Denning Jr ë un giornalista 
della trasmissione televisiva "Case Unsolved" ("Casi 
Non Risolti"). Robin Morales, la prosperosa e avve- 
nente produttrice del programma, nonché amante di 
Denning, é scomparsa durante la ricerca di materiale 
sulle misteriose sparizioni e gli efferati omicidi avve- 
nuti nella zona della cittadina di Harley. Volete che 
vi dica subito che dovrete vestire i panni di Carl 
Denning o desiderate aspettare che finisca di narra- 
re l'antefatto? Rovino subito l'atmosfera, oppure fac- 
cio il bravo cronista e attendo? Mah, oggi mi sento 
particolarmente cattivo, perció swappo subito il 
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Brighten 'til eleven is just revealed, 
or darken 'til it is not quite concealed 
hoose X to proceed to the devil's fair. x: 
et the faint of heart and mind...BEWARE! 


Come inizio non c'è male! Una bella filastrocca macabra 
è proprio quello che ci vuole per calarsi nell'atmosfera... 
Ma secondo voi il Fante di cuori è debole di cuore? 
(Altro indovinello...) 


tono della recensione... 

Stavamo dicendo? Ah, siete affranti, distrutti, ecc... 
per Robin, quando a un bel punto suona il campanel- 
lo: andate ad aprire la porta e vi trovate un bel pac- 
chetto proveniente da Harley. In tutta fretta lo apri- 
te e trovate all’interno una specie di “My Magic 
Diary" che riporta un messaggio di Robin, la quale è 
sicuramente prigioniera da qualche parte e invoca il 


La foto della discordia... Devo ammettere che, in principio, 
ero convinto di dovere cercare il reggiseno di qualche avve- 
nente e sprovveduta signorinella ospite di Stauf, dato che 
l'indovinello citava una fantomatica "redbreast" che, tradot- 
to in maniera approssimativa potrebbe significare ehm... 
tetta rossa... (ringrazio qualcuno che ha abusato della mia 
"credulità"... vero Ste?). Alla fine sono arrivato alla conclu- 
sione che "redbreast" significa pettirosso... Astuto, neh? 


Apparizioni, sparizioni, apparizioni e sparizioni... Carl 
sta colloquiando allegramente con una donzella che 
sembra avere le sembianze più di un fantasma che di 
una persona reale... 


vostro aiuto... | 

Non perdete un minuto di piü e, nel cuore della 
notte, prendete la strada che porta sulle rive 
dell'Hudson per andare a fare una visitina alla magio- 
ne abbandonata che una volta apparteneva a Henry 
Stauf. L'incubo sta per cominciare... 

Sono passati un paio di anni abbondanti da quando 
fece la sua apparizione The 7th Guest, il primo titolo 
a uscire su ben due CD-ROM (e, ai tempi, il nostro 
scassatissimo DX33 aveva in dotazione uno splendi- 
do lettore CD a singola velocità!). A parte la grafica 
d'impareggiabile impatto, The 7th Guest fu un pro- 
gramma abbastanza controverso, data la sua struttu- 


Non so chi sia questo tizio, ma la mia dolce consorte mi 
suggerisce che si tratti di Palinuro "il nocchiero della 
nave di Enea quando é partito da Troia per farsi questa 
bella gitarella in Italia... " Guardate come se la spassa e 
soprattutto quanta voglia avesse Palinuro di arrivare fra 
not: l'hanno addirittura legato... 


ra abbastanza schematica basata per lo piü su rom- 
picapi davvero micidiali. Una volta risolto uno di 
questi enigmi, si poteva assistere a dei filmati che 


illustravano, a seconda dei casi, efferati omicidi o 
indizi per risolvere il successivo puzzle. 

Malgrado tutto, The 7th Guest ebbe un enorme suc- 
cesso di vendite e i programmatori della Trilobyte 
sono ora convinti di bissare questo evento con il 
suo seguito. 


Mio Dio, un cadavere! Non chiedetemi di chi sia il corpo steso nel lenzuolo sporco di succo di pomodoro... 


La Stauf's Mansion vista dall'alto: notare lo splendido e 
ridente paesaggio circostante... 
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E SE STAUF GIOCASSE A DOOM? 


L'ingresso della Stauf's Mansion in tutto il suo 
splendore... Come si può notare, la riproduzio- 
ne dell'ambiente è, nei limiti del possibile, 
fedelissima! 


Un tenero incontro tra Robin e lo sceriffo di Harley. La 
produttrice ha già dimenticato il suo grande amore 
Carl? Mah, chi vivrà spettegolerà! 


Sostanzialmente l'interfaccia di gioco non è cambia- 
ta: per muoversi tra le varie stanze ritroviamo il 
beneamato puntatore a forma di mano scheletrica, il 
quale indica tutti i movimenti possibili effettuabili in 
una particolare locazione. Gli oggetti ispezionabili 
sono ancora una volta evidenziati dai bulbi oculari 


Un particolare dei tanti cunicoli dei passaggi segreti che 
vi toccherà attraversare. Signori, levatevi il cappello 
davanti a tanta maestria sfoggiata nell'elaborazione e 
nel rendering di questa locazione! Spettacolo! 


rotanti (sembra una arma dei Power Ran- 
gers) e per gli enigmi è stato mantenuto 
immutato il teschietto con il cervello che 
pulsa: una vera leggenda! 

A cambiare abbastanza radicalmente è 
invece l'azione vera e propria: alla risolu- 
zione degli immancabili enigmi, sono state 
affiancate delle sessioni in cui bisogna 
decifrare degli anagrammi che portano alla 
scoperta di un determinato oggetto men- 
tre ogni tanto si assisterà a dei filmati che 
cercheranno di narrare gli eventi fino a 
poco prima del vostro arrivo ad Harley. 


Vediamo un po' cosa bolle in ines Ah, una bella . 
рра di testa! Che prelibatezza! A un piatto cosi manca 
0 la parola... 


70 
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Per tenere tutto sotto controllo avrete а disposizio- 
ne il già citato GameBook ("My Magic Diary"), dal 
quale potrete rivedere i filmati, chiedere aiuti su 
enigmi o puzzle, salvare e caricare una partita oppu- 
re consultare le mappe di casa Stauf. 
Ne volete sapere di più? Beh, allora continuate a 
leggere... 
BYEZ! 

Andrea “MAO” Della Calce 
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Per avventurarsi nella casa di Stauf, vi occorre 
come minimo un 486 DX2 equipaggiato con 8 MB 
di RAM, una scheda video SVGA (meglio se espan- 
sa a 2 MB), un CD-ROM 2x e una manciata di MB 
di spazio su HD 
Una scheda video veloce è vivamente consigliata. Il 
ioco è stato testato su un DX2 66 con 12 MB di 
M e una scheda Tseng ET4000 W32p con 2 Mb 
di RAM, comportandosi che era una meraviglia. 
Ancora meglio poi su Pentium... 


Hour appar- 
tiene a quella 
categoria di giochi 
difficilmente clas- 
sificabile, per la 
quale è necessa- 

rio coniare di volta in volta dei metri di valutazione 

diversi. Siamo sempre al solito punto: cercare di 

giudicare un'opera che si propone senza pudore 

come un film interattivo. ll guaio è che non è 

ancora stato dettato un vero e proprio standard, 

almeno secondo il mio modo di vedere, e ogni 
qualvolta mi capiti di recensire o giocare un 
videogame che si candida con una descrizione 

così minimalista quanto altisonante, mi trovo di 

fronte a un approccio sempre nuovo. The 7th 

Guest è stato il primo esperimento in questo 

senso, e per quanto sia stato al centro di una con- 

troversia durata parecchi anni, è riuscito in qual- 
che modo a gettare le basi per il futuro. Insomma, 

il vero film interattivo è ancora ben lungi 

dall'essere realizzato: con Phantasmagoria si è 

fatto un grande passo avanti, anche se in maniera 

del tutto differente dai precedenti tentativi. The 
11Th Hour è un modo ancora diverso di affrontare 
questo tema, sebbene a prima vista possa sem- 
brare in tutto e per tutto simile a The 7th Guest. 

Giocandolo, però, si percepisce la netta sensazio- 

ne che qualcosa è cambiato, dato che si è com- 

pletamente assorbiti dall'atmosfera e si ha la 

voglia di scoprire “cosa ci sia dopo”. In genere i 

filmati, che sono il punto di forza dell'intera pro- 

duzione, hanno una dislocazione random all'inter- 
no dell'avventura: non è detto che per ogni enig- 
ma risolto infatti, si debba per forza di cose assi- 
stere a un intermezzo video e questo incrementa 
per forza di cose il fattore "assorbimento", un 
parametro che dovrebbe essere attentamente 
considerato con riferimento a un prodotto di que- 

sto tipo. La cosa che affascina in The 11Th Hour è 

la costruzione narrativa (mi perdoneranno i puristi 

della lingua e gli amanti di cinema e letteratura, 
ma per quanto mi renda conto che possa essere 

blasfemo applicare una terminologia del genere a 

un videogioco, non ho saputo trovare aggettivi 

diversi, sintomo che comunque ci troviamo dinan- 
zi a qualcosa di innovativo!): la trama non si fossi- 
lizza sulla bella rapita e il suo Romeo, ma si arti- 
cola attraverso un sottobosco di personaggi che 
sembrano saltare fuori qua e là all'improvviso, 
senza una nessuna apparente connessione logica 

- almeno inizialmente. Solo con l'evolversi degli 

eventi, ovvero il successo in particolari enigmi e il 

recupero di determinati oggetti, capirete chi sono 

tutte queste persone: il rapporto che esiste tra 

Chuck e Marie, perché la cameriera del ristorante 

di Harley ha una mano monca e così via... 

Chi non ha apprezzato The 7th Guest, sicuramen- 

te sarà reticente di fronte a questa nuova produ- 

zione di Devine, Landeros e compagnia bella, 
dato che tutto sommato la struttura portante del 

primo episodio è stata mantenuta inalterata e 

qualcuno potrebbe non sopportare l'idea di dover- 

si trovare a spremere le meningi su un particolare 
puzzle, anche se bisogna dire che è sempre a por- 
tata di mano il GameBook per tirarsi fuori dai guai 

(anche se usarlo troppo vuol dire perdersi un 

sacco di atmosfera...). 

Non c'è niente di casuale in 11Th Hour, ogni cosa 

è al suo posto: grafica, sonoro, tutto è sincroniz- 

zato per creare il massimo della tensione nel gio- 

catore, per mantenere un livello di emotività ele- 
vato, per quanto si possa essere tesi mentre si 
risolvono dei puzzle. 

Degna di nota, ma solo per i fanatici come me, la 

presenza di numerosi gadget: oltre ai già citati 

Wads, nella root del primo CD troviamo anche 

due directory contenenti alcune immagini (che tra 

l'altro trovate pubblicate in queste pagine) e dei 
file Wave, per personalizzare a vostro piacimento 

Windows (sul mio persevera da diversi giorni la 

frase "You don't have to be crazy to play here, but 

it helps!". Se considerate poi che oltre a questo 

c'é un bello screen saver, la possibilità di cattura- 

re foto mentre si gioca e dare un'occhiata a come 

è stato realizzato The 11th Hour (i retroscena, la 

spiegazione tecnica di alcune prodezze grafiche e 

così via...), ci si rende conto di quale precisione e 

minuziosità sia stata impiegata per confezionare 

questo gioco, pardon, film interattivo... 

Bon, io la mia l'ho detta, poi fate voi... E ora 

aspettiamo Clandestiny... 
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LUCASARTS per Ρῦ В 
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REBEL 
ASSAULT 


II 


Risolto ancora una volta l'angosciante que- 
sito di “cosa scrivere nel cappello della 
recensione di un videogioco di Guerre Stel- 
lari” (dovrebbe far parte dell'esame da 
giornalista), direi di buttarci subito nel vivo della 
recensione. Dunque, ricordate Rebel Assault, il tito- 


Una bella inquadratura del vostro X-Wing che sta per 
infilarsi coraggiosamente in mezzo agli asteroidi, con 
una serie di scene che ricordano molto da vicino l'Impe- 
ro Colpisce Ancora. La qualità dei filmati, come potete 
vedere, è enormemente migliorata rispetto al primo epi- 
sodio. Peccato che le foto siano della versione in bassa 
risoluzione (problemi tecnici a non finire) e che non 
rendano bene l’idea. 


lo che ha veramente lanciato alla grande il CD Rom? 
Ricordo che appena uscito i più grandi negozi di 
Milano avevano acquistato una marea di copie e le 
avevano esposte nelle modalità più strane. Uno in 
particolare le aveva messe tutte in pila (non che sia 
una maniera molto 

strana), e con il pas- 
sare dei giorni 
potevo osservare 
il numero di 
copie disponibili 
scendere in 
maniera incredi- 
bile: 


Poco prima di affrontare la sezione d'allenamento con i 
caccia TIE, potrete assistere a questa scena. La prima 
volta che mi è capitato di vederla sono saltato a pigiare il 
pulsante del mouse come un pazzo - credevo di dover 
fare fuori i due caccia imperiali (non sono molto attento). 


la pila era stata dimezzata nel giro di un paio di gior- 
ni, ed era sparita completamente nell'arco di una 
settimana. Non seguo da vicino le vendite dei video- 
giochi, ma penso che una cosa del genere non acca- 
da tutti i giorni. Con somma gioia dei negozianti 
(che ci faranno comunque i soldi indipendentemente 
dalla qualità del gioco), la LucasArts ha rilasciato, 
giusto giusto nel periodo natalizio, il secondo capi- 
tolo della serie: stiamo parlando di Rebel Assault 2 - 
The Hidden Empire, anche se probabilmente l'ave- 
vate già capito dal titolo della recensione. 

Direi di saltare a pià pari trama e tutto quanto: ora- 
mai sappiamo tutti vita, morte & miracoli dei perso- 
naggi ideati da George Lucas, quindi perché dilun- 
garci? Sappiate solo che questa volta c'é da scovare 
dei caccia dotati di tecnologia Stealth, 
anche se la vicenda, come nel primo episo- 
dio, ë semplicemente un pretesto per por- 
tarvi attraverso quindici sezioni arcade 
molto simili a dei lasergame. In ognuna di 
queste sezioni il giocatore ha un limitato 
controllo delle proprie azioni: in alcune 
dovrà semplicemente sparare a dei bersagli 
fissi o in movimento utilizzando un mirino 
(piü o meno come una specie di Operation 
Wolf) mentre il computer provvede a 
muovere in giro la telecamera; in altre 
dovrete giocare a guardie e ladri sparando 
a delle guardie imperiali (che peró sono i 
ladri), muovendo un mirino e nasconden- 
dovi di tanto in tanto dietro ad alcuni ripa- 
ri. Le sezioni piü difficili in assoluto sono 
quelle dove dovrete manovrare un veicolo 
muovendovi su di un filmato (un canyon 
che scorre, una serie di tunnel, una fore- 
sta...). In questo caso la vostra principale 
preoccupazione sarà quella di evitare le 
collisioni combattendo nel frattempo con 
l'inerzia simulata e con il vostro mezzo che 


proccio 
alternativo al 
tipico cappello 
di un gioco 


Lu ts: 
"Ehi, ma STAR 


questo gioco è pi QUER 
una Forza!” 


vou Hall πη 


Lo Stormtrooper piü ottimista del mondo: vuole ferma- 
re una nave spaziale grossa come una casa con un 
semplice “Tu, fermati". Subito, come no. Ma non li ha 
visti i film? 


I| Terror a confronto di un "normale" Star Destroyer. La 
taglia di “quel giocattolino" ë davvero imponente - chis- 
sà se per andare in bagno i membri dell'equipaggio 
devono correre o hanno a disposizione dei mezzi di tra- 
sporto? 


cerca generalmente di muoversi nelle direzioni sba- 
gliate. L'ultimo tipo di sezione é di genere misto, 
ovvero dovrete colpire dei bersagli evitando deter- 


Shauld be just like 
back home. 


| сору. 


Hey, where's that 
one going? 


7: 


Qualcuno lo doveva 
pur dire, no? Anche 
se é stato un pesce a 
farlo, fa sempre il 
suo effetto. 


"Uhm, chissà dove 
posso trovare un telefo- 
no e chiamare il carro 
attrezzi". 


And апе Force be. with you. 


AE 


minate parti di fondale, simulando 
cosi i vari raid ai quali abbiamo 
potuto assistere in film tipo Il 
Ritorno dello Jedi. 

Tutto sommato, Rebel Assault 2 ha 
una struttura abbastanza semplice e 
fa dei filmati il suo vero punto di 
forza: i due CD che contengono il 
gioco, infatti, sono zeppi di sequen- 
ze sonorizzate degne di una sala 
cinematografica, grazie a ricostru- 
zioni accurate di costumi, fondali 
ed equipaggiamento, nonché grazie 


Una simpatica citazione con pic- 
cola gag inserita: il protagonista 
dice a Marleene “non sei troppo 
bassa per far parte delle truppe 
d'assalto?", lei però risponde con 
un secco “асі”. 


Aren't uou-a little, 


.it doesn't Tmatter/sif. we?yget 
this /thingshiome "ar nat! 


Quella gigantesca "cosa" è 
l'installazione che produce i 
TIE Stealth: per darvi un'idea 
I minima della taglia, sappiate 

short for. fa AÑ che quei “triangolini” appesi 
Stonmtrnooper2?. Ë | sono degli Star Destroyer. 
Ya WS Alla faccia del "comodo e 

maneggevole"... 


I! temibile Super Star 
Destroyer appare dal 
nulla in una sequenza 
davvero spettacolare: 
chissà che effetto 
farebbe su uno scher- 
mo cinematografico... 


Copy that, control, 
Epsilon nut. 


Complimenti: la frase sbagliata al momento 
sbagliato (e soprattutto detta alla persona sba- 
gliata). Quest'uomo è un genio, 


ad alcuni effetti speciali veramente impres- 
sionanti. 
A corredo del gioco vero e proprio trovia- 
mo diverse opzioni che permettono di ela- 
borare in ogni suo dettaglio il livello di diffi- 
coltà: in questo modo possiamo mettere le 
mani su ogni singola variabile riguardante il 
programma - quanto sono precisi i nemici quando 
sparano? Quanti punti riceviamo per ogni caccia 
abbattuto? Quanti anni ci mette il nostro laser ad 
arrivare a destinazione? 
Non rimane molto altro da dire: i filmati possono 
girare sia in bassa sia in alta risoluzione (davvero 
spettacolare), la posizione di gioco viene salvata 
automaticamente, e viene comunque fornita una 
password al completamento di ogni quadro... 
Insomma, anche il manuale la dice lunga sulla com- 
plessità del gioco: la metà delle 28 pagine disponibili 
sono occupate dalla risoluzione dei possibili proble- 
mi di natura tecnica che potrebbero sorgere, l'altra 
metà vi spiega l'editor di difficoltà - in effetti, à tutto 
quello che vi serve per godervi lo spettacolo. 
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— A metà del vostro viaggio a bordo dell'X-Wing, incon- 
trerete una massiccia stazione spaziale dall'aspetto 
piuttosto inconsueto e dalla taglia ben poco rassicuran- 
te, visto che si tratta di un disco all'interno del quale si 
trova un planetoide non esattamente contenuto. Si trat- 
ta di un'installazione mineraria, che dovrete disintegra- 
re infiltrandovi assieme al vostro gruppetto. Tutto quel- 
lo che dovrete fare sarà evitare le varie collisioni 
seguendo le solite frecce, distruggere i generatori di 
scudi che proteggono il secondo livello dell'installazio- 
ne e farvi strada all'interno dell'enorme cavità qui raffi- 
gurata al termine della quale si trova il solito reattore 
da far saltare. Scenografico, non c' che dire. 


0011066 


CAPITOLO 11 

ABOARD THE TERROR 

Una volta raggiunto il Super Star Destroyer Terror, la 
nave a bordo della quale si trova il solito Darth Vader, 
dovrete travestirvi da Stormtrooper e cercare di passa- 


5 re inosservati. Sfortunatamente, gli Imperiali hanno un 


sesto senso per queste cose, e vi sgameranno pratica- 
mente subito. A questo punto vi aspetta una sezione 
identica alla seconda, solo che sarete vestiti da guardia 
imperiale e che a un certo punto dovrete far crollare un 


i s< ponte (in una scena abbastanza spettacolare) per poter 


proseguire. 


Kr | 


—_ THE DREIGHTON TRIANGLE 


pe 1 
E 
| State girovagando per lo spazio a bordo 
| del vostro B-Wing quando improvvisa- 
| mente alcuni caccia TIE vi si buttano 
| addosso. Che fare? Nella prima sezione di 
Rebel Assault 2 dovrete semplicemente 
preoccuparvi di spostare il mirino e sfo- 
racchiare i caccia davvero poco agguerriti: 
piü che altro una fase di riscaldamento, 
anche se la prima volta che la affronterete 
sarà facile rimanere disorientati. Ma da 
dove arriveranno questi TIE? 


i» 


| CAPITOLO 2 


THE CORELLIA STAR 
Dopo esser precipitati con il vostro B-Wing sul pianeta in 


! seguito allo sfortunato scontro con i caccia TIE, siete riusciti 


a penetrare nella base imperiale dove & nascosta la Corellia 
Star, nave molto simile al famoso Millennium Falcon. Evi- 
tando il fuoco nemico dovrete farvi strada per i corridoi 
dell'installazione, eliminando mano a mano tutti gli Storm- 
tropper che troverete. In questa sezione (divisa in tre parti) 
potrete nascondervi dietro pareti e protezioni varie e uscire 
fuori all'improvviso sparando sulle guardie, un po' come si 
vede fare nei film. 
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CAPITOLO 7 
TIE TRAINING 
Il piano poco a poco prende corpo: i vostri superiori decido 


no di farvi infiltrare a bordo del Super Star Destroyer e di 
rubare un modello di TIE Stealth. Per fare ciò vi servirà 


imparare una o due cosette, nella fattispecie come far vola 


re una di quelle baracche. In questa sezione verrete affidati 
alle cure di un pilota dell'Alleanza Ribelle che vi insegnerà 
tutti i trucchi del mestiere. Ciò che dovrete fare sarà guidare 


il vostro TIE, ovviamente privo di scudi e quindi fragilissi 


mo, per le anguste pareti di un canyon davvero pericoloso. 
Se riuscirete a passare questa sezione, avrete risolto uno 


dei quadri a nostro avviso maggiormente difficili. 


- 


CAPITOLO 8 

Т FLIGHT TO IMDAAR 

Come fanno i Ribelli a spostarsi da un punto 
all'altro dello spazio senza annoiarsi? Sempli- 
ce, si mettono d'accordo con i TIE imperiali e 
si incontrano per darsele di santa ragione. 
Nel vostro viaggio verso Imdaar, dove vi 
dovrete infiltrare su uno shuttle Imperiale, 
avrete a che fare con degli agguerriti TIE che 
metteranno a dura prova i laser e gli scudi 
del vostro fido Y-Wing. L'ennesima sezione 
di tiro a segno, comunque. 
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CAPITOLO 12 

THE SEWER 

Sempre a bordo del Terror, ma questa volta in una dispe- 
rata ricerca di una via di fuga: vi trovate praticamente nelle 
fogne e avete attivato l'infravisione fornita. соп il vostro 
casco. In questa sezione (differente da tutte le altre) dovre- 
te eliminare tutte le guardie imperiali tentando di ignorare i 
geroglifici che si alternano allegramente per lo schermo in 
maniera incomprensibile. Il fucile sembra proprio quello di 
Dark Forces... 


CAPITOLO 13 
ESCAPING THE STAR DESTROYER 
Una volta messe le mani sul TIE invisibile (che per 


il momento поп lo è affatto), dovrete riuscire a Tr x 


scappare e contemporaneamente distruggere il 
И temibile Terror. In questa concitata sezione dovre- 
te attraversare le varie parti del vastissimo Super 
Star Destroyer, evitando i vari TIE che si aggirano, 
colpendo tutto quello che si può colpire e raggiun- 
gendo infine il generatore totale-globale, ovvia- 
mente protetto da un gran numero di scudi e 
ovviamente piazzato in una cavità gigantesca (così 
imparano: se cercassero di fare cose meno sensa- 
zionali probabilmente gli Imperiali avrebbero molte 
meno navi a pezzi di quante non se ne ritrovino). 
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ë p Rebel Assault 2 è, 
nn innn bene o male, tutto 
quello che ci si pote- 
va aspettare. Innanzi- 
tutto, é essenzial- 
mente la stessa cosa 
del suo predecessore, e cioé una serie di simil-laser- 
game basati sul mondo di Guerre Stellari. Inoltre, é 
stato fatto tutto ciò che era possibile per portarlo al 
livello delle nuove produzioni di questo genere (fran- 
camente non saprei proprio dirvi quali sono), miglio- 
rando enormemente la qualità dei filmati, aumentan- 
do il tempo di gioco e cercando di fornire dei livelli 
interessanti e divertenti. Più di così la LucasArts non 
M poteva certo fare, e decidere se Rebel Assault 2 
BM meriti o no un posto nella vostra "softeca" spetta 
Bg esclusivamente a voi: vi era piaciuto il primo episo- 
BM dio? Ne volete un altro? Se avete risposto si a tutte e 
Bl due le domande potrete portarvi a casa (pagando la 
Ẹ giusta somma al negoziante, noi non regaliamo nulla, 
E non era un concorso!) un prodotto che praticamente 
non ha eguali: i filmati sono fluidi, veloci e convin- 
í centi anche in alta risoluzione (non occupano tutto lo 
schermo, però, diciamo circa 1'80% dello spazio 
disponibile), la vicenda é tutto sommato interessante 
e i livelli riescono a intrigarvi per un po'. | fan di 
Guerre Stellari probabilmente vi si butteranno a 
pesce, gli altri faranno meglio a pensarci un po': 
certo, ë spettacolare, il livello di difficoltà ë regolabile 
e quindi vi durerà quanto vi pare e piace, é realizzato 
bene, pur senza possedere un gran spessore. E cosi, 
alla fine, quanto diamo a questo gioco? Un bel voto, 
E non c'é che dire: che va visto ovviamente nell'ottica 
E ni giusta: é chiaro che se desiderate qualcosa di piü 
= corposo relativo al mondo creato da Lucas, dovrete 
scegliere tra i vari Tie Fighter/X Wing e Dark Forces, 
a seconda di quello che vi piace di più. 


VO REMI 
Per poter giocare a Rebel Assault avrete bisogno 
delle seguenti cose: un 486 a 50MHz minimo, un 
CD a doppia velocità, 8 MB di RAM, una nere 
sonora (la scelta à abbastanza ampia, dalle solite 
Sound Blaster - praticamente tutte, 16, AWE32, 
Pro eccetera - alla Pro Audio Spectrum passando 
mi la Gravis Ultrasound, la Ensoniq 

Aria e le schede compatibili), un mouse (ma sa- 
rebbe bene avere anche un joystick), di un PC nel 
quale schiaffare tutto quello che vi ho elencato e, 


soprattutto, di una copia del gioco. 
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COMMAND & CONQUER SCREAMER TOP GUN MORTAL KOMBAT 3 PLAYER 


1.000 Premi 


E' proprio vero! Da oggi e fino al 31/01/96 
hai la possibilità di vincere uno dei gio- 
chi da sballo contenuti nella raccolta TOP 
TEN CD Leader (quelli con Babbo 
Natale). Infatti quando acquisti un gioco 
TOP TEN, nella confezione trovi una car- 
tolina; se ti dice che hai vinto potrai sce- 


Concorso | : 


(ο 
D 
o 
= 
eo 
UO 

o 

Q 

o 
т 
O 
ac 
= 
t 
en 
«t 


MANAGER 2 SIM ISLE INDYCAR 2 SCUDETTO 


in palio 

gliere ed avere direttamente dal rivendi- 
tore un altro gioco della stessa collana 
TOP TEN! 

In palio, ci sono ben 1.000 giochi, ma se 
non vinci subito, puoi comunque parte- 
cipare all'estrazione dei premi non di- 
stribuiti. Auguri. 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA)-TEL. 0332/874111-FAX 0332/870890 


Entrare nella sala computer ΄ 
della redazione riserva sempre 
delle sorprese: il Pentium ë 
perennemente acceso e su di « 
esso brillano lucenti sempre le ultime 
novità. Non ci si deve stupire, quindi, se 
varcando la sacra soglia vi si trovasse qualche 


Uno degli effetti grafici che, insieme alle vetrate che 
vanno in mille pezzi, mi ha stupito di piü: le foglie 
mosse dal vento. E uno spettacolo stare a guardarle 
mentre i nemici vi mazzulano per bene! 


Come ho già avuto modo di dire, l'incantesimo clericale 
Firestorm si dimostra molto piü utile di quanto sembri: 
pensate che dietro a quella vampata di fuoco prima 
c'era un Ettin, ora non so cosa ne sarà rimasto. 


Circondati da decine di creature svolazzanti, la cosa piü 
sensata da fare é usare l'arma piü distruttiva dell'intero 
inventario: la Quietus! 


GTINTERACTIVE/RAVEN/IO ЗОРТШАВЕ per PECD-ROM 


prode redattore 
intento a giocare a The 
Dig, Rebel Assault 2 o magari 
Monkey Island 3... °° 
Immaginatevi quindi la mia faccia quando 
vidi per la prima volta questo Hexen, il seguito 
ufficiale di Heretic: grafica in bassa risoluzione 
ma ultra-dettagliata, musiche da CD ed effetti da 
oscar... “QUAKE!” - dissi io, cadendo a terra 


privo di sensi. Quando mi svegliai vidi due facce 


perplesse che mi guardavano: erano MAO e MA, 
che scuotendo la testa tornarono a giocare 
lasciandosi scappare solo una frase fugace: 
‘Pisquano, è Hexen: Beyond Heretic...'. 

Ma andiamo con ordine, non mi vorrei far sfug- 
gire qualche caratteristica e prima sarà meglio 
narrare la trama di tutta la vicenda, cronologi- 
camente contemporanea a quella di Heretic. 
Molto tempo fa, in un mondo lontano lontano, 
viveva una pacifica comunità di elfi chiamati 


| Sidhe, tutto filava liscio e ogni abitante faceva 


ciò che ogni buon elfo è solito fare nella pro- 


L'automapping è l'unica cosa che è rimasta invariata 
dall'ultimo episodio. Come sempre si potrà zoomare, 
spostarsi tenendola visualizzata e muoverla a piacimen- 
to senza che il vostro personaggio cambi posizione (fol- 
low mode disinserito). 
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I titoli in soggettiva 
riempiono letteralmente 
gli scaffali dei negozi, 
anche se nessuno é 
ancora riuscito ad 
eguagliare il successo 
del mitico Doom... 

Ma ora c'é un gioco 
nuovo in città, il suo 
nome é Hexen! 


pria vita: lanciare frecce, cucinare Quith-pa, 
farsi la punta alle orecchie e fabbricare chili e 
chili di scarpe. Fatto sta che un bel giorno, dalle 
sperdute nebbie di un'oscura dimensione giun- 
sero tre Signori a bordo di possenti dragoni: i 


Una coppia di Afrits si ë destata dal caldo giaciglio di 
lava nel quale si trovava. Chi sarà a subirne le conse- 
guenze? 


La palude ë forse il luogo piü caratteristico dell'intero 
gioco. Quando ci arriverete sentirete addirittura delle 
rane gracidare e il rumore dell'acqua melmosa in movi- 
mento 


T: 


Nei livelli innevati non avrete la 
vita facile: oltre a scivolare con- 
tinuamente, dovrete stare atten- 
ti alle crepe tra i ghiacci e ai 
pericolosi Wendigo, creature 
della tundra in grado di lanciare 
mortali schegge di ghiaccio. 


Il Frost Sgards ha avuto l'effetto sperato! Colpendo la 
creatura quando é in questo stato, la vedrete andare in 
mille pezzi! 


EVEL 


Il terremoto! Decine e decine di sassi si stanno staccan- 
do dal soffitto, tra breve anche il ponte davanti a noi 
crollerà e il mostro li davanti farà un bel volo... 


Scena di pura azione! Un gruppo di 
Chaos Serpent ha osato mettere in 


dubbio il potere del mio Blood- Serpent Rider, che, senza dire una parola, mise- 


scourge... 


| Sette Portali. L'Ettin nella foto 
sta per ricevere una randellata 
sui denti (di quale testa non si 
sa!). Purtroppo per ora la 
mazza ferrata ë l'unica arma di 
cui disponiamo, anche se alle 
spalle della creatura qualcosa 


ro a ferro e fuoco il paese riducendolo ad un 
ammasso di cenere e cuoio fumante (é risaputo 
che le scarpe elfe siano ignifughe!). Tutti gli elfi 
furono sterminati.. Tutti tranne uno, colui che 
nelle cronache di Heretic, dopo indicibili fati- 
che, riusci a uccidere il primo dei viaggiatori 
dimensionali, il più debole dei tre Serpent 
Rider: D'Sparil. 

Sfortunatamente, mentre l’elfo Sidhe si dava da 
fare per liberare il proprio mondo, altre dimen- 


sta facendo capolino... 


Haaaa, il mostro della АШК nera! In questa posizione 
da imbecille, questo rettile non sembra molto pericolo- 
so, in realtà ë uno dei nemici piü instancabili e cruenti: 
un suo tocco vi toglierà una trentina di punti vitali! 


| vecchi chierici volanti di Heretic hanno cambiato vesti- 
ti e incantesimi. Questa volta saranno in grado di creare 
immagini illusorie e colpire con una serie di dardi a tra- 
gitto elicoidale! Micidiali! 


sioni erano sotto l'assedio dei Signori dei Dra- 
ghi, una di queste era Cronos, il mondo di 
Hexen, governato dalla razza umana. In questa 
severa società, tre organismi si erano sviluppati 
per meglio dirigere la collettività: la Legione, 
l'Arcanum e la Chiesa, ognuno dominante in 
particolari ruoli della vita sociale del luogo. La 
Legione era la forza militare, l'Arcanum il cen- 
tro educativo per lo studio delle arti magiche 
mentre la Chiesa fungeva da intermediaria tra le 
altre due fazioni. 

А capo di ogni organismo c'era un solo uomo 
che, con la propria forza d'animo e la propria 
disciplina, doveva far rispettare ogni regolamen- 
tazione: Zedek per la Legione, Traductus per la 
Chiesa e Menelkir per l'Arcanum. 

Per il secondo Serpent Rider: Korax, non fu dif- 
ficile convincere questi tre leader a unirsi alla 
sua causa; per loro non vi era altro interesse se 
non quello di accrescere il proprio potere! 
Come ricompensa per la loro alleanza, Korax li 
trasformó in non-morti, forma che seppero 
sfruttare per assoggettare l'intera Umanità. 


La storia 


sarebbe terminata 


qui se tre uomini non tes 
fossero riusciti a sfug va prima Volt: 
gire dalle grinfie di questa potenza oscura questa locazio 
ENE Baratus, un guerriero della Legione; Parias, un chie 
rico della Chiesa e Daedolon, un mago dell'Arca- ion mi a 


num; tre eroi che hanno giurato di distruggere i lea 


- SA: der a cui un tempo erano stati fedeli, per poi affron- 
ee tare la stessa potenza oscura che ha soggiogato il 
Î mondo di Cronos, il potentissimo Korax! B - 
Scegliendo uno qualsiasi dei tre personaggi (c'è ut Xr 


speed [mu 
cuam on DL 
мас̧іс УШШ 
stnencth (mann 


PARIAS: Come ogni chierico che si tti, questo μας ha un retaggio 
che gli consente l'utilizzo delle armi da ‚а corpo e di quel e a lunga 

ta. Le sue si collocano gi nel mezzo degli altri due: la sua velo- 
cità e la forza fisica mediocri, abbinate alla nibilità di armi per eliminare il 
nemico a distanza, lo rendono adatto a isi tipo di missione... Usando la Fle- 


| speed = 
| annon ТЕБУ 


оа invisibile per qualche tempo. di armatura ricu le: lo Scudo del Falcone. 
sCóenc th = Ecco le armi che Parias potrà utilizzare nel suo pellegrinaggio: 
SERPENT STAFF (mana blu): FIRESTORM (mana verde): 
Troppo bello. Questo bastone a L'ultima moda in fatto di Bar- 
forma di serpente ha due funzioni becue. L'incantesimo Tempe- - 
Ке la prima ё la possibilità di sta di Fuoco vi permetterà di 
anciare coppie di dardi velenosi a lanciare vampate di fuoco 
distanza, mentre la seconda ë l'uti- addosso al nemico, che conti- 


lizzo nel corpo a corpo: come 
Stormbringer (la mitica spada di 


nueranno a dilaniarlo per 
qualche secondo prima di 


сту SCONTI CI ыл, 


МАСЕ ОЕ CONTRITION: 
Prima arma disponibile, 
poco potente e piuttosto 
scomoda a causa del raggio 
d'azione limitato. Da usare 
solo se si ë a corto di mana 
o se si ha molto tempo 
libero... 


WRAITHVERGE (mana blu e verde): 
L'ennesimo artefatto composto da 
tre parti da recuperare. Una volta 
messa insieme, la Verga degli Spiriti 
é in grado di enha aise lé forze 
dell'aldilà facendole combattere con- 
tro un qualsiasi nemico, le anime 
lacereranno a morsi l'avversario pro- 


Elric il Negromante), il bastone è in scomparire. Fate qualche sciugandolo della forza vitale! Come 
rado di succhiare la vitalità esperimento con i pini, L'Arca dell'Alleanza ma in uno spa- 
vedrete che spettacolo! zio minimo! 


ell'avversario fornendovi energia! 


DAEDOLON: Piuttosto debole di costituzione, ma mentalmente prestante, 
questo mago é un professionista dell'eliminazione del nemico a distanza. Sfor- 
tunatamente, la sua scarsa velocità e agilità lo rendono una facile vittima dei 
nemici piü grossi che non ci metteranno molto a ucciderlo a causa dell'armatu- 
ra praticamente inesistente; riuscendo a trovare l'Arc of Death (terza arma a 
disposizione) le cose si miglioreranno enormemente. 

Nelle sue mani le Flechette si trasformano in bombe a tempo, mentre la Icon 
of the Defender diventerà una barriera capace di deflettere qualsiasi tipo di 
attacco. Migliore protezione: l'Amulet of Warding. 

Gli incantesimi e gli artefatti magici che potranno essere utilizzati da Daedolon 
sono i seguenti: 


SAPHIRE WAND: La bacchet- 

ta magica con la quale inizie- 

rete l'avventura non sarà nulla 

vi di speciale, anche se tutto 
sommato non ci si può lamen- 
tare: i piccoli dardi che lancia 
sono piuttosto precisi anche se 
non molto potenti 


ita 
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. magic === 
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BLOODSCOURGE (mana 
blu e verde): Il primo esem- 
pio di arma Fire 'n' Forget 
ideato dall'uomo. Il bastone, 
inizialmente diviso in tre 
parti, è in grado di lanciare 
diverse sfere autocercanti, 
che individueranno automati. 
camente il nemico colpendo- 
lo senza pietà. 


FROST SGARDS (mana blu): 
Sub-Zero docet. Questo incan- 
tesimo ha un doppio utilizzo: 
potrete lanciare schegge di 


ARC OF DEATH (mana verde): 
Raiden non poteva mancare! 
Grazie all'Arco della Morte 

т „АЖ potrete produrre delle colonne 
ghiaccio dalle mani come se ave- { d'energia dalle mani, che come 
ste un'arma a lunga gittata o saette implacabili, colpiranno il 
congelare l'avversario con un i» nemico continuando a dilaniarlo 
paio di tocchi ben assestati, se il * per un tempo tale da assicurar- 
nemico avrà la sfortuna di venir- ne la morte. E' ottimo per i 
vi abbastanza vicino Chaos Serpent! 


Ecco un esem- 
pio di come una 
Flechette agisca 
Su un centauro 
mollando la fia- 
letta, dopo 
pochi secondi 
verrà prodotto 
del-Gas veleno- 
so. Peccato che 
solamente se si 
selezionerà il 
chierico si potrà 
avere 

quest effetto! 


sibilità di giocare a Hexen in rete, via modem o tra- 
mite un semplice cavo seriale, opzioni immancabili in 
ogni gioco 3D che si rispetti (Dark Forces ë al di 
sopra delle parti!). Una sola cosa ancora non mi è 
chiara: dovremo aspettare l'uscita di Heretic 3 per 
sapere che fine ha fatto il terzo Serpent Rider? 


Incantesi- in modo da superare i punti piü difficol- 
mi di pro- tosi. La possibilità di saltare e di 
tezione, alzare/abbassare lo sguardo in questo 
E sel contesto vi sarà abbastanza utile, come 
stamina lo è d'altronde l'immancabile automap- 
in rapida ping. к 

succes- Tra paludi, castelli, foreste, canyon e 
sione. ghiacciai, non sarà facile portare a termi- 
Signore e ne i 30 intricati livelli, fortunatamente, 
signori per aiutarvi nella vostra missione, oltre 
diete alle diverse armi (vedi box), oggetti di 


FBS 


Hexen mi ha vera- 
mente entusiasmato! 
Ше lo sono un mega fan 
di Doom e di tutti gli 
arcade in soggettiva 
che valgono la pena 
di essere giocati, avendo finito Heretic non ho potuto 
che definirlo un buon 'clone' che peró non aveva lo 
stesso impatto dell'originale. Certamente i suoi livelli 
erano strutturati meglio rispetto a quelle del capola- 
voro della id, una sola cosa ti impediva di immedesi- 
marti come invece accadeva in Doom: i colori troppo 
vividi, la mancanza di ambienti tetri in cui si restasse 
col fiato sospeso o si saltasse letteralmente dalla 
sedia quando nella tranquillità di una stanza buia un 
Cacodaemon ci spuntava davanti. 
Attendendo Hexen, mi aspettavo un seguito del tipo 
Doom-Doom32, cioé una copia del suo predecessore, 
con qualche livello nuovo e un paio di armi in piü... 
Mi sbagliavo, e parecchio! Tutto é stato migliorato: le 
texture sono piü dettagliate, le musiche sono tratte 
dal CD (22 tracce che eviteranno la fatica di inserire 
un CD heavy per avere una colonna sonora intrigan- 


vario tipo potranno essere raccolti e 


Ecco un tipico enigma Hexeniano: in due livelli prece- 
denti abbiamo trovato un paio di libri con due strane 
iniziali, che farne? Un piccolo aiuto: osservate bene la 
libreria qui davanti... 


box in queste pagine che li illustrerà per benino) e il 
livello di difficoltà che piü vi aggrada, sarete pronti a 
tuffarvi in questa nuova esperienza 3D, una dura 
prova che non sarà composta da una semplice serie 
di livelli sequenziali da superare in sequenza come in 
Doom 1-2, Heretic e ogni altro gioco 
3D, ma da un insieme di schemi, costan- 
temente collegati da teletrasporti che 
potranno essere visitati in piü battute 
quando piü vi aggrada. Premendo una 
leva in una certa locazione di un certo 
livello, potreste sbloccare una porta in 
uno schema totalmente diverso da quel- 
lo in cui vi trovate, nel quale magari ë 
presente la chiave che vi serve... Come 
potete ben capire, non dovrete solamen- 
te andare in giro ad annientare nemici 
nel modo più violento possibile (anche 
se questo é fondamentale ai fini del 
gioco), ma dovrete anche usare la testa 


usati a piacimento (come in Heretic): ci saranno fiale 
d'energia, boccette esplosive, teletrasportatori e 
addirittura il Porkelator: un affare capace di tramu- 
tare i nemici in maiali (versione potenziata del 
Morph Ovum). 

L'ultima cosa che vale la pena di ricordare ë la pos- 


Gran parte degli oggetti che si trovano in giro potranno 
essere manipolati a piacimento. | vasi della foto, ad 
esempio, potranno essere spaccati senza nessuna diffi- 
coltà. 


te) e sono stati aggiunti un gozzigliardo di effetti gra- 
fici: vetri che si frantumano, lampi nel cielo, foglie 
che volano, pipistrelli che escono rumorosamente 
dalle grotte e sangue che cola dai cadaveri. L'azione 
è frenetica e perennemente tesa, anche se alcune 
volte risulta rallentata dalla ricerca di fantomatici pul- 
santi per aprire porte o passaggi, questa volta gli 
enigmi saranno più ostici e renderanno Hexen una 
via di mezzo tra un RPG e il migliore dei giochi 3D. 
Quello che sto per sostenere vi potrà forse sciocca- 
re, non avrei mai creduto di doverlo dire, ma in diver- 
si punti Hexen mi ha esaltanto quanto Doom! (Un 
minuto di silenzio per riprendermi da quella che 
potrebbe sembrare una bestemmia...). 

Ritenevo che solo Quake sarebbe stato in grado di 
farmi dire una cosa simile, invece è successo 
l'imprevedibile: il mio Credo Videoludico è stato 
eguagliato prima del tempo! Gioco a Doom fin dalla 
sua prima apparizione nel mercato shareware e con- 
tinuo a giocarlo tuttora in tutte le sue forme e appari- 
zioni; nonostante questo, sono dell'idea che questo 
Hexen abbia le potenzialità per divertire quanto il 
capolavoro della id... 

L'ambientazione fantasy potrebbe affascinarvi un filo 
meno e cercare pulsanti non entusiasmerà gli amanti 
dell'azione pura, ma il gioco è comunque grandioso, 
goose al buio con un paio di cuffie e starete col 
iato sospeso come era accaduto la prima volta che 
avete giocato a Doom. Fatevi un favore: chiedete 
Hexen a Babbo Natale. Ne vale proprio la pena! 


IA NU by us AR sE 
Hexen non richiederà un megacomputer pe 
zionare: avrà bisogno come minimo di un ph 
33Mhz con 4mb Ram, VGA e 25Mb liberi su HD. 
Anche se per iniziare a godervelo, dovrete almeno 
possedere un 486DX 66 con 8Mb ram e un CD- 
Rom a doppia velocità (nonostante la versione 
HD e quella CD siano identiche, in quest'ultima 
le tracce audio sono grandiose). Come sempre, 
tutte le maggiori schede sonore sont MOM 
senza problemi. τ | 
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PRIMAL RAGE , successo strepitoso nella versione 
coin-op, è gia’ numero 1 nella classifica TOP 20 CAR- 
TRIDGE. Dinosauri furiosi, mosse segrete, colpi 
proibiti e bonus nascosti. PRIMAL RAGE è il primo 
videogioco a usare animazione completamente in 
stop-motion, con immagini digitalizzate di sette 
modellini realizzati in latex azionati elettronicamente 
e filmati in centinaia di posizioni diverse. 

Fa rabbia non averlo ancora !! 


E SE SEI COSI’ IMBESTIALITO DA ARRIVARE 
ALLA SFIDA FINALE, PARTECIPI AL... 


GRANDE CONCORSO 
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: Ah, κ mia città sta crescendo. vista вото, 
bra solo due secondi fa che | e cita 

| Scherzi a parte, l'evoluzione delle 
nein maniera. reel repentina il 
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di tattica militare. 


questo è ambiente 
nella Tore i 


7m ET mappa con la visuale satellitare è 1 
Er utile per scovare i giacimen i 

È di minerali е per dare un'occhiata. 
D ae condizioni ‘ambientali sull'isola 
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Come ho detto da qualche altra 
parte (in un'altra didascalia), la 
mappa satellitare ë utile per vedere 
un paio di cose, e su quest'isola il 
livello di inquinamento ë ormai 
abbastanza elevato. Peccato che 
tocchi a noi farlo scendere... 


II pulsante punteggio ha delle imma- 
gini molto chiare, per esprimere le 
proprie idee sul vostro andamento. 
Secondo me l'immagine dei due 
boscaioli che stanno per abbattere un 


E invece no. Peró ci siete caduti, eh? In 

fondo il prefisso Sim non significa nulla di 

questi tempi: non ce ne sono di giochi il cui 

nome inizia allo stesso modo... E cosi, 
dopo aver fatto finta di essere una città, una formi- 
ca, una fattoria e un grattacielo (io in questo ruolo 
mi ci sono trovato veramente a pennello)(anch'io, e 
mi riesce perfino meglio da sdraiato. NdMax), ora 
avrete la possibilità di fare l'isola. Ma vi immaginate 
come deve sentirsi un'isola? Tutto il giorno con la 
pancia al sole, a mollo nell'oceano. In fondo ë quello 
a cui aspirano la maggior parte di voi quando vanno 
in vacanza, e devo dire che nemmeno a me l'idea fa 
molto schifo. Cosi mi precipito a inserire il CD nel 


L'isola al livello minimo di zoom. Qui ogni cosa viene 
segnalata esclusivamente da degli spilli colorati, e non 
ci sono animazioni di sorta. Utile per vedere quante 
cose stiano succedendo in giro per l'isola, ma per poco 
di più (io utilizzo prevalentemente il secondo livello di 
ingrandimento). 


PC redazionale (quello grosso - in quanto capore- 
dattore non mi si addice nulla che non sia il meglio) 
e scelgo un'isola che mi pare abbia la mia forma: 
bella tozza, due braccia cosi, un caratterino niente 
male e piena di alberi dappertutto. E nemmeno que- 
sta volta mi va bene, cosi, dopo ben due cantonate 
in circa trenta secondi, mi accingo tristemente a leg- 
gere il manuale (ha ha ha - eh, Max?). 

Scopro cosi che in Simlsle bisogna gestire le risorse 
- Sia umane che naturali - che vi vengono messe a 
disposizione in modo tale da raggiungere determina- 
ti scopi: far progredire gli indigeni piuttosto che sco- 
prire e proteggere una specie in via di estinzione, o 
prosciugare l'isola di ogni materia prima. 

А parole naturalmente sembra tutto molto sempli- 
ce: fai qui, sposta li, tira su, vai giù e finisci i soldi, o 
gli alberi, o i materiali da costruzione, o la pazienza. 
Come tutti i Sim infatti, anche in questo esiste una 
complessa meccanica di interdipendenza tra le azioni 


albero é discretamente intimidatoria... 


Addestrando gli abitanti dei vil- 
laggi si aumenta la loro efficien- 
za nel produrre cibo. Piü cibo 
significa maggior benessere, piü 
felicità e maggiore procreazione. 
τ. In pratica li addestrate a ripro- 
* dursi... 


| Qui ci sono 2 agenti 
Lavoro in cors 
Riserve di cibo 8 481 


L'efficienza è gi 04% 


Fopolazione 200 


Felicità : 8395 
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Compto attuale Agncolton 


Villaggio айа massima produzione 


Villaggio 3 
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Ah, il quartier generale degli agenti! La base dei vostri 
collaboratori, ë anche l'unico posto in cui li potrete 
eventualmente assumere o licenziare (in ogni caso ci 
deve essere un agente che sbrighi la parte burocratica 
dell'azione, e per assumere ci deve essere un agente 


con abilità Impiego). 


Il pulsante punteggio vi dà la 
possibilità di vedere come 
state andando nei diversi 
settori. lo me la sto cavando 
molto bene con l'ambiente, 
ma a quanto pare non riesco 
a conciliare l'impegno ecolo- 
gico con quello industriale. 


La finestra dei grafici ë 
una delle cose piü com- 
plete di Simlsle e, devo 
dire, piü divertenti da uti- 
lizzare (& bello schiaccia- 
re i pulsanti, vedere le 
linee che compaiono e 
scompaiono...). 


che vengono compiute e i risultati che esse produ- 
cono, unitamente ai non trascurabili effetti collatera- 
li. Quindi si tratta di farci la mano, di saper paziente- 
mente indirizzare gli agenti a vostra disposizione 
(praticamente i vostri occhi e le vostre braccia) e 
utilizzarne le capacità con sagacia. Ogni isola, a parti- 
re da quella del tutorial per arrivare all'ultima, ha un 
proprio tipo di configurazione morfologica, i propri 
scopi, diverse quantità e varietà di agenti assegnati, e 
deve essere gestita con un occhio sempre rivolto 
alla sua unicità (credetemi, ho provato a rifare in 
tutte le stesse cose, ma raramente funziona). Quale 
governatore vi sarà concesso pieno potere di 
costruire, sfruttare, demolire, tagliare, segare, 
esportare, importare e chi piü ne ha piü ne metta, 
sempre che abbiate peró le risorse necessarie 
(comunque parlando sia dal punto di vista umano Ё 
che da quello dei materiali). 
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Beh, io ho provato a ricreare Milano, e a giudicare dalla foto 
(e dal livello d'inquinamento segnalato nella mappa satelli- 
tare, che ora voi non vedete) ci sono riuscito. Ma qui dice 
che non ci sono né macchine né benzina. Dove avrò sba- 


ISLE 


Missione Foresta Pluviale 


gliato? 


- Agente Rick Groues presente 
Rick Groues sta facendo: nulla. 
Riserva naturale aperta ai visitatori 
Guardiani: 10 
Esemplari stimati nel parco: 108 
Numero attuale di visitatori; 3 
Totale visitatori: 310 
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Esperienza 


5 anni all'Università del Missouri 
Laureato in Ingegneria 


Marty era noto a New York perché sveva diretto, 
da solo, la costruzione di alcuni edifici per 18 
Construct Inc. Tutti i cantieri terminarono i lavori 
in enticipo rispetto alle date prevista. Ha enche 
leuorsto per grosse compagnie petrolifere 


Storie personale 


Sono stufo della Grande Mela, sapete. Era tutto troppo facie. Tutto già scritto. La sfide è qui. 
Cavolo, metà dei lauoranti non sa neanche parlare la mia lingua 
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Questo giovane rampollo ё tenace е combattivo; mi ricorda qualcuno. Anche dal taglio 
di capelli... 


La gestione degli agenti di Simlsle è abbastanza particolare: si possono 
compiere azioni nelle fabbriche, negli hotel, nella città e via dicendo 
esclusivamente se é presente il vostro uomo di fiducia con le caratteri- 
stiche adeguate. Tenete anche presente che, nello stesso luogo, ad agen- 
ti con differenti abilità corrispondono opzioni differenti. Cosi vi sarà pos- 
sibile migliorare un hotel con un agente particolarmente erudito in cul- 
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Ecco qui, siamo riusciti a scovare e preservare una razza in 
via di estinzione, abbiamo istituito una riserva naturale e ora 
facciamo pure i soldi con i turisti che vengono a visitare il 
parco e con l'esportazione degli esemplari in zoo e parchi di 
tutto il mondo... 


C'é da dire che, per quanto la mia esperienza in pro- 
posito sia limitata, ho trovato che il programma 
riproduce molto bene le interrelazioni e le interdi- 
pendenze naturali ed economiche connesse con il 
governo e lo sviluppo di un'isola; inoltre ho trovato 
molto interessanti le informazioni fornite dal manua- 
le e dalle Note per quanto riguarda le foreste pluvia- 
li e lo sfruttamento insensato e incondizionato delle 
stesse, che dimostrano un notevole lavoro di ricerca 
| svolto unitamente a quello di programmazione. Ma 
г κ le Note tornano utili anche per conoscere meglio i 

i vostri agenti, per sapere cosa fare nelle situazioni di 


Ed ecco una bella acciaieria che mi fa subito pensare a 
casa: avete mai usato le lamette da barba Bolzano? No? 
Dovreste vergognarvi... In ogni caso penso che sia 
meglio aumentare un po’ il personale e darsi da fare... 
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Minerale: 0 


Acciaio: D 


Materiali attualmente in esportazione 
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tura locale, ma per ingrandire l’edificio aggiungendo stanze ce ne vorrà 
uno abile nelle costruzioni. 

Imparate quindi a conoscere bene ogni agente, ad apprezzarne le sfu- 
mature nell’operare e a saperne sfruttare in maniera efficace i talenti e 
le abilità, perché in molte situazioni saranno loro a fare la differenza. 
Una piccola curiosità: con qualche eccezione, tutti gli agenti disponibili 
nel gioco sono in effetti personaggi della Intelligent Games, il gruppo 
che ha sviluppato Simlsle per la Maxis... 
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in panciolle sotto il sole, a mollo nell'acqua). Non 
credo però che ne avrete facilmente occasione, per- 


emergenza, o semplicemente per passare il tempo 
mentre i vostri isolani si danno da fare (personal- 
mente trovo che sia la cosa più vicina allo starsene 


ché una volta iniziata un partita si ha ben presto 
troppo da fare... 
Alex Rossetto 
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Il giudizio su Simlsle 
non puó essere che 
positivo. E difficile 
entrare subito in con- 
tatto con quelle che 
sono le conseguenze del proprio operato, ma questo 
é sempre stato un difetto, a mio avviso, di tutta la 
linea Sim della Maxis. La realizzazione dal punto di 
vista tecnico è buona, con una grafica non esaltante 
ma sicuramente efficace, un sonoro piü che discreto 
(anche se dopo un po' l'esclusione della musica 
diventa essenziale per continuare a giocare - rima- 
nendo sani di mente), condito con un sacco di folclo- 
ristici ed esotici effetti sonori (bello quello che si 
sente all'apertura della finestra di un villaggio - pec- 
cato che si senta così spesso...). La giocabilità è 
influenzata in maniera minima dall'interfaccia, molto 
curata e mediamente flessibile (specialmente per 
quanto riguarda la gestione degli agenti), ma in alcu- 
ni punti un po' macchinosa: alcune operazioni da 
ripetere molte volte di seguito potevano essere gesti- 
te in maniera piü ergonomica, consentendo cosi un 
risparmio di tempo e dando la possibilità di gestirne 
altre allo stesso tempo: per esempio se dovete adde- 
strare gli abitanti di un villaggio a produrre più cibo, 
incrementandone l'efficacia nell'agricoltura, sarebbe 
bene che la finestra relativa al villaggio in questione 
non si chiudesse automaticamente all'apertura di 
un'altra (mentre aspettate che il vostro agente inse- 
gni agli indigeni a coltivare a rotazione vi potrebbe 
venire voglia di ampliare un albergo, o cose simili, e 
riaprire sempre la finestra del villaggio diventa sec- 
cante, dopo un po?. Ma le osservazioni sulla gestio- 
ne delle finestre nel gioco vengono dall'abitudine di 
usare da svariati anni sistemi operativi come quello 
del Macintosh o dell'Amiga, coi quali le finestre si 
aprono, si spostano, si attivano con un click del 
mouse e via discorrendo, e sono forse fuori luogo per 
quanto riguarda il gioco. Una parola va anche spesa 
per la traduzione in italiano, che rende un titolo come 
Simlsle forse più giocabile e sicuramente accessibile 
a una maggiore fetta del pubblico italiano. Passiamo 
infine alla longevità, che risulta piuttosto alta, consi- 
derando la sfida rappresentata dalle 24 isole predefi- 
nite e dalla possibilità di generarne altre in maniera 
del tutto casuale. 
Tutto sommato un buon gioco, quindi, caldamente 
sconsigliato a coloro che sono poco pazienti o prefe- 
riscono titoli con un'impostazione prevalentemente 
arcade. 


Ix κυ, ἡ. AMA UN VE 
Simisle, nonostante sia "solo" una simulazione, e 
quindi non sfoggi una grafica eccezionalmente di- 
spendiosa dal punto di vista dell'impegno del pro- 
cessore (nonostante l'alta risoluzione), necessita 
di almeno un 486 a 33 Mhz (viene consigliato dal 
manuale un 486 a 66) con 8 MB di RAM e almeno 
6 mega liberi sull'ardisco. Altresi indispensabili ri- 
sultano il drive CD (ha ha ha - il gioco ë su CD- 
ROM..J, un mouse MS compatibile, una scheda 
grafica Super VGA con almeno 512K di RAM vi- 
deo, DOS 5.0 o superiore. Opzionale é invece la 
scheda sonora, che deve comunque essere 
SoundBlaster o 100% compatibile. La prova da 
noi é stata effettuata su un Pentium a 90MHz, 
con 16 MB di RAM. Non abbiamo avuto alcun 
problema; l'unico appunto che si potrebbe fare à 
che il gioco, lanciato da Windows 95, risulta un 
pelino più lento. 


; ? 
МА QUANTO SI PUO ANDARE AVANTI 3 Ok, TGM non ë necessariamente la 
sede per un tipo di disquisizione di 
questo tipo, specialmente per uno come me, che riappare su queste pagine dopo un'assenza (si fa 
per dire, ero troppo impegnato a fare ConsoleMania) di svariati mesi (anni?), e che nostalgica- 
mente ricorda i tempi in cui la goliardia redazionale veniva trasportata in misura ancora maggio- 
re di adesso sulla carta stampata, con risultati a volte buoni a volte meno (ricordo ancora una 
recensione di Populous 2... Che fortunatamente non feci io), ma dopo aver giocato a Simlsle mi 
sentivo in dovere di farla. 
Già non é facile rendersi conto (almeno in maniera chiara) di quello che succede intorno a noi, 
con la miriade di input devianti o camuffanti che ci vengono propinati ogni giorno - figuriamoci 
poi quando si tratta di argomenti come l'ecologia o la distruzione delle foreste: la prima, al gior- 
no d'oggi e all'abitante medio di una città quale puó essere Milano, suona come una perdita di 
tempo (c'é sempre qualcos'altro da fare, credetemi), la seconda é un evento che ci tocca in 
maniera cosi relativa che lo ignoriamo bellamente. Ma purtroppo non ë cosi: a noi viene un danno 
tangibile dal disboscamento per diversi motivi, primo fra i quali la produzione enorme e il rilascio 
nell'atmosfera di anidride carbonica, di ossido nitroso e via dicendo, alcuni dei gas fra i piü impor- 
tanti nella generazione dell'effetto serra (l'aumento graduale della temperatura della Terra). In 
seconda sede le foreste rappresentano la maggiore fonte di ossigeno del pianeta e, in un periodo 
in cui l'inquinamento si fa sempre piü pesante, ne abbiamo decisamente bisogno. In maniera per 
noi meno diretta, ma non per questo meno importante, veniamo danneggiati anche da tutte le 
conseguenze meno visibili portate dal disboscamento delle foreste: ogni giorno si estinguono 
oltre cento forme di vita a causa, molte delle quali ancora sconosciute alla nostra scienza biologi- 
ca (un esempio di utilità? Gli indigeni del bacino del Rio delle Amazzoni utilizzano a scopi medici- 
nali circa 2000 specie di piante differenti; quasi nessuna di esse é conosciuta ai nostri medici)... E, 
infine, vengono lesi i diritti umani di intere popolazioni, costrette a lasciare le proprie terre, o 
sterminate assieme al resto della fauna e della flora locali. 
Queste informazioni, e altre ancora, fanno parte del patrimonio di Simlsle, assieme alla giocabi- 
lità, alla grafica, al sonoro e via dicendo. Sono contenute nel manuale, nelle Note e nella meccani- 
ca di gioco, che cerca di riprodurre il complesso sistema di interrelazioni che si viene a creare in 
una foresta. | videogiochi fanno male, i videogiochi mandano il cervello in pappa, ma a volte i 
videogiochi fanno anche pensare: che cosa stiamo lasciando a quelli che saranno i nostri figli 
(oltre alla passione per i videogiochi)? 
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LA PRIMA AVVENTURA GRAFICA CHE 
SFIDA IL TUO AMORE PER LA MUSICA 


REQUISITI TECNICI CPU Macintosh - LC 475 o superiori RAM: 8 Mb 


, 


) 


UNA SORPRENDENTE AVVENTURA 
GRAFICA, UN GRANDE FUMETTO, 
UN VERO GIOCO "MULTIMEDIALE" 
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REQUISITI TECNICI: Mac 68030 8 Mb Ram Sistema Operativo 7.1 VIDEO: 640x480 Windows 486 SX 8 Mb Ram UQN Blaster 


Dal grande 
successo 
di RAI UNO 


Il gioco interattivo seguito in TV da milioni 
di ragazzi é oggi disponibile su CD-ROM 


REQUISITI TECNICI: PIATTAFORMA: PC o Compatibile PROCESSORE: 486 DX 33 RAM 4 Mb HD 20 Mega liberi CONSIGLIATO: 486 DX 2 66 RAM 8 Mb 
SCHEDA VIDEO: SVGA 512 КЬ SCHEDA AUDIO: Sound Blaster PRO 2 о Compatibili SISTEMA OPERATIVO: Windows 3.1/ Winwows ‘95 


 . . MINOSCAPE/CRVO per PC CDROM 


A Comic Book Adventure 


“Max! MAX! Aiuto! 
puntano da tutte le 
pareti!” “Chi, scusa? 
Gli aspiranti scribani 
del reclutamento 
redattori?” - “Non 
esattamente...” 


_ f 
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"e -. Siamo all’inizio dell'esplorazione della base mineraria: la 
к pattuglia s'imbatte in due mezzi meccanici. Provate un 


+» ро’ a salire a bordo... 
25. 
τον є: 


τα 
- 


-% 
LT 


d ET 
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Ὑίνοαιτεῖνο alquanto faceto che 


Ami è costato una punizione «d “x 
* esemplare da parte del diretto- / f a - ta 


re (ripetere mille volte sul quaderno 

=; : "non devo iniziare le recensioni delle 

‘n° avventure scrivendo baggianate") e il 

*felativo cicchetto da parte del suo 

eee арш veniamo un po' alle 

. X Ed série, "Aliens - A Comic x 

ok Adventüre'"zé"ta trasposi- 

da Los. digitale’ ‘dih noto Tometto» 
- "della" Dark Мате, avverto una. 

` serie di Уу tpresispika tes š 
Serie er labile a di = n 
Aliens. GamBiano ізрегѕол 
gi rispetto"al fil, male 
ambientazioni £ le bestiac- ` = 
ce disegnate da H.R.Giger . 
sono sempre le stesse. In 4 
particolare, la trama di 
questa avventura digita- 
le ricorda molto da vici- 
no quella del secondo 
film della serie, Î * 
"Aliens - Scontro y 
finale”, che vi consi- 
glio di andare subi- ' 
to a noleggiare in 
videocassetta nel 
disgraziatissimo 
caso che non 
l'aveste mai 
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i i pianeti e dei sistemi solari piü vicini 
x n in cerca di nuovi mondi ove sia pos- 
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Gli esoscheletri sono uno dei piü avanzati risultati 
dell'evoluzione tecnologica raggiunta dall'umanità. Que- 
sta sorta di "armatura", infatti, permette un clamoroso 
potenziamento delle capacità sensoriali e fisiche di colui 
che la indossa. 


CONFIG 


II pannello di controllo di MOM, come vedete, è un po 
piu avanzato di quello di Windows... tuttavia non dovre- 
ste trovare difficoltà a utilizzarlo. 


visto (occhio pero, perché certe scene sono 
un po' fortine...). Sentite un po' qui... 
Siamo nel 22° secolo e la terra ormai e 


ч - sqa iiim e troppo inquinata per garan- 


re a tutta l'umanità un tenore di vita quan- 


Meno accettabile: di conseguenza, il genere 


si è dato all’ esplorazione e alla con- 


re tramite la sintetizzazione arti- 
ell’ossigeno tutte le condizioni atmo- 
riche'hecessarie alla vita degli esseri 
Ue: den vegetazione, e degli animali 
per millenni ci hanno tenuto compa- 

p sul pianeta azzurro. Un progetto 
ambizioso, certo, ma la cui realizzazione 

= è divenuta possibile grazie all'evoluzione 
È; tecnologica raggiunta dall'uomo in poco 
gpiü di un secolo. Astronavi, esosche- 

letri, robot e macchinette del 
caffè che non si dimenticano 
mai di darti anche il cuc- 
chiaino, erano diventa- 
te finalmente una 
realtà comune- 
mente 
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поп ё рій іп grado di assumere 
responsabilità dirette sul pilotaggio 
della nave; per giunta, come se non 
bastasse, il computer di bordo é 
proprio l'unico elemento in posses- 
so delle preziose coordinate neces- 
sarie. Vabbé, direte voi, che proble- 
ma c'è: uno si siede al computer e... 
tac! Gli chiede le coordinate in que- 
stione. Eh no, cari miei, troppo faci- 


le. Per poter interrogare MOM, infatti, bisogna esse- 
re in possesso del pass opportuno, che si troverà 
solamente frugando in una stanza precisa dell'astro- 
nave. Fatto questo, bisogna poi avere in mano qual- 
cosa per poterci scrivere sopra e consegnare il tutto 
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Stiamo ascoltando la track "Lora's theme" dal CD musi- 
cale di Hericksen. In basso, sovraimposto, c'è il suo 
pannello di controllo (& un effetto fotografico, non cer- 
cate di attivarlo cosi anche nel gioco...). 
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accettata da tutti gli uomini, ed ë proprio su una di 
queste (un'astronave, neh, non una macchinetta del 
caffè) che ha inizio la nostra avventura. 

La USS Sheridan, capitanata dal luogotenente 
comandante Henry Hericksen, sta tornando da una 
missione di ricognizione su un pianeta lontano 
(molto lontano), il suo equipaggio si trova in stato di 
ibernazione, e a pilotarla ci pensa MOM, l'ultravan- 
zato computer di bordo. Questo finché dal piccolo 
pianeta B54c non giunge una richiesta di soccorso di 
classe 111, un SOS di assoluta ш се сһе поп риф 
essere in alcun modo ignorato da qualunque astro- 
nave di passaggio, volente o nolente. La prima con- 
seguenza di tutto ció, manco a dirlo, é proprio il 
"disgelo" del personale di bordo, che si trova ora a 
dover atterrare su B54c senza neppure sapere le 
motivazioni precise dell'SOS e che ha l'unica certez- 
za, purtroppo, di non poter nemmeno intuire cosa 
troverà laggiü ad attenderlo. 

Del resto, anche atterrare non é facile, perché una 
volta restituito il controllo agli esseri umani, MOM 


La "cryoroom" non ë, come 
suggerirebbe il nome, la 
stanza dove hanno program- 
mato il gioco. E' la sala dove 
vengono ibernati gli equipag- 
gi quando non servono. E 
dove Henry ha lasciato 
distrattamente il suo CD... 


Stiamo per entrare negli eso- 
scheletri. Un'animazione tutta 
da godere come ce ne sono 
mille altre in tutto il gioco. A 
proposito, per skipparle basta 
premere Іа barra spaziatrice. 


al capitano Williams, l'unico membro dell'equipaggio 
che puó far atterrare quella maledetta caffettiera 
volante. Ma non é finisce certamente qui, perché 
Hericksen, e cioé voi, ë l'unico che sembra avere 
rapporti personali con gli altri membri che, a quanto 
pare, non possono vedersi e non si parlano mai. Ció 
significa che dovrete provvedere in prima persona a 
TUTTO: dalla ricerca delle armi, del cibo e degli ele- 
menti utili alla soluzione del gioco, fino all'assegna- 
zione degli oggetti trovati a uno specifico personag- 
gio (ognuno ha la sua funzione e quindi ë chiaro che 
solo uno di essi potrà utilizzare proficuamente un 
determinato oggetto piuttosto che gli altri), passan- 
do naturalmente per le decisioni che dovrete pren- 
dere durante la fase di esplorazione della base mine- 
raria su B54c. 
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L'inventario di Lora è proprio ben fornito. Potete decidere 

voi chi sia il personaggio più adatto a raccogliere ogni 

oggetto, tanto potete utilizzare indifferentemente qualsiasi | ' 1 i | | 
cosa si trovi sia nelle vostre tasche, sia in quelle dei vostri ALLIANO 24 VVICLIANMN ων ο αν — 
compagni. E' anche possibile passare un oggetto da un per- | сэз бее] = | ۱ |: 
sonaggio all'altro semplicemente trascinandolo sulla sua Aera s deer 5 К Ocena. ο ιν 6 Ё 
icona. Occhio, peró, perché il drag&drop in questo caso non i i x | "ER КАСИР, CCORA 
funziona troppo bene... r m — | ) == - {а 
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A Comic Book Adventure 


Un momento di dialogo con Jack O'Connor, lo scienzia- 
to di bordo. Notate lo stile fumettoso, tipicamente ame- 
ricano... 


Questa fase vi vede alla ricerca di prove concrete di 
quanto sia successo, ed é sicuramente il momento 
più intrigante di tutto il gioco: una cupa atmosfera di 
suspance vi avvolgerà quando, sgomenti, osserverete 
i cadaveri orrendamente squarciati dagli Alieni (che, 
com'é noto fin dai remoti tempi de "L'invasione 


Un altro momento importante: azionando l'elevatore spo- 
stiamo una cassa contenente delle armi... di piü non vi 
dico perché il gioco ë giusto che ve lo risolviate da soli. 
Sappiate solamente che se non vedrete questa sequenza al 
momento opportuno, difficilmente vedrete il sorgere del 


l'avventura - comprensive di alcuni rispettivi risvolti caratteriali. Tenetene conto, perché i dialo- 
ghi non solo influiscono sul morale della ciurma, ma spesso si rivelano decisivi per il proseguimen- 


sole un'altra volta... 


Ecco qui il “who's who" di Aliens: quattro brevi 
schede degli altrettanti personaggi protagonisti 


to dell'avventura. Vamos... 
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HENRY HERICKSEN 

(comandante) 

E' il vostro alter-ego nell'avventura. Notate come, oltre ad essere 
alter-ego, é pure alter-ato, perché ci vuole veramente poco a farlo 
arrabbiare. Piuttosto rude nei dialoghi, non é dotato di un grande 
senso dell'umorismo e, come se non bastasse, vive col terrore che il 
resto dell'equipaggio non lo sopporti. Nonostante sia stato tacciato di 
codardia, é reduce da un attacco alieno nel quale ha perso uno dei 
suoi migliori amici, una cruda scena che lo ha visto inerme testimone 
e che probabilmente lo ha segnato per il resto dei suoi giorni. 


MAC WILLIAMS 

(capitano di bordo) 

Timoniere della USS Sheridan, questo tossico sniffatore di meta-colla ha una 
personalità molto impulsiva, si arrabbia per niente, vi procurerà dei problemi 
se non lo prenderete in maniera giusta, e vive con voi un rapporto abbastanza 
conflittuale. Non é comunque un individuo particolarmente pericoloso. 


JACK O'CONNOR 

(ufficiale scientifico) 

Il sinteticone della situazione, già ricostruito una volta in seguito a un attacco 
alieno, non ha nessunissima voglia di ripetere l'esperienza. Inizialmente molto 
scontroso, mostra peró una certa attitudine al dialogo quando gli si pongono 
domande di suo interesse. Il suo profilo psicologico lo vede piuttosto psicoti- 
co e impulsivo, nonostante il suo QI di 221 punti sia il più alto della comitiva. 


LORA McGUINNES 

(medico) 

Unica donna del gruppo, ë fresca di una delusione amorosa e per questo odia 
visceralmente il mondo maschile, voi compresi. Eppure basta veramente poco 
per convicerla che c'é chi ha avuto problemi maggiori. Prendetela per il verso 
giusto o sarà la fine prematura di tutto il gioco. lÍ maggior rapporto conflittua- 
le, comunque, ce l'ha con O'Connor (e adesso non ditemi "Ma! Mi ricorda 
Ripley!" perché іп tal caso vincereste lo "sveglione d'oro"...) 


degli ultracorpi", prediligono il corpo umano come 
sede ideale per ultimare il loro ciclo riproduttivo - e 
osservando le foto che mensilmente pubblicano su 
Playboy non vedo proprio come si potrebbe dar 
loro torto... NdP), mentre un'insana paura vi avvol- 
gerà ogni volta che aprirete una porta: cosa ci sarà 
mai oltre? Questo senza conta- 
re che ogni tanto gli alienacci 
bavosi si fanno sentire mentre 
si muovono lungo i condotti di 
aerazione, mentre cercano di 
rimuovere delle grate di prote- 
zione, e via discorrendo. Potró 
forse sembrarvi troppo sensibi- 
le, ma vi assicuro che il taglio 
cinematografico di questa 
avventura funziona veramente, 
sapendo regalare qualche ora 
d'immersione totale nella sua 
tetra atmosfera. Lo scopo ulti- 
mo, comunque, é quello di 
riportare a casa la pellaccia, 
possibilmente sana e non a 
rate. 
Dal punto di vista tecnico, si 
tratta di un'avventura "vecchio 
stile", a dire il vero un po' 
troppo vecchio, visto che c'é 
un modo solo per risolverla ed 
é assolutamente necessario 


YOU HET. ! 
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Un esempio di come avvengono in Aliens gli scontri 
armati: la visuale diventa isometrica e l'esito finale viene 
così a dipendere dalla vostra qualità di mira... 


non lasciarsi mai indietro alcun oggetto che, in segui- 
to, potrebbe rivelarsi utile: in tal caso sareste 
costretti a rifarvi daccapo tutta la strada, e ciò non è 
mai bello. Insomma, siamo molto lontani dagli stan- 
dard raggiunti anche dalle vecchie avventure Lucas 
(e sto parlando di Maniac Mansion e Monkey Island, 
non certo delle ultime produzioni): qui tutto è dan- 
natamente rigido e guai a tralasciare un qualsiasi det- 
taglio. Tutto questo, comunque, è in parte giustifica- 
to dalle enormi capacità multimediali di questo tito- 
lo, condito da centinaia di filmatini e filmatoni di 
qualità oserei dire eccelsa. 

La grafica si muove fluidamente a tutto schermo in 
640x480x256 anche su un 486dx2/66 (che poi è la 
configurazione minima riportata sulla confezione): 


Pazzesco: anche il Game Over è dannatamente cinema- 
tografico. Una sequenza finale degna del miglior film di 
casa Lucas, infatti, vi accompagnerà anche all'uscita del 
gioco. Con buona pace di chi pretende dopo il quit di 
uscire subito al DOS.. 


IL VADEMECUM DELLESPLORATÜRE SPAZIALE 


Allora, ecco qua... 


Nonostante la non elevata difficoltà di quest'avventura, abbiamo pensato che pubblicare subito 
una piccola parte della sua soluzione vi avrebbe fatto piacere, se non altro per entrare nel vivo 
dell'atmosfera (la prima parte, infatti, puó essere decisamente pallosa). 


Innanzitutto recatevi nella saletta di MOM, il computer di bordo. Accanto al video-cd troverete 
un pulsante che potrete attivare. Cosi facendo aprirete la porta che, alla vostra sinistra, all'inizio 
del gioco risultava bloccata. Appena questa si aprirà, recatevi nella sala criogenica: troverete il 
CD musicale che vi permetterà di ascoltare (sempre tramite il lettore video-cd di MOM) la colon- 
na sonora del gioco. A questo punto uscite dalla stanza criogenica e vi troverete nel corridoio che 
dà sulla mensa e sulle stanze dell'equipaggio. Raggiungete la mensa e fate provvista (almeno due 
o tre cibarie) per ogni personaggio. Tornate indietro e parlate con Lora: siate piü gentili che 
potete e lei vi racconterà della sua storia d'amore finita male. Automaticamente, Hericksen le 
racconterà il piü tragico episodio della sua carriera militare, facendole comprendere come ci sia 
gente che ha passato guai ben peggiori. A questo punto Lora vi troverà piü simpatico del previsto 
e vi regalerà la sua green card. Esplorate ben bene le altre stanze: troverete diversi oggetti tra 
cui un pass giallo e un utilissimo CD-Rom vergine. Tornate alla sala comandi, azionate MOM tra- 
mite il pass giallo e chiedetegli lo stato dei sensori della nave. MOM vi avvertirà di una fascia di 
asteroidi in rotta di collisione pochi settori piü avanti e vi chiederà il CD vergine per registrarvi 
sopra le coordinate di atterraggio. Ottenute queste, consegnatele a Williams: la USS Sheridan 
atterrerà in men che non si dica. A questo punto non vi resta che armarvi e dare inizio all'esplo- 
razione. Come? Beh, vi dico solo che per prima cosa dovrete accedere al magazzino tramite 
l'ascensore che si aprirà, appunto, solo se avrete il pass verde in mano... Buon divertimento! 


^ 


l''mportante é avere un lettore CD a doppia velo- 
cità, una scheda video VESA (o PCI) Local Bus abba- 
stanza veloce, e un computer che funzioni possibil- 
mente meglio del dx2/66 che abbiamo in redazione 
(dove comunque le immagini dei filmati risultavano 
leggermente scattose, senza che ció minasse in alcun 


Seguendo quello che à ormai diventato una sorta di 
must, l'abbigliamento stadard della "donna guerriero 
del prossimo millennio" risulta essere - RIGOROSA- 
M - una canottiera attillatissima. Anche la nostra 

. Lora, come del resto la piü celebre Ripley, non sfugge 
alla circostanza. 


modo la "giocabilità"). Se potete, levate tutti i TSR 
inutili ai fini del funzionamento del computer: ne 
dagnerete in termini di velocità. 

La qualità dei filmati, come dicevo prima, ë sensazio- 
nale al punto che passerete la maggior parte del 
vostro tempo osservandoli attoniti piuttosto che 
giocando l'avventura vera e propria (occhio peró al 
tempo limite: dopo un po' i pericoli si faranno sem- 
pre più incombenti, fino a sopraffarvi); in ciò verrete 
aiutati anche da alcune amenità d'indubbio gusto 
quali la possibilità di ascoltare le musiche della 
colonna sonora (bisogna usare il drive CD-Video di 
MOM, lo stesso che userete per... leggetevelo nel 
box, diamine!) nonché quella di giocare a Reversi 
(un Othello molto, molto difficile). Per il resto, non 
c'è molto da dire: godetevi i vari box che costellano 
questa recensione e poi... buona caccia! 

Paolo Besser 


Siamo a uno dei momenti focali di tutto il gioco: servono 


. le coordinate per l'atterraggio e MOM sta per darcele. 


Volete saperne di più? Leggete il box apposito in questa 
stessa recensione. | 


Il Reversi, futuristica versione 
del nostro Othello, è in questa 
incarnazione uno dei giochi in 


risultato in fotografia (le mie 


per fare di nd ë necessa- 
rio studiarsi delle mosse parti- 
colari e sperare che il gioco 
vada per il verso giusto. La 
sua risoluzione porta alla 
conoscenza di qualche dato in 
piü, ma dubito che sia fonda- 
mentale. 


H A: КАТС 
Aliens, funziona egregiamente su qualsiasi com- 
puter a partire dal 486dx2/66, tant'é che l'abbia- 
mo testato su due dx2/66 e su un Pentium 90 
senza rilevare differenze di funzionamento. Tutta- 
via, dovete avere un computer piuttosto ottimizza- 
to che riduca al minimo i tempi d'attesa nell'ela- 
borazione dei dati: via tutti i TSR, via tutti pro- 
grammini e i driver inutili che potrebbero appe- 
santire il sistema. Solo cosi potrete infatti godervi 
i filmati al massimo della loro fluidità. | CD-ROM 
2x vanno benissimo, anche se é con questo tipo 
di giochi che s'inizia a sentire l'esigenza di un'up- 
grade verso la quadrupla velocità. Di rigore, inve- 
ce, la presenza di una buona scheda audio e di u- 
na buona scheda video. A 16 bit la prima, e local 
bus la seconda. Servono inoltre un mouse, una 
versione avanzata del DOS (dalla 5 in su - Win- 
dows 95 va eseguito in modalità MS-DOS), e tan- 
ta, tanta pazienza col sistema di rilevamento 
hardware automatico che una volta non funziona 
e l'altra anche... Dopo un paio di tentativi, però, 
dovrebbe svolgere adeguatamente il suo dovere. 
Dimenticavo: 8MB di RAM sono il minimo, ma 
proprio il minimo, per farlo funzionare... 


‘assoluto più difficili che esi- 
stano. E' inutile che ridiate del 


pedine sono quelle verdi...): 


Devo ammetterlo. 
Per la prima volta 
DLL RUIT dopo sei anni di 
onorato servizio 
per questa e per 
tutte le altre rivi- 
ste Xenia, mi sono trovato in seria difficoltà ad 
assegnare un voto. Il fatto ë che non riesco а 
togliermi dalla testa questa immagine: mi vedo 
'sto Aliens che si presenta da solo al pubblico 
dicendo "Hey, ragazzi! Guardate qua che grafica! 
Sentite qui che sonoro!", e mi va bene, perché 
sono due aspetti curati tanto bene che, se fosse 
solo per loro, non esiterei a dare a questo gioco 
un bel 110%. Il problema nasce al momento di 
giudicare l'aspetto piü intimamente "giocoso" di 
questa avventura: per quanto intrigante, infatti, la 
struttura é davvero troppo rigida. Hericksen, 
soprattutto nella prima parte del gioco (quando si 
tratta cioé di far atterrare la USS Sheridan su 
B54c), sembra un manichino telecomandato che 
puó assumere solo determinate espressioni e 
che puó mettersi solo in determinati punti di una 
locazione: insomma, ë disegnato sul resto del 
fondale e questo provoca un senso di evidente 
claustrofobia a chi, come me, é ormai abituato a 
scorrazzare libero di fare ció che ha voglia per le 
piü diverse ambientazioni (vedi tutte le avventure 
Lucas, tutte le avventure Sierra, Simon the Sor- 
cerer | e ll...). Anche i dialoghi danno un senso di 
staticità sconfortante: le espressioni del viso che 
cambiano solo all'inizio della frase, le bocche 
che non si muovono mentre si parla... Sarà 
anche vero che questo Aliens é la trasposizione 
di un fumetto, ma se io voglio vedere una serie di 
disegni inanimati mi compro l'albo, mica il gioco! 
Se poi vogliamo essere proprio fiscali, possiamo 
anche aggiungere che "Aliens - Scontro Finale" 
gode pure lui di una grafica eccezionale, ha un 
sonoro da Oscar, sa creare un'atmosfera di 
suspance degna del miglior thriller, costa meno e 
gira su una macchina molto piü indicata del com- 
puter per questo tipo di prestazioni: il videoregi- 
stratore. 
Eppure, qualcosa ti spinge ad andare avanti. 
Sarà proprio la cupa ambientazione, sarà la bel- 
lezza della grafica, non so... C'é qualcosa che ti 
prende e t'incolla al monitor, ti costringe a esplo- 
rare, a guardare oltre quella porta che ti sbarra la 
strada, a capire come dannazione si apra la 
medesima, a sfuggire a un'insidia che non sem- 
bra li nel monitor ma alle nostre spalle, nel corri- 
doio antistante alla nostra camera o al salotto 
dove teniamo il computer. Maledetti alieni, dove 
saranno mai? Saranno vicini, distanti, sul punto 
di catturarci e farci del male? Provate poi a colle- 
gare il computer all'impianto hi-fi: vi assicuro che 
l'effetto sarà fenomenale. Pensate che é stato 
ricreato persino quel rumore di fondo che, 
costante, contribuiva a rendere piü elettrizzante 
la visione dei film: insomma, da questo punto di 
vista "Aliens - A Comic Book Adventure" ë pro- 
prio inattaccabile. 
Lo premiamo, allora, alla fine? No, non del tutto. 
Under A Killing Moon, per citare uno dei piü 
famosi portabandiera della "rivoluzione multime- 
diale", non avrà un simile impatto visivo, ma si 
muoveva in tempo reale a tutto schermo e 
soprattutto lasciava molta libertà in piü al gioca- 
tore: era, per capirci, il prototipo di film interatti- 
vo multimediale per eccellenza. Aliens, purtrop- 
po, non lo é. Gode di qualità tecniche di tutto 
rispetto (non ultimo il sistema di compressione 
delle immagini utilizzato, che annichilisce 
l'MPEG di buona misura...), anche se ci sono 
due o tre svarioni nella programmazione che 
danno l'idea del "fatto in fretta e furia", cosa che 
non fa mai fare bella figura (si veda per esempio 
il sottogioco del Reversi: pur essendo ancora in 
memoria, reiniziare una partita significa caricarlo 
da capo. Un vero controsenso visto che con 
alcuni lettori di CD-ROM - compreso il mio Sony 
CDU 33A - l'operazione é capace di durare due o 
tre minuti). 
Siete appassionati di Aliens? Non pretendete 
dalle avventure la massima libertà? Volete far 
vivere ai vostri occhi un'esperienza nuova? E 
allora procuratevi Aliens in fretta e furia ma, mi 
raccomando, non prendetevela troppo per la sua 
scarsa interattività complessiva. 
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CROWN STORY 


n^ 31 “Crown Story" 
vi racconta il passato 
del signore della terra dei demoni 


XEN 
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La tua Amiga 600 con 2 soli Mega 
PRO non ce la fa piu' ? Dagli delle vitamine 
< / e le sue prestazioni cambieranno 
(lo stesso prodotto é utilizzabile per Amiga 1200) 


Espansione Velocizzatrice 


cod. ESPO9SF L. 249.000 Vi offriamo una 

delle più versatili | 
espansioni per Amiga 1200 
che proponiamo con 1Mb 
a bordo a sole L. 249.000 
La scheda si potrà 
espandere poco per volta 


fino a 8 Mb. Per i più esigenti 
il coprocessore matematico. 


Per RAM DI ESPANSIONE e 
COPROCESSORI telefonare. 


- 
- 


cod. SLTO1L ° L. 129.000 
РС ‹ е COMPATIBILI | 


w zer 
a W — 


ЕШР VIGIOO) 


ο 020 | L.. 47. 000 


Midi Kit Sound Blaster 
con 2 cavi Midi di 
Collegamento 

e 2 Game Port 

(é utilizzabile anche 
con schede 
compatibili 

Sound Blaster) 


ACCESSORI PER C 64 


ETTE 


14.000 
v 


| 6 CONFEZIONI 
e ALIIENTATOIS L. 36.7 
* REGISTRAS ago 
MSA RIDGE tipo NIKI . 33.000 
NWARHTIRIDGE tipo FINAL ‚ 37.500 [ 
HWARTRIDGE allinea testine . 21.000 ах 035/3: 
WRESET DI MEMORIA/DUPLICAT. 7.900 


L 
L 
L 
L 
L 
* PENNAOTTICA CON CASSETTA L. 15.700 
* PROVA JOYSTICK L. 14.500 

L 

L 

L 

L 

L 


* JOYSTICK RAMBO . 23.500 
* JOYSTICK GHIBLI TRASP. CUMIN. L. 26.500 
* MOVIOLA . 12:000 
* COVER 664 NEW/OLD 9.800 
* СОМЕН BER REGISTRATORE 4.900 


| , Memory Card pen AMIGA 600/1200 
ONE WAY Espansioni PCMCIA per Amiga 600. _ 
— ВВА сме : 


per — 1200 - 32 bith 


esiste la possibilità di aggiungere 


Espansione Esterna 
per Amiga 900 - - 900 plus - 1000 


SERIATE 
24068 (Bergamo) 
Via Correggio, 13 


Tutti i giorni 
al lunedi al venerdi 
dalle ore 9, 00 
alle ore 1 
alle ore 14,30 


' “ - , ^ | А " ^ ‚+, , ποσο Tela mmn ЋЕ 
I I | I ~ I ET i ΓΙ Γι га 1 I° "1" Л 


Non cambiare strada. Segui i segnali ! 


Sintonizzatore TV 


7 ESP 338. 

| | 
| | | | 
ram ram ram 
[^ = VT 
cod. ESPOSF cod. ESPOGF cod. ESPO7F 
L. 159. БЕ:  L. 289.000 L. 539.000 


Drive Esterno Amiga. | 
Passante s omo: νο... 


Trasforma il monitor CVBS in uno 
splendido TV ad alta definizione 
con 99 canali programmabili da 

telecomando di cui 40 in memoria 


‘Espansione Interna 
per Amiga 2000/3000 


PO4F * L. 295.900 


| Daoggilatua vecchia 
Amiga 1000 puó essere 
espansa di altri 2Mb. 
Espansione esterna 
autoconfigurante da 2 Mb 
per Amiga 500/Plus e 1000 


Scheda di espansione 2Mb a bordo 
espandibile a 4/6/8 Mb 


- ili 


CiperVGAMI 


cod.SVG 01D L. 243.000 1. INT 02D L. 65.000 


"TS, ! ш Scheda che Interfaccia per utilizzare 
un rapido tastiere XT/AT con 
2 collegamento AMIGA 2000-3000-4000 
CDTV CD 32 


esterno tra 
un monitor 
VGA o SVGA 
a tutta 


la serie δες 


DESIDERO RICEVERE | PRODOTTI DA ME DESCRITTI NELLA CEDOLA SOTTOSTANTE. SI INTENDE CHE 
_RICEVERO' INSIEME ALLA MERCE ORDINATA UNA COPIA GRATUITA DEL CATALOGO POSTAL DREAM 


| cognome e nome 


N° civico - 


| indirizzo 


| città 


telefono 


computer | | 
| 
| 
| 


| pref. 


pagherò al postino 


O 


M LLL. S 
πῃ ҮШ = 


| cod. accessorio 


allego ricevuta 

vaglia postale 

allego assegno non 
trasferibile intestato a: 
POSTAL DREAM srl 


I PREZZI RIPORTATI SI 
INTENDONO IVA INCLUSA 


2,30 


Г] 


IL] spese postali di spedizione 8.000 
[_] spese postali spedizione di invio urgente 


O spese di spedizione con corriere espresso 


L. 
L. 


GARANZIA DI UN ANNO SU TUTTI I PRODOTTI 


Nel 2050, la Formula 1 
sarà già stata 
dimenticata da un ° 
pezzo. Piuttosto, i piloti 
più ardimentosi si Ἦ 
ritroveranno a bordo di 


incredibili veicoli a 
repulsione magnetica 

r disputare gare al 
imite dell’impossibile... 
E chissà che Poltronieri 
non venga richiamato a 
commentarne le azioni. 


Ίο 


Όλι 8 


1 nostro coraggioso eroe si 

dirige senza paura verso 

l'infuocato tramonto, pronto 

ad affrontare tutti i nemici che 

gli si pareranno davanti... O a sa 
forse no? Certo che come tra- Жез 
monto infuocato siamo davve- Φ N 


Jo-3 


[ole — 98 


e pad 
Lo sfortunato pilota compu- sto tipo di operazioni è proprio costituito da 
terizzato sta per essere colpi- Wipeout, originariamente pubblicato su Playstation 
to da una simpatica e vero titolo trainante della seconda ondata di 
Shockwave poco prima di software della suddetta macchina. Ma di che cosa 


dover affrontare una curva 


^ni‏ و 
seguita da un saltò... Ci sono tratta questo bel giochino? Semplice: nel 2050, dopo‏ 


momenti migliori in cui usar- tentativi di boicottaggio da parte delle corporazioni 
la. d'accordo. ma anche petrolifere, si ë finalmente affermata la tecnologia 
momenti molto peggiori. della propulsione a repulsione magnetica, e la For- 
mula 3600 é ormai la competizione simil-automobili- 

stica piü popolare di tutto il pianeta. A dire il vero, é 

l'evento televisivo piü 

popolare in assoluto, per- 

sino piü seguito dei Mon- 


Una volta c'erano le conversioni da coin- 
Q op, il vero terrore di ogni singolo redatto- diali di Calcio e di Fatti e 


Oroz.» 


re: “il gioco devo trattarlo come se fosse Misfatti (non che ci voglia 

un titolo a sé stante o considerare la ver- molto). La trama del gioco 
sione originale e quindi bastonarlo”? Spesso e volen- è tutta qui: il manuale si 
tieri si sceglieva una via di mezzo, fino a che i coin- limita a informarvi breve- 
op non divennero dei mostri incredibili e irraggiungi- mente sull'evoluzione 
bili per i “comuni” computer casalinghi e le famige- dell'opinione mondiale nei 
rate conversioni sparirono praticamente del tutto. confronti di questa nuova 
Mi ricordo che qualche anno fa !'80% dei titoli che tecnologia, dopodiché 
uscivano ogni mese erano trasposizioni di questo o bene o male vi fa capire 
quel gioco da sala, e si pensava che fosse perfetta- OG SYSTEMS che i vostro scopo è ies 


; i ae eureiconan EAE 
mente logico. Quando la moda passó, cominciarono РЕ Circ e > tare su uno di questi vei- 
d ire i cosiddetti tie-i le malefiche CS a coli di F3600 e vincere 
ad apparire | cosidde e-in, ovvero ie maie Єсє& гг 


riduzioni su computer dei film di grande successo. tutte le gare alle quali par- 
Ora che tutti e due i fenomeni bene o male sono teciperete - dopo tutto, 
stati ridotti a livelli tutto sommato accettabili, i pro- che cosa ci si poteva 
duttori di videogiochi hanno cominciato a convertire etec a aspettare da un gioco di 
i giochi che appaiono sulle cosiddette “console della corsa? Ops, l'ho detto. 

nuova generazione". Uno dei primi risultati di que- Se non si era ancora capi- 


La schermata di selezione 
del team. Ogni squadra ha 
a disposizione due veicoli 
differenti, che in realtà 
sono tali solo per quanto 
riguarda l'aspetto: insom- 
ma, anche l'occhio vuole 
la sua parte. 


"Foto Significativa", di M.Auletta (collezione privata). 


log 8 


O3 


I| pilota del veicolo qui ripro- 
у dotto sta per utilizzare un 
A turbo durante l'attraversa- 
f mento di un tunnel che non 
È LE sfigurerebbe in un film di 
Alien. Che cosa significa? Non 


ШИ” —_ lo so, qualcosa dovevo pur 
OOU.: [Igp pes | | scrivere. 
IGM DICEMBRE 95 © 


ro scarsini. 0035-a | R Xil e 


Pronti alla partenza? Quella 
specie di lampada al neon 
» con le ali sopra al vostro 
5, L veicolo è il mezzo che si 
TS ορ να, 2: occupa di scarrozzarvi 
w o ENS, N- Ns quando finite fuori dal trac- 
и mu E NETT ra ciato, viaggiando ovviamen- 

i ° a — te a due all'ora e facendovi 

"i perdere un sacco di tempo. 


Hmm... Dove sono gli altri? 
Notate il cielo, degno di un 
programma di conversione 
di quart'ordine. Ho visto 0.0.08. 


grafica рій bella in giochi Š | u — 
ben più vecchi. OO: armari [ΕΒ 


Quella su cui siete appena passati ë una delle frecce che 
accelerano il veicolo, e quello che state per sparare é un 
missile a ricerca. Tanto sforzo per niente: siete ancora 
settimi e davanti non si vede nessuno. 


cruris 


Beh, devo ammettere che per un momento volare con- 
tro la montagna mi ë sembrata una buona idea. Solo 
per un momento, pero. 


to, Wipeout ë un simulatore di guida futuristico: in 
questo novello gioco della Psygnosis il giocatore 
dovrà partecipare alle varie gare e affermarsi come 
Pilota Piü ABile del Vicinato, dapprima vincendo la 
lega dei "dilettanti", ovvero la Venom Leage, e poi 
affrontando la lega dei professionisti, cioè la Rapier 
League. Per partecipare e vincere il giocatore puó 
scegliere di unirsi a una delle quattro squadre piü 
famose che partecipano al campionato: Williams, 
Ferrari e Benetton sono sparite da tempo, ora ci 
sono la Auricom, la AG Systems, la Feisar e la 


Qirex, provenienti rispetti- 
vamente dagli Stati Uniti, dal 
Giappone, dal Consorzio 
Europeo e dalla Russia. 
Tutto chiaro per quanto 
riguarda il background? 


Come fanno dei veicoli a 
repulsione magnetica a scivo- 
lare sul ghiaccio se la superfi- 
cie non la toccano nemmeno? 
Mistero. 


Tom DICEMBRE 05 >>> 


MINE 
II pilota dietro di voi si sta 
facendo sempre piü 
sgargiante (termine che 
probabilmente viene 
utilizzato in questa acce- 
zione solamente all'inter- 
no delle mura redazionali, 

potremmo anche dire che *'si sta allargan- 
do", per intenderci)? La gara sta diventan- 
do una questione di vita o di morte? Vostra 
madre vi insegue tentando di costringervi a 
mangiare la minestra? Queste simpatiche 
mine galleggianti fanno al caso vostro: atti- 
vandole scaricherete una serie di quattro- 
cinque mine che galleggeranno per un paio 
di secondi e poi salteranno autonomamen- 
te per aria in caso di mancato contatto con 
l'avversario (non le vorrete certo trovare 
al prossimo giro, no?). 


SHOCKWAVE 
Estremamente inutile, 
P, questo oggettino attiva 
EF í” S un bizzarro proiettile 
Жы" A d'energia azzurra vaga- 
FW ¿d mente teleguidato che, 
k^ 48 colpendo uno degli avver- 
— sari, scuote il suo scafo “ten- 
tando" di fargli perdere il controllo. Se lo 
raccogliete voi non ha quasi effetto, il com- 
puter lo usa per lanciarvi 
contro il muro quando meno ve lo aspette- 
rete. 1 casi della vita, sapete. 


MISSILE 
Già piü serio: l'effetto ë lo 
stesso del razzo, ma ë 
teleguidato e non fallisce 
quasi mai il bersaglio. 
Quando lo raccolgono i 
vostri avversari son dolori. 
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Venue SilverStream 
"4 

Class Verrorn эр MADE Ro 
Track Details dar 

F! › ! 
Location Greenland 
Length 6 4km 
Max Height 232m 
Surface Artificial Crystol 


rosi. 


In Wipeout, come in ogni gioco che si rispetti, ci sono diversi gadget da raccogliere e utilizzare 
nel modo e nel momento giusto. In tutto sono cinque, e servono in pratica a differenziare 
Wipeout da un normale gioco di guida. Vediamoli un po’ da vicino: 


RAZZO 
Si trasforma in un razzo 
missile, coi circuiti di 
mille valvole... Attivan- 
do l'aggeggio corrispon- 
dente all'icona che (Bel- 
lafante permettendo) 
appare qui a fianco vi trasfor- 

merete nientepopodimeno che in Actarus, 
dopodiché dovrete saltare sul vostro Gol- 
drake e sgominare i perfidi alieni. Inoltre, 
sparerete un missile assolutamente stupi- 
do, che partirà dalla punta del vostro vei- 
colo seguendo un'immaginaria linea retta. 
Insomma, é un missile che va dritto, come 
ve lo devo dire? Se volete vi faccio un dise- 
gnino. Serve a rallentare i nemici (quando 
li colpite, ë ovvio), ma ë abbastanza impre- 
ciso (dipende dalla vostra mira). 


TURBO 
La famigerata "nitro" di 
diecimila giochi, tutti 
diversi e tutti uguali. 
Attivando questo ogget- 
tino il vostro veicolo verrà 

momentaneamente spinto 

a una velocità sensibilmente 
maggiore di quella raggiungibile normal- 
mente. Utile per superare dei salti perico- 
losi, per riprendere un veicolo controllato 

dal computer o solo per migliorare il 

vostro giro. Non usatelo in curva... 


SCUDO 
In un gioco pieno di missi- 
li, mine e razzi vari, come 
poteva mancare uno 
scudo capace di difender- 

vi da ogni intemperia e 
soprattutto da ogni tipo di 
proiettile? Questo simpatico 

scudo luminoso vi renderà pressoché invul- 
nerabili per una manciata di secondi, non 
consentendovi peró di utilizzare nel frat- 
tempo gli altri bonus che raccoglierete. 
Disdetta... 


Una delle mirabolanti 
schermate di caricamen- 
to. Quella qui rappresen- 
tata e la sesta pista, in 
teoria l'ultima, in pratica 
la penultima: su Playsta- 
tion siamo riusciti a tro- 
vare la settima con un 
cheat mode, quindi 
dovrebbe esserci su PC. 
Peccato non si possa 
collegare il pad del PSX 
alla seriale, altrimenti 
avremmo provato a far 
saltare fuori il tracciato 
nascosto... 
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Рег una qualche misteriosa 
ragione, l'engine che muove 
la grafica del gioco non é 
esattamente dei migliori: 
mentre vi muovete per la 
pista potete notare di tanto in 
tanto alcune "fessure" tra i 
poligoni, che in teoria non 
dovrebbero esserci. | piccoli 
segni verdi sulla pista in que- 
sta foto ne sono un esempio, 
anche se non dei piü clamo- 


Wipeout ha una struttura abbastanza lineare e sem- 
plice: al giocatore viene offerta la possibilità di pro- 
vare le sei piste in una gara singola, o di affrontare il 
campionato vero e proprio. In campionato, le regole 
sono altrettanto semplici: a seconda della posizione 
nella quale arrivate alla fine della gara ottenete tot 
punti, chi ha più punti completate le sei gare vince. | 
tracciati vanno affrontati in una data sequenza, e per 
accedere al successivo ogni volta dovrete piazzarvi 
entri i primi tre. 

La gara ancora una volta segue poche regole molto 
semplici: dovete vincere, vincere e vincere. Potete 
fare tutto quello che vi pare pur di arrivare davanti 
agli altri veicoli: dai semplici sorpassi azzardati fino 
ad arrivare agli spintoni, ricorrendo poi alla gadgetti- 
stica varia nei momenti di bisogno: di tanto in tanto, 
infatti, passando su determinate zone dei tracciati 
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Questo è lo scudo, unica difesa tra voi, i missili, i razzi e 
le mine. Bello, eh? 


otterrete varie armi d'offesa e oggetti vari che vi aiu- 
teranno a superare gli ostacoli - se volete saperne di 
più leggetevi l'apposito box che è pure fatto appo- 
sta. Oltre alle suddette zone che regalano missili, 
scudi e chi più ne ha più ne metta troverete anche 
delle frecce azzurre sparse su tutto il tracciato: in 
teoria, per effettuare un giro decente dovrebbe 
essere necessario passare su tutte le frecce che tro- 
vate, che vi permettono di aumentare leggermente 
la vostra velocità e di abbassare così i vostri tempi. 
In realtà, però, non sarà poi così facile centrarle, 
dato che spesso e volentieri saranno completamente 


Оооооор! Per un pelo non ci siamo fatti un giretto qual- 
che centinaio di metri piü in basso. Ehi, ma che cos'é 
quella macchia scura? Petrolio? Dov'é finito il fondale? 
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BE | Come ogni “рїосо moderno" che si rispetti, Wipeout 
— | vanta la sua bella sequenza di introduzione in simil 


FMV: dire bella 


ë un po' riduttivo, dato che l'ori- 


ginale su Playstation è estremamente spettacolare e la “riduzione” per PC (ottenuta diminuendo 
i colori) tutto sommato non ë riuscita in maniera malvagia ed ë accompagnata da una cattivissi- 
ma colonna sonora realizzata dai Chemical Brothers, autori di tutti i brani del gioco. Da gustarsi 


un paio di volte almeno. 


- 
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E adesso? A destra o a sinistra? "Mah, io opterei per 
una coalizione di centro e..." - Niente politica, grazie 
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Il tunnel ë a destra, ma il pilota si sta chiaramente diri- 
gendo verso sinistra. Come spiegare tutto ciò? Provate 
voi a tenere le mani sul mouse, sulla P, sul tasto ESC e 
sul tasto Invio contemporaneamente e fatemi sapere 
(ebbene si, per fare le foto ci vuole anche agilità) 


Che cosa rappresenta 
questa foto? Scrivete 
un componimento di 
quindici righe in pro- 
posito, inviatelo a 
TGM - Quesiti Esisten- 
ziali - c/o Xenia, Casel- 
la Postale 853 Milano 
Tutte le lettere che ci 
arriveranno saranno 
bruciate a una a una e 
non le leggeremo 
nemmeno Tanto 
l'importante é parteci- 
pare 


al di fuori della vostra traiettoria o si troveranno 
esattamente sotto il veicolo di qualche altro concor- 
rente. 

Dunque, vediamo, cosa stiamo dimenticando? Allo- 
ra, i tracciati assomigliano molto poco alle odierne 
"piste" da Formula |: per prima cosa, sono pieni di 
salite e discese che possono raggiungere inclinazioni 
incredibili, inoltre di tanto in tanto troverete bifor- 
cazioni e salti. Per quanto riguarda le prime, impara- 
re a conoscere le differenti possibilità offerte ë 
parecchio importante perché la pista si "allunga" e si 
"accorcia" a seconda della direzione che prendete, 
mentre per quanto riguarda i secondi ë necessario 
stare molto attenti, perché affrontandoli si rischia di 
finire fuori strada e di perdere un quantitativo di 
secondi davvero esagerato. 

E questo dovrebbe essere tutto. Per sapere che 
cosa pensiamo di Wipeout, vi rimando ai vari box e 
al commento... Buon divertimento. 
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Non avessi mai visto 
| i la versione per Play- 
| | | | station, probabilmen- 
| | | te la mia reazione 
sarebbe stata meno 
drastica. Non avessi visto il resto del software che 
attualmente gira su PC, magari Wipeout mi sarebbe 
anche potuto piacere (non ci sperate - anche se il 
beneficio del dubbio non lo si nega maj). Non avessi 
visto un singolo gioco bello per due mesi di fila, 
magari sarei anche stato contento di mettere le mani 
su Wipeout. Insomma, per dirla in parole povere, la 
Psygnosis questa volta ha davvero toppato. Ma dove 
pecca esattamente il suddetto gioco? Uhm. Di solito, 
i giochi divertenti sono realizzati maluccio, e quelli 
belli da vedere sono dei bidoni. Wipeout riesce nel 
mirabile intento di pescare da tutte e due le catego- 
rie: infatti ë frustrante e tecnicamente scadente. La 
iocabilità non era eccezionale già sulla console 
ny, anche perché era necessario superare lo sco- 
glio iniziale costituito dalla particolare risposta del 
mezzo ai comandi e dell'ostico stile di guida neces- 
sario per compiere qualche progresso. Per tutta la 
durata della partita il computer tenta costantemente 
di buttarti fuori, di ricordarti chi ë che comanda, di 
farti tornare a rispondere al telefono, a farti scrivere 
le recensioni o a far finta in genere di lavorare. Alla 
lunga, una volta "preso il controllo del mezzo", vince- 
re le gare risultava gratificante, e lo sforzo veniva alla 
fine premiato con un po' di soddisfazione. Questo su 
PSX. Su PC, invece, é ancora piü dura: la mancanza 
di fluidità (provato su Pentium 90, notare), l'aspetto 
approssimativo e confuso della grafica e la risposta 
peggiorata contribuiscono a creare un cocktail esplo- 
sivo che prima o poi vi indurrà a prendere a pugni il 
monitor. La giocabilità, quindi, viene influenzata dalla 
qualità della tecnica: che dire di una scattosità gene- 
rale (non serve abbassare il dettaglio), di una conver- 
sione della grafica assolutamente ridicola (ottenuta 
probabilmente convertendo la grafica a 24bit del 
Playstation con qualche routine scadente, tanto vale- 
va ridisegnarla da zero per ottenere un risultato 
decente), di una gestione dei poligoni altrettanto 
approssimativa (i tracciati sembrano alle volte "aprir- 
si")? Almeno il sonoro gli à riuscito bene: le tracce 
audio del CD-sono belle cattive (una specie di tech- 
no "alternativa", non facile ma godibile)(in Inghilterra 
la colonna sonora ë perfino disponibile come CD 
musicale. NdMax e gli effetti sono tutto sommato a 
osto. Insomma, Wipeout avrebbe potuto essere un 
| gioco, se solo i programmatori avessero tentato 
di fare un gioco per PC e non una semplice conver- 
sione da Playstation. Sembra poi che propri costoro 
stiano - ahinoi - lavorando a quella di Ridge Racer... 
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- PER RICEVERE LA TELEVISIONE E PER REGISTRARE 
FILMATI SUL TUO PC 

- SCHEDA VIDEO TV TUNER COMPATIBILITA': NTSC/PAL/ 
SECAM/CABLE TV CON AUTOSCAN 


- RISOLUZIONE GRAFICA MASSIMA: 1280X1024 A 256 
L. 999.000 COLORI (TSENGLAB 4000 2 MB MEMORIA MONTATA 
SU SCHEDA) 


- VIDEO INPUT: TV TUNER, COMPOSITE VIDEO, S-VHS, 
OPTIONAL TELEVIDEO 
- AUDIO INPUT: TV TUNER, 2 PER AUDIO ESTERNO 
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Software proprietario рег la gestione delle funzioni di Tuner, Grabbing, Televideo e delle normali 
regolazioni televisive (contrasto, volume, bilanciamento etc.). WINDOWS 95 COMPATIBILE. 


16 BIT STRATOSFERICI 


SUL TUO PC 


- QUALITA’ DI REGISTRAZIONE/PLAYBACK A A E GN A 
16 BIT 48 Mhz M. 29 WR. E 
- COMPATIBILITA' ADLIB, SOUNDBLASTER, WA E. w WAQ | 
SOUNDBLASTER PRO, MICROSOFT em SN 
- INTERFACCIA IDE PER CD-Rom τον ἐν v 
- SUPPORTA MS-DOS, WINDOWS 3.1, | IO 
WINDOWS NT, WINDOWS 95 E OS/2 


NUMERO VERDE 


327874111 :4x 0332/570890. LEADER 


HARDWARE 


τ. 


SEN 


IL MALE E OSCURO 


IN UN MONDO U i 
DOMINATO DALLA WAGIA, 
' SOLO TRE EROI POSSONO 

LIBERARE DALLA SCHIAVITU' 


UN INTERO REGNO 
/2.99* 


MANUALE IN ITALIANO 


CD.Rom L. 99.900 
PC.Disk 1. 99.900 
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PINBALL, 


Riemersi dal buio, lentamente. Impiegai 
qualche attimo per abituarmi alle fioche luci 
della base spaziale. Lo shuttle era pronto 
sulla pista di lancio: se volevo che la mia 
missione proseguisse per il meglio dovevo impedirgli 
di lasciare il pianeta. Scivolai tra le casse che riempi- 
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Complotti internazionali da sventare 
prima che sia troppo tardi, 
corrieri con un carico 
scottante da eliminare, 
corse contro il tempo per 
cercare di salvare il 
futuro dell’umanità... 
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vano la zona est dell'hangar e percorsi indisturbato 
una decina di metri senza essere individuato dalle 
guardie che pattugliavano il perimetro interno. Poi la 
fortuna mi abbandonò e il feroce rumore dell'allar- 
те invase l'aria circostante. Lasciai il riparo e corsi 
all'impazzata per raggiungere una posizione dalla 


Niente di tutto questo, 


finalmente è arrivato 
»-Pinball: The Web. 


quale avrei potuto usare la potente pistola a fusione. 
| colpi dei soldati nemici non mi raggiunsero, ma 
sapevo che entro breve avrebbero aggiustato la mira 
e per me sarebbe stata la fine. Non avevo possibilità 
di riuscire a raggiungere qualche copertura e presi 
l'unica decisione possibile: impugnai l'arma, presi la 
mira e premetti il pulsante per caricare il colpo. Un 
proiettile mi ferì alla spalla, ma non mollai la presa 
sulla mia pistola: la potenza non era ancora al massi- 
mo, dovevo aspettare ancora per rilasciare il grillet- 
to. Non ebbi tempo per altri pensieri, le guardie 
avevano corretto la mira e scaricarono implacabil- 
mente i loro fucili. Intorno scese l'oscurità, ma la 
mano che sorreggeva la mia arma aveva allentato la 
presa e il colpo era partito: un fascio di luce si 
abbatté sulla parte occidentale dell'hangar, che 
venne completamente spazzato via. Insieme ad esso 
furono disintegrati lo shuttle e il suo carico. Missio- 
ne completata. Il sibilo del vento e la luce dei lam- 
pioni che passavano velocemente ai bordi del vicolo: 
mi riportarono alla realtà. Stavo cavalcando la mia 
incredibile moto, uno stupefacente esemplare della 
tecnologia moderna. Il mio obiettivo si trovava qual- 
che metro davanti a me. Pensava di riuscire a distan- 
ziarmi con un antiquato modello importato dalle 
colonie marziane: ora avrebbe capito che si sbaglia- 
va. Aumentai la velocità e mi accostai al suo veicolo: 
speronandolo un paio di volte gli feci perdere il con- 
trollo e cadde dalla moto. Missione completata. 
Tutto intorno vi erano solo corridoi. Non riuscivo a 
ricordare quale fosse la strada giusta. Non ero già 
passato per questo incrocio? E intanto il tempo 
scorreva, non doveva rimanerne ancora molto: 


dovevo sbrigarmi, dalle mie gesta dipendeva il futuro 
dell'umanità. Raggiunsi un'ampia stanza e delle tre 
uscite imboccai quella centrale. Finalmente mi ritro- 


vai nella sala comandi, ma dovevo ancora trovare ` 


l'interruttore e rimanevano solo pochi secondi. Poi 
vidi il pulsante per bloccare il conteggio, corsi velo- 
cemente da una parte all'altra della sala e riuscii a 
premerlo quando non restavano che un paio di 
secondi. Ma il conto alla rovescia non si fermó e 
nonostante le mie grida giunse al termine: l'esplosio- 
ne che seguì fu gigantesca. Missione fallita. | 


Vi state domandando cosa centra tutto questo con _ 


un gioco di flipper? Allora non avete mai giocato a 
Pro-Pinball: The Web. L'Empire ha deciso di entrare 
nel piccolo mondo delle simulazioni di flipper e pos- 
siamo affermare che ha fatto le cose veramente in 
grande stile. 

In tutte le produzioni dedicate a questo genere si è 
cercato di rendere ogni tavolo il più completo pos- 
sibile, riempiendolo con dozzine di bonus e molte- 
plici sottogiochi іп modo da non rendere noiosa la 
partita. Dando uno sguardo agli altri titoli di questo ` 
genere, vediamo che Pinball Illusions della 21st Cen- 


H 


tury Entertainment offriva diverse missioni che biso- - 


gnava completare spedendo la pallina CAO Za 
su particolari rampe o contro alcuni din 
bersagli entro un tempo limite, men- 
tre nella produzione della Codema- ` 
sters, Psycho Pinball, grazie a precise _ 
combinazioni si accedeva ad alcune ` 
sezioni che possiamo definire arcade: _ 
era presente il gioco delle tre carte 
(per l'esattezza una variazione sul 
tema con l'ausilio di tre bicchieri e 
una pallina), si dovevano colpire dei . 
piccoli fantasmini che restavano per 
ο SEE centi РҮ ulli 
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Voi 
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brevi frazioni di secondo sullo schermo e bisognava 
ricordare in quale sequenza si aprivano delle bare 
(avete presente il vecchio Simon?). E arriviamo cosi 
a The Web che, fatto tesoro dell'esperienza acquisi- 
ta osservando i "concorrenti", unisce in un solo 
tavolo questi due diversi stili: mandando la sfera in 
una buca presente nella parte alta della pista si attiva 
una delle missioni fra le decine a disposizione, men- 
tre realizzando alcune combinazioni di lanci ci si puó 
intrattenere con alcuni giochini arcade. | compiti da 
portare a termine vengono illustrati nella "dot 
matrix" (il display punteggiato dei flipper) con otti- 


ESE ЧЕНДЕ 
A ERE 


limitate a una struttura pun- 
tiforme e a un numero limitato di colori) e il gioca- 
tore avrà il compito di riuscire a direzionare la palli- 
na in determinati luoghi: bisogna colpire ripetuta- 
mente un bersaglio, centrare una sequenza di rampe 
o ancora mandare la biglia in tutte le buche presenti 
sul tavolo, Le sezioni arcade riescono a essere non 

troppo banali (e utilizzando due soli tasti per gioca- 
re è un'impresa tutt'altro che facile!) e anche piutto- 
sto divertenti. lÍ gioco che vi capiterà di affrontare 
più frequentemente vi metterà ida di una navi- 
cella con due laser a disposizione: il vostro compito 
sarà quello di distruggere tutte le mine che incon- 
trerete evitando di colpire gli oggetti utili, quali pos- 
sono essere i punti extra. 
Quest'unico tavolo presente è quindi abbastanza 
ricco: si ricevono bonus aggiuntivi se si riesce a 
mandare la sfera nei loop più di una volta consecuti- 
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| Vamente o se si eseguono due passaggi rapidi in due 
| rampe differenti (combo, doppia combo, ecc...) e, 
` oltre agli incrementi del punteggio, potrete guada- 


gnare un'altra pallina o dei "continue" da sfruttare 
per allungare la partita. Chiudo la descrizione del 


tavolo ricordando la presenza di un magnete che ` 


immobilizza la pallina, del multiball (fino a 6 p 
durante il quale ci si puó aggiudicare il jackpot, e 


un misterioso sottogioco, Ultimate Showdown, al i. 


.. quale si può arrivare solamente dopo aver comple- 
tato numerose altre sezioni. — 

Le opzioni a disposizione vi permetteranno di sce- 
gliere quale visuale utilizzare durante la partita fra 
una delle sei disponibili, tutte molto simili fra loro, 


che mostrano il pinball esattamente come lo si. — 


vedrebbe giocandoci nella realtà; avrete poi la possi- 
bilità di decidere il livello del dettaglio e il numero di 
giocatori (fino a 4). Infine è presente uno slideshow 
che vi illustra dettagliatamente tutte le zone del flip- 
per (è a questo che fanno riferimento quasi tutte le 


Mi sembra 
doveroso inizia- 
re il commento 
parlando della 
caratteristica 
principale che 
introduce The Web (così come Ultra Pinball 
della Sierra): la tridimensionalità. Tutto il tavolo 
da gioco viene rappresentato in un'unica 
schermata e le 6 visuali possibili non presenta- 
no tra loro sostanziali differenze: cambia solo 
l'angolo d'inclinazione con il quale si vede la 
pista, potendo decidere se visualizzare o meno 
tutto il display. Ben presto, comunque, si arriva 
alla conclusione che la scelta migliore consiste 
nell'utilizzare la prospettiva che garantisce la 
maggior grandezza possibile. Inizialmente 
potreste avere qualche problema per capire 
come funzionano tutti i passaggi (alcune aree 
sono parzialmente nascoste) ma dopo poche 
partite si acquisisce maggior dimestichezza e, 
anche grazie allo slideshow che illustra detta- 
gliatamente ogni zona, si riescono a gestire al 
meglio i movimenti della pallina. 

Dal punto di vista tecnico siamo a livelli eccel- 
si: la grafica è di assoluto realismo, il sonoro 
fra effetti, parlato e musiche (24 tracce audio) è 
favoloso, mentre la routine che regola il movi- 
mento della pallina è impeccabile. | rimbalzi 
sono i più realistici che mi sia capitato di vede- 
re, con una taratura ottimale dell'impatto biglia- 
respingenti; la velocità è anch'essa decisamen- 
te elevata e il multiball è divertentissimo. Se a 
queste caratteristiche aggiungiamo alcuni toc- 
chi di indubbia classe, come i riflessi calcolati 
in tempo reale sulla pallina e sul display, com- 
prenderete anche voi come il bollino Star 
Player sia ampiamente meritato. 

A dire tutta la verità, infatti, il problema di que- 
sto Pro Pinball è solo uno: la disponibilità di un 
unico tavolo di gioco. Siamo comunque 
dell'avviso che, alla luce di una simile qualità, 
si tratti di un peccato veniale, tenuto anche 
conto che questo The Web sarà il primo di una 
lunga serie di flipper diversi che l'Empire ren- 
derà disponibili come data-disk nel corso 
dell'anno prossimo. 
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La configurazione minima per potersi sollazzare 
con questo divertente programma è un 486 a 
33MHz соп 4 mega di memoria, un CD-ROM a 
doppia velocità e una scheda grafica SVGA con 
almeno un mega di RAM. Naturalmente, per poter 
giocare al massimo del dettaglio, senza per que- 
sto compromettere la giocabilità, si dove posse- 
dere un computer un po' piü potente: un 486 a 
66MHz con 8 mega di memoria dovrebbe bastare. 
Per quanto riguarda la scheda grafica occorre fa- 
re un discorso a parte. Sono disponibili ben 6 mo- 
dalità con le quali giocare, dalla 640x480 a 256 
colori fino alla spaventosa 1024x768 a 32768 co- 
lori: solo un'adeguata quantità di memoria sulla 
scheda video vi permetterà di usufruire delle riso- 
luzioni più avanzate. Per l'esattezza, se avete solo 
un mega vi dovrete accontentare di giocare a una 
risoluzione massima di 800x600 e scordatevi i 
32000 colori, mentre se invece possedete una 
scheda con due mega potrete godervi la modalità 
1024x768x256 o 800x600x32768; infine, i fortuna- 
ti proprietari di schede grafiche con 4 mega, si ri- 
faranno gli occhi con il massimo dettaglio che il 
gioco può offrire: una sfavillante risoluzione di 
1024x768 con 32768 colori. 
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IL PIANETA BETAN ΗΑΙΒΙΘΟΩΝΟ DI UN Nuovo EROE... 
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Philips Media 
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Anno 2045: la popolazione dell'area 
metropolitana di Los Angeles é ormai suc- 
cube della più potente droga mai inventata: 
la Tek. Le poche forze di polizia presenti 
sono impotenti di fronte agli spacciatori i quali, anzi- 
ché farsi guerra tra di loro, si sono riuniti in un con- 
sorzio e hanno diviso la città in sette aree di influen- 
za per minimizzare le lotte intestine e massimizzare 
i profitti. 
Recentemente, un informatore infiltratosi dentro 
l'organizzazione di Sonny Hokori, il più potente boss 
della città, ha rivelato che i Teklords (cioè i capiban- 
da) hanno messo da parte tutte le loro inimicizie 
interne per incrementare la tossicomania fino a pro- 


Shatner ci sta illustrando l'obiettivo della missione; per 
il momento è accomodante, ma nel caso fallissi ci 
richiamerà con un perentorio: “Torna indietro e portami 
dei risultati!” 


Perché non combattere 
gli spacciatori di droga 
impugnando le armi e 
sgominando chiunque si 
mette sulla nostra 
strada? 


porzioni disastrose. Questo sarà possibile diffonden- 
do la droga attraverso la matrix, che altro non è se 
non una parte di cyberspazio frequentata giornal- 
mente da migliaia di cittadini. 

Poiché sono stati recentemente rapiti un noto 
cyberbiologo e un Nobel in cybernetica, si sospetta 
che i Teklords stiano cercando di servirsi della 
matrix quale metodo per impadronirsi delle menti di 
tutti i cittadini, in modo da avere la città nelle pro- 
prie mani. 


dei Teklords che ho di fronte,‏ ا 
malgrado sia femmina, è davvero un‏ 
mastino e non mi lascia andare. Ho per-‏ 
ciò pensato di seppellirlo sotto una nuvo-‏ 
la infuocata; ΚΡ che abbia mancato‏ 
il bersaglio, ehm...‏ 
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Ecco un elenco 


fotografico dei 
Teklords da 
abbattere; come 
ho spiegato nel 
box di commen- 
to, ognuno di 


essi differisce 
unicamente per 


quanto riguarda 
l'ambientazione 
(e la difficoltà, 


ma mi sembra 


ovvio). 


Questo foto- ` 
gramma è tratto ` 
dalla lunga pre- 
sentazione, la 
quale non fa 
altro che ripete- 
re graficamente 
la storia descrit- 
ta dal manuale. 


A questo punto entra in scena il protagonista, un ex 
galeotto che ha ottenuto la libertà grazie al solenne 
impegno di salvare la città dalla schiavitù. Egli è stato 
reclutato nell'unità privata Anti- 
Тек; l'obiettivo ë di indagare sugli 
sforzi dei Teklords circa l'uso 
della matrix e dissuaderli dai loro 
insani propositi. 

Questa è, più o meno, la traduzio- 
ne della prima pagina del manuale, 
ma ulteriori informazioni sono 
comunque fornite direttamente 
dalla figura di William Shatner, nel 
ruolo del celebre Walter Bascom. 
Per chi non lo sapesse, Shatner è, 
oltre al Capitano Kirk, anche un 
eclettico scrittore che ha spopola- 
to in America con una serie di 
libri mozzafiato che riguardano, 
più О meno, l'argomento che 
costituisce la trama del gioco. | 
suol racconti hanno quindi ispira- 
to una fortunata serie televisiva e 
il prodotto oggetto della recen- 
sione. 

Come dicevo, è l'onnipresente 
William Shatner che, recitando in 
maniera davvero superba, vi met- 
terà al corrente di ciò che dovrete fare per salvare 
la città. Sempre lui, inoltre, non mancherà di com- 
mentare causticamente un eventuale insuccesso, 
mentre non lesinerà consigli utili nella lotta contro i 
Teklords. 

Come avrete osservato, mi sto dilungando molto B 
sull'introduzione e la coreografia, questo poiché il B 
prodotto, in effetti, non è altro che un clone di 
Doom. Nel caso ci fosse ancora qualcuno a non 
sapesse di cosa si tratta (mi sembra impossibile...), 
mi limiterò ad alcune sommarie delucidazioni. 
Anzitutto, al fine di rendere il giocatore partecipe { 
all'azione, viene fedelmente simulata la visuale del 
protagonista, con la sola differenza che un uomo 
non dispone di alta o bassa risoluzione quando il suo 
processore (leggi: ЇЇ cervello) ë lento: sullo schermo 
non appare il corpo del personaggio, bensi solo un 
braccio con l'arma, cioè quanto si vede attraverso i 
propri occhi. Dopodiché, non rimane che sparare a 
chi ci ritiene pericolosi nemici anziché semplici crea- 
ture che passeggiano leggiadre (!) e raccogliere qual- 
siasi oggetto consenta di perseguire l'obiettivo ulti- 
mo (fare piazza pulita). | 


Tekwar, naturalmente, non fa eccezione a quanto ho 
detto prima, per cui passo a commentare la realiz- 
zazione del gioco. Balza agli occhi l'eccellente defini- 
zione dei personaggi: e pensare che ai tempi di 
Doom si sparava a delle sagome più o meno abboz- 
zate! 

Non tutti i personaggi vanno peró tolti di mezzo: 
meritevoli della nostra pietà sono i cittadini e i poli- 
ziotti, i quali ci lasceranno stare a scanso di nostre 


- TM 5 > 


A volte le urla isteriche dei passanti possono provocare 
effetti indesiderati, come un'effige immortalata sulla 
parete retrostante... 


esagerate velleità aggressive (in altre parole: provate 
a mostrare in bell'evidenza un bazooka e poi mi 
saprete dire...). Gli agenti che lavorano per i Tek- 
lords, invece, ci aggrediranno senza pietà e decisa- 
| mente non è piacevole affrontarli con una semplice 
| pistola semiautomatica; considerate infatti come 
aggiustare la mira al primo colpo non sia proprio 
semplicissimo perché, mentre noi cerchiamo goffa- 
mente di colpire l'avversario, questi ha tutto il 


Mi trovo sulla metropolitana; l'agente che ho di fronte 
mi osserva minaccioso, ma senza un gesto ostile da 
parte mia mi lascerà stare. Gli sguardi non hanno mai 
ucciso nessuno. 
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Si noti la definizione 
estremamente accurata 
delle aiuole e del on d 
gio: quasi quasi vale la 
pena comprarsi un Pen- 
tium, che ne dite? 


Sono appena arrivato 
sulla μμ. e i miei 
progetti di abbronzatu- 
ra&bagno sono stati 
mandati in fumo da 
quel tizio sul motoscafo 
che mi prende costan- 
temente di mira con la 
sua pistola; adesso gli 
faccio vedere 10... 


tempo di scaricarci addosso un'intera santabarbara. 
D'altra parte, occorre essere colpiti davvero una 
marea di volte (quasi 100) per morire. Questo nel 
corso delle prime fasi, quando i nemici sono armati 
di una semplice pistola; successivamente, le loro 
armi saranno ovviamente piü potenti, ma anche noi 
non scherzeremo e basterà un semplice colpo di 
bazooka per far tornare pace e silenzio (silenzio con 
un bazooka? NdMao). 

Nonostante la trama sia abbastanza elaborata, nel 
concreto non dobbiamo far altro che sparare a tutti 


Altro esempio di accurata definizione del paesaggio; 
guardate com'è ben disegnata quella graziosa signora 
che passeggia sul marciapiede. Mentre l'ammiro, do 
anche un'occhiata allo specchietto in alto a sinistra, che 
mi permette di controllare quanto accade alle mie spalle. 


Cielo plumbeo e muri riempiti dai graffiti; sembra il 


paese dove abito... 


adi 


coloro che ci importunano, procurarci alcune chiavi 
(rosse o blu: potevano almeno cambiare i colori, 
ehm... Mi sembra che ci sia qualche predecessore 


che ne abbia già fatto uso..), aprire tutti i | 
possibili e riuscire a raccogliere i pezzi che ci per- 


e T 


Vi trovate vicino alla metropolitana; avete attivato la 
mappa che, come si vede, compare in sovrapposizione 
alla scena di gioco. Ammirate che razza di arma siete 
riusciti a caricarvi sulla spalla! 


Ж 


mettono di accedere alla matrix. Ё necessario ассе- 
dervi sette volte, tante quanti sono i Teklord. Una 
volta dentro bisognerà impossessarsi delle parti che 
compongono la password per accedere alla fortez- 
za, in cui avrà luogo lo scontro finale. 

Sostanzialmente lo schema ë il medesimo per ogni 
Teklord: tramite la metropolitana, si accedono a 
due teletrasportatori che ci trasferiscono in diffe- 


à; a questo punto occorre rac- 
ere quan serve per entrare nella matrix 
attraverso la stazione apposita. La medesima trafila 


va ripetuta finché non si completa l'agognata pas- 
sword. E xs 


Durante la lotta non r 
ni, se non armi via via più ticate che agevolano 
notevolmente i combattimenti. A tale proposito: 
non ë raro trovarsi in campo aperto con più di tre 
persone che ci sparano addosso contemporanea- 


mente. Іп casi come questi è necessario puntare i | 


nemici alla velocità della luce e fare fuoco il più pre- 
sto possibile. Non mi convince comunque moltò 


In basso a sinistra viene rappresentato il vostro stato di 
salute, questo mentre state facendo 5109010 di una 
nuova arma, utile per distruggere gli androidi. 


questo fatto che prima di lasciare questa valle di 
lacrime dobbiamo essere colpiti un'infinità di volte: 
avrei preferito che gli avversari non sparassero tre 
proiettili al secondo, ma infliggessero piü danni per 
ogni colpo. 
Utilissimo in situazioni "affollate" & invece lo spec- 
chietto, che appare in alto a sinistra e che ci per- 
mette di tenere sotto controllo la situazione alle 
nostre spalle. Beh, non sarà molto realistico, ma si 
deve considerare che nella realtà ci mettiamo un 
decimo di secondo a girarci, mentre nel gioco gli 
avversari fanno in tempo a crivellarci e non li vedia- 
mo nemmeno di 
scorcio. 
Penso di avervi 
detto tutto; non 
so perché, ma mi 
torna in mente 
Shatner quando, 
nella lunga 
sequenza animata 
iniziale, cerca di 
convincere con il 
suo carisma inar- 
rivabile che Tek 
significa morte. 
Mauro Bossetti 


Con questo cari- 
smatico lancia- 
fiamme, in assen- 
za di qualche per- 


 arrosto, avete | 
appena deciso di 
ripulire i muri dalle 
tarmi e dagli inset- 
ti (1). 


La città ë in subbuglio e si verificano atti di teppismo ovun- 


‘que; per il momento però, dovrete lasciar da parte le cose 


che non vi riguardano e pensare a quell'agente che non vi 


ha preso in simpatia. Ma se pensa che gli regaliate la mia 


buccia ha capito proprio male 


O aiuti di sorta alcu- | 


sona da mandare B 


trovo di fronte a un 
clone di Doom mi 
pongo la seguente 
domanda: "Il prodotto 
possiede qualche 
caratteristica tale da renderlo appetibile a un mercato 
ormai satollo di titoli di questo genere?". Per quanto 
riguarda Tekwar, devo dire che la risposta al mio 


| quesito é tutto sommato affermativa. D'accordo, il 


"motore" del gioco é il medesimo che sta alla base 
degli ultimi nati in casa Apogee/3D Realms, e di 
decine di titoli analoghi, per cui in questo ambito non 
c'é molto altro da aggiungere. 

Per contro, ci sono alcuni particolari, non certo insi- 
gnificanti, che rendono Tekwar appetibile agli appas- 
sionati del filone (a patto che si riesca ancora a dige- 
rire l'ormai supercollaudato schema di gioco). Anzi- 
tutto la realizzazione grafica ë decisamente buona: 
sebbene sia ovvio che in alta risoluzione si ottengono 
i risultati migliori, anche il classico 320*200 assicura 
grande soddisfazione visiva. 

Il sonoro è abbastanza soddisfacente: al di là dei 
classici effetti quali i rumori della pistola o le grida 
delle vittime, é possibile ascoltare un originale effetto 
che rende molto bene l'idea del caos metropolitano, 


| senza dimenticarci i passanti che vi supplicano di 


non sparare (!) e altre amenità simili. Una nota stona- 
ta (ë proprio il caso di dirlo!) ë rappresentata dalle 
tracce riprodotte direttamente da CD: mi ricordano 
l'ambient (nel significato deteriore del termine, cioé 
motivetto riprodotto ad libitum) che, anche se ha 
degli estimatori, a me provoca una noia mortale. 

Per quanto riguarda la longevità, i banditi da sgomi- 
nare sono molti e, considerando che ciascuno di essi 
é caratterizzato da una differente ambientazione, é 
difficile che il prodotto venga a noia in breve tempo 
(e se proprio siete dei manici, provate un po' il livello 
hard. D'altra parte, come ho già evidenziato, lo 
schema é sempre lo stesso e, talvolta, un po' fru- 
strante: con una trama del genere, sarebbe stata 
necessaria una maggiore interattività. 

Anche cosi, comunque, Tekwar si segnala come un 
titolo decisamente interessante: non siamo al livello 
di Hexen, ma, ricordando anche l'uscita quasi con- 
temporanea di Witchaven, bisogna proprio ricono- 
scere come una rigenerata Capstone si prepari a 
questo Natale con due prodotti d'indubbia fattura. 
[Qualche tempo fa, a voler essere sinceri, non ce lo 
saremmo mai aspettati... NdMaxl. 


Rc aO AGE Ra ОРИ a SE 
Sono richiesti come minimo un 486DX/50 e 8 me- 
ga di memoria. Su un 486DX4/100 il gioco gira 
fluidamente in bassa risoluzione, mentre l'alta ri- 
soluzione é assolutamente ingiocabile, a meno 
che non si rimpicciolisca la finestra di gioco alle 


. dimensioni di un francobollo. Ovvio che i migliori 


risultati si ottengano su un Pentium, ma già con 
un DX2/66 dovreste divertirvi. Purtroppo il gioco 
si rallenta un po' durante i caricamenti: in questo 
caso avere un hard disk EIDE o SCSI non guasta. 
Sono altresi richiesti 40Mega di HD, un CD a 
doppia velocità, Dos 5.0 o superiore e una sche- 
da grafica compatibile con lo standard VESA (ven- 
gone to ο θα 

no supportati il mouse, joystick fino a quattro 
tasti e la spaceball. 
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INTERPLAY per PECD=ROM - 


Un tetro maniero, 
un'atmosfera 


spettrale, uno 
scienziato senza molte 
rotelle e un povero 
innocente (voi]... 
Questi gli ingredienti 
i N principali che 
i ! troverete in questa 
| | nuova avventura 
grafica firmata 


Interplay. 


Il dottor Frankenstein della situazione, ovvero il simpati- 
co Tim Curry. In questo momento sta guardando incre- 


duio ia propria Invenzione 


In effetti, non deve essere molto piacevole 
risvegliarsi su di un tavolaccio di legno mas- 
siccio in un sinistro laboratorio, e per giun- 
ta con uno strano individuo che vi gira 
intorno compiacendosi della sua genialità. Ma, ahimé, 
queste cose possono anche accadere (e, in questo 
caso, è proprio successo a Voit}. 
Come si puó facilmente intuire leggendo il titolo di 
questa recensione, il gioco in questione ha qualcosa 
(o meglio, come vedremo in seguito, piü di qualcosa) 
in comune con l'omonimo e celeberrimo romanzo 
scritto all'inizio del secolo scorso da Mary Shelley. 
Uno scienziato piü o meno svitato sta infatti rincor- 
rendo lo stesso sogno che ha guidato le azioni del 
suo ben più famoso predecessore (il dottor 
Frankenstein, quello del libro, appunto), ovvero riu- 
scire a controllare la vita. ll caso vuole che gli espe- 
rimenti dello scienziato in questione terminino con 
un riscontro se vogliamo positivo, anche se forse 
sarebbe meglio dire assai negativamente per quello 
che riguarda voi. Toccherà infatti al giocatore imper- 


vem 


JU dA 


Scritto su questa lavagna 5! nascor 
de il segreto della vita quell ) che na 
reso possibile l'esperimento. UNI ( 


capisce € pravi 


sonare la "creatura" generata da 
questi esperimenti, il che non é di 
certo una passeggiata. A differenza 
del "mostro" originale, peró, avete 
mantenuto, seppur in maniera 
confusa, il ricordo di quello che 
eravate prima della vostra prima 
morte. Riuscite anche vagamente a 
rammentare il perché e il percome siete morti: 
impiccati con l'accusa di omicidio nei confronti della 
vostra amata e unica figlia. 
In più, come se non bastasse, vi siete risvegliati in un 
corpo, presumibilmente maschile, che non ë il 
vostro, cosi come non vi appartiene quella mano, 
presumibilmente femminile, che ë stata trapiantata al 
posto del "vostro" braccio sinistro. A questo punto 
vi sarete di certo resi conto che avete passato tempi 
migliori, non é vero? 
Frankenstein, "attraverso gli occhi del mostro" è la 
nuova avventura grafica targata Interplay. ll gioco si 
articola in un luogo non precisato, ma che richiama 
abbastanza palesemente gli scenari descritti da Shel- 
ley nel suo romanzo. Il tipo di gioco, di interfaccia e 
la grafica utilizzata (interamente disegnata con un 
software 3D) ricordano molto da vicino Phantasma- 
goria, "avventurona", tra l’altro molto bella recensi- 
ta, recensita sul numero di ottobre di TGM. Per 


La prima cosa strana che noterete al vosti isveglio e quei- 
a graziosa mano femminile "attaccata" al vostro braccio 
Non ë di certo il modo migliore di svegliarsi, non vi pare 7 


= 
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1 riguarda lo spazio occupato, Frankenstein è 
dieto meno esoso, visto che tutto il gioco sta 
comodamente su di un solo CD Rom. L'interfaccia 
di comando, abbastanza intuitiva, ë invece molto 
simile a quella dell'appena citato titolo Sierra. Non 
sono presenti infatti i canonici verbi delle avventure 
stile "Lucas", né tantomeno ë possibile cambiare 
forma al puntatore per eseguire una determinata 
azione (es: la mano che si apre e si chiude per rac- 
cogliere, le labbra per parlare, la scatola che si apre 

aprire un oggetto e cosi via...), dal momento che 
ad azioni eseguibili sono molto semplici (in termini di 
esecuzione) e non richiedono un'interfaccia partico- 
larmente complessa. ll puntatore, rappresentato da 
una mano del mostro (e cioé voi), cambia posizione 
а seconda dell'azione attuabile. Se vi dirigerete 
verso il bordo destro dello schermo essa si posizio- 
пега con l'indice proteso verso destra per indicare 
- che ci si vuole spostare a destra, se si posizionerà il 
puntatore su di un oggetto raccoglibile e/o utilizzabi- 


' Un angusto corridoio. Se capitate da quelle parti ricor- 
datevi di raccogliere la borsa da medico, vi servirà per 
contenere gli oggetti raccolti. 


Una chiave dentro un cas- 
setto... Meglio raccoglierla, 
si potrebbe rivelare utile in 
futuro... 


Un corridoio del tetro 
castello. Notate con che 
cura e dettaglio à stato 
realizzato. Notate anche, 
nel mezzo dello schermo, 
il puntatore, che indica 
l'azione realizzabile in 
questo momento con la 
pressione di un tasto del 
mouse. 


le, questa si aprirà e 
chiuderà ritmicamente 
per indicare che 
l'oggetto ë utilizzabile 
e/o collezionabile. Pur- 
troppo, almeno finché 
non avrete trovato una 
borsa per contenere gli oggetti rac- 
coglibili, vi sarà concesso di utiliz- 
zarne o trasportarne uno per volta. 
Questo, seppur molto realistico 
(per conservare gli oggetti ë neces- 
sario avere un contenitore), si rive- 
la seccante se non riuscite a trova- 
re subito la borsa. L'ambientazione 
del gioco, che come ho detto prima 
ë stata interamente renderizzata, ë 
di grande impatto visivo, rivelandosi 
consona al contesto del gioco e 
contribuendo a incrementare 
l'atmosfera di suspance e di mistero che già la storia 
in sé risulta in grado di generare. Il dottor Franken- 
stein della situazione, lo scienziato pazzo vostro 
demiurgo, é una delle poche parti del gioco a essere 
stata digitalizzata. Il personaggio infatti è stato 
“incollato” allo scenario (e, devo ammetterlo, in 
modo competente), ed è stato interpretato da un 
bravissimo Tim Curry. La musica, anch'essa di 
buona fattura, ricorda molto da vicino quella che 
siamo stati abituati a sentire nelle mille trasposizioni 
cinematografiche del romanzo, misteriosa, malinco- 
nica e, molto spesso, suonata da un violino solitario. 


Incredibile! L'arazzo 
si sposta, scopren- 
do alle sue spalle un 
grazioso passaggio 
segreto! 


Una curiosa invenzio- 
ne del dottor Franken- 
stein... A cosa mai 
servirà? 


1 gioco è sostanzialmente di esplorazione, ovvero 
dovrete girare per le varie stanze del castello tro- 
vando oggetti utili, da utilizzare poi in determinate 
situazioni. Ovviamente, non potrete subito visitare 
ogni locazione, anzi, per alcune di esse dovrete 
utilizzare tutto il vostro ingegno, magari scopren- 
do anche qualche bel passaggio segreto. Ogni 
tanto il dottor “Frankenstein” si farà vivo, magari 
dandovi qualche indicazione utile, ma a volte solo 
per compiacersi, di nuovo, della propria creatura. 
Riuscirete a riportare chiarezza nei vostri ricordi? 
Ridarete un senso alla vostra vita? Beh, tutto que- 
sto spetta a voi... 

Davide Corrado 


MALTA 


Devo ammettere di 
essere partito abba- 
stanza prevenuto, 
quando ho iniziato a 
giocare a questo 
Frankenstein, forse 
perché questo tipo di avventura grafica, con visuale 
in prima persona, non mi è mai piaciuto particolar- 
mente. 

Devo però riconoscere che, dopo aver iniziato a gio- 
care, la mia opinione è indubbiamente cambiata. 
Innanzitutto il gioco occupa un solo CD, contraria- 
mente ad altri titoli dello stesso genere, usciti da un 
anno a questa parte, il che si rivela decisamente 
positivo visto che non si deve ricorrere a un a volte 
snervante swapping dei CD. La storia, che definirei 
molto originale, pur essendo stata ispirata da un 
romanzo (!), mi ha subito affascinato, così come 
l'atmosfera in generale. Mi sono particolarmente pia- 
ciute alcune ambientazioni, le tonalità utilizzate per 
colorarle, i pattern e addirittura gli effetti d'ombra, 
che, tutti insieme, contribuisco a generare una certa, 
palpabile, suspance. La musica, perfettamente in 
tema, accompagna il gioco egregiamente, così come 
i vari effetti sonori, quali le folate di vento improvvise 
o il gocciolio incessante dell'acqua. 

Quello che invece non mi è molto piaciuto è l'inter- 
faccia di comando e il modo di interagire con il 
mondo esterno in generale. Se da un lato il gioco non 
richiede una gestione molto complicata, dall'altro 
una troppo semplificata limita sicuramente le azioni 
eseguibili durante il gioco, lasciando quindi poco 
all'immaginazione (per intenderci, una volta trovato 
un oggetto e dove deve essere utilizzato, si riesce 
subito a compiere quella determinata azione, senza 
preoccuparci del come). Le animazioni, in formato 
QuickTime, sono presenti in buona quantità, e gene- 
ralmente sono state ben integrate allo scenario ren- 
derizzato, anche se, molto spesso, non ricoprono una 
particolare utilità. In definitiva un titolo più che 
discreto, che potrà sicuramente appassionare gli 
amanti del genere... 


BACON vH ceo πως 


La configurazione minima per poter giocare a 
Frankenstein ë tutt'altro che esosa: ë infatti ri- 
chiesto, per quanto riguarda il PC, un processore 
486 DX 33 o superiore, una scheda grafica SVGA, 
4 Mega di memoria, un mouse, una versione di 
MS DOS dalla 5.0 e Windows 3.1 o superiore. Il 
gioco funziona bene anche sotto Windows 95, ma 
in questo caso sono richiesti 8 Mega di Ram. 
Nessuna indicazione è invece stata fornita per 
quel che riguarda Il Macintosh da utilizzare. 
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UBI SOFT per PCCO-ROM. | 


Mi ricordo come se fosse ieri i tempi in 
cui, possessore di un'Amiga, sfottevo i miei 
amici perché il loro PC non aveva un 
platform game degno di tale nome o co- 
munque di un certo livello. La loro risposta era inva- 
riabilmente: "Si, ma noi abbiamo dei simulatori di 
volo che voi vi sognate”. D'accordo, replicavo io, 
ma vuoi mettere il divertimento, l'azione e l'adrena- 
lina che ti procura un bel gioco d'azione dove devi 
usare il tuo cervello al 2% e limitarti a imperversare 
col joystick? 

In ogni caso avevo un'idea fissa che mi tormentava 
ogni volta che criticavo i PC: vabbeh, il blitter sarà 
anche potente, ma ë possibile che un 486 con una 
SuperVGA non fornisca le prestazioni di un sempli- 


ce Amiga 500? Sarà colpa dei programmato- 
ri... Nel frattempo non trovavo nessun ele- 
mento che suffragasse la mia tesi. 

Come avrete capito, il titolo oggetto della 
recensione ha sicuramente molto da dire 


Sob, mi tocca proprio saltare su quella mati- 
ta e stare attento a non finire nel mare 
d'inchiostro nero. 


Caricamento livello... L'immagine poi si avvolgerà attor- 
no a una sfera e rimbalzerà per tutto lo schermo: davve- 
ro notevole! 


PLAYER 


90-94 la quale la trama in un gioco a piattaforme 
è poco meno che fittizia: infatti, tutto 


Avete voglia di un 
gioco che richiede una 
vertiginosa 
elucubrazione ogni 10 
minuti? Allora Rayman 
non fa per voi... 


nella polemica di cui sopra, essendo uno 
di quei platform dei quali ti innamori a 
prima vista e che ti fanno sognare anche 
la notte “quel-maledetto-punto-che-non- 
riesco-a-superare" e "quella-musichetta- 
che-non-mi-abbandona-neanche-durante- 
lo-studio". 

Alla Ubi Soft va indubbiamente per la 
maggiore la corrente di pensiero secondo 


quello che sappiamo ë che alla guida di 

Rayman, un buffissimo personaggio risul- 
tato di chissà quale mutazione dal momento che non 
possiede né gambe né braccia (!)(поп per niente è 
una melanzana... ndSS), dobbiamo liberare degli stra- 
ni esserini (gli Electoons) per ristabilire l'ordine nel 
mondo. Più che altro dovremmo dire “nei mondi”, 
considerato che in tutto ce ne sono sei, ciascuno dei 
quali suddiviso in un certo numero di livelli. Si 
comincia dunque con la foresta delle meraviglie per 
continuare col paese delle note (a dire il vero sareb- 
be il paese dell'orchestra, ma la traduzione in nostro 
possesso ci contraddice), le montagne blu, la città 
della fotografia, le grotte di Skops e il castello dei 


Qui sono nel 
paese delle note e 
sto preparando un 
pugno al fulmico- 
tone per stendere 
quell'essere... 


dolci. Non man- 
cano i classici 
mostri, presenti 
alla fine di ogni 
mondo: in questo 
caso si incontre- 
ranno Mosquito, 
Νε Saxi Mr. 


Mama (una cuoca 
con mattarello!), 
Skops e Mr.Dark. 
Il primo impatto 
con Rayman é sicuramente degno di nota: la grafica 
ë curata nei minimi dettagli, lo scenario ë quanto di 
piü variopinto si possa immaginare e il paesaggio e 
cosi ammirevole al punto da farmi tornare in mente 
Unreal (per Amiga) che mi causó lo stesso stupore 
per il saggio utilizzo dei colori. 

Inizialmente l'arcade ë abbastanza semplice e i primi 
livelli fungono più che altro da palestra per familia- 
rizzare con i nemici che dovremo affrontare nelle 
fasi successive, ovviamente piü ostiche. Poiché il 
nostro compito ë quello di liberare gli Electoons, la 
prima saggia cosa da fare é cercare le gabbie in' cui 
sono imprigionati. Nel frattempo sarà bene prestare 
la massima attenzione agli oggetti che incontrerete 
durante il cammino: anzitutto i ting, strane palline 
blu che, raccolte in quantità (100), forniscono pre- 
ziose vite supplementari; quindi altre cosucce che ci 
donano poteri aggiuntivi o energia (terminata la 
quale, si fa inesorabilmente una brutta fine). 


Uhm, quegli aculei sembrano piuttosto acuminati... Farò 
bene a tentare un’altra strada. 


All'inizio della vostra avventura, Rayman puó solo 
saltare e fare boccacce per spaventare i nemici, ma 
la fata Betilla veglia su di lui e gli assicurerà, col pas- 
sare dei livelli, poteri che oltre ad agevolare la lotta 
contro tutti i mostriciattoli, gli permetteranno di 
raggiungere luoghi cui fino a prima non si poteva 
accedere. Mi spiego con un esempio: alcune piat- 
taforme sono poste talmente in alto da risultare 
praticamente irraggiungibili con un semplice salto, 
solo quando si acquisterà il potere di sospensione 
sulle stesse, non ci saranno più ostacoli. È perciò 
necessario rifare i livelli anche più di una volta poi- 


ché, sebbene sia possibile avanzare nel gioco senza 
aver liberato tutti gli Electoons, finché qualcuno di 
essi é rinchiuso in una gabbia il castello dei dolci 
(che corrisponde, guarda caso, all'ultima fase del 
gioco) ci sarà precluso. 

La cartina dei mondi presenta le locazioni accessibili 
al livello in cui ci si trova: sovente sono disponibili 
due alternative, nonché la possibilità di ripetere lo 
stesso livello nel caso in cui questo non sia stato 
completato. Non preoccupatevi, comunque: non 
sarete colti dalla sindrome del labirinto (chiunque 
abbia giocato a Doom ne sa qualcosa), poiché é suf- 
ficiente condurre un'esplorazione con un minimo di 
attenzione per scovare anche le gabbie di Electoons 
piü remote. i 

Un avvertimento che mi sento di darvi ë di non farvi 
prendere dalla disperazione quando non riuscirete 
in alcun modo a raggiungere una determinata loca- 
zione: sicuramente ë perché non avete il potere 
adatto allo scopo. Non sottovalutate troppo quanto 
ho appena detto perché a me, nelle prime battute, 
stavano venendo complessi di inferiorità proprio per 
questo motivo. Proseguendo, mi sono accorto che il 
massimo sforzo intellettuale richiesto ë quello di 
accorgersi che occorre colpire qualcosa in modo da 
poter transitare su un laghetto senza affondare... 
Sinceramente avrei preferito che qualche scena 
fosse maggiormente complessa, anche perché la 
mancanza di situazioni che richiedono un po' di cer- 


Evviva! La mia idea era giusta e con questo potere | 
л i u! JUI 


notrò affrontare il nuovo livello 
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E | š . Come è noto, Rayman г sis ааа 

КӨЕ. ИЙДИН: -sviluppato per le console della nuova generazio- 
пе (PlayStation, Jaguar e Saturn), ma stando alle specifiche tecniche 

| programmatori hanno fatto un notevole sforzo per rendere la тим il più fedele possibile. 

Come nell'originale, sono presenti 6 mondi e 68 map 

ggiornamento dl гы] а varia, a seconda della complessità 

mi al secondo: si noti che : 


pervenute in redazione, i 
pe (рій 11 di bonus), 25 sfondi e fino a 4 livel- 


uesta variazione | ette di evi- 


perm : 
tare qualsiasi scattosità anche nelle fasi più affollate; infine, il re esh rateè di 500 60 Hz (selezio- ү 


nabile da menu). - 


i Nel rimandarvi al box di commento, dove : sono presenti altri dettagli relativi alla pro 


αυ 


gram 
пе, ci fermiamo qui essendo convinti di aver ben reso l’idea, con questi pochi dati tecnici, dello 
sforzo di Кеке che si nasconde dietro a Tom i : | 


Tutto sommato, anche potendo volare, devo stare bene 
attento a non farmi infilzare da quegli spuntoni... Si noti 
che le eliche sono formate dallo strano cappello di Ray 


man 


vello non é affatto compensata dalla frenesia da 
arcade, pressoché inesistente. In Rayman, invece, 
non c'é un limite di tempo entro il quale occorre 
portare a termine il livello (e questo potrà far stor- 
cere la bocca a chi é appassionato di coin-op, dove 
la rapidità ë elemento essenziale), né ci si troverà 
ma alle prese con decine di nemici da eliminare. 

da me l'affermazione secondo la quale il gioco 
sia ы cin dopo qualche livello proseguire ё cosa 
tutt'altro che semplice (e prendetemi in parola per- 
ché per regalarvi fotografie di scene avanzate ho 
dovuto sudare SEI camicie, una per mondo); quello 
che rimarcavo é che qualche enigma in piü non 


Yupppppiiiiii! Questo è l'ultimo mondo ed ë realmente 
difficile... Per il momento, comunque, mi limito a usare 
una padella come skate (impossibile non notare la 
somiglianza con Wonderboy) 


avrebbe di sicuro guastato. 

Passando ad altro, non si puó non notare come in 
un titolo di questo genere un ruolo di primo piano 
sia rivestito dalla coreografia e dai dettagli, dal 
momento che le piattaforme piü di tanto non pos- 
sono offrire. Beh, in questo caso ci troviamo di 
fronte a un condensato di gag demenziali ed effetti 
sonori degni dei cartoni animati piü esilaranti. Pro- 
vate a non fare niente per qualche secondo: Rayman 
si mette una mano sulla fronte tesa verso l'orizzon- 
te, si guarda in giro e nel frattempo vi dice "Hey 
you!"; dopo qualche istante vi rimprovererà cantile- 
nando “l'm waiting...” oppure tossendo per richia- 
mare la vostra attenzione. Osservate inoltre le foto- 
grafie che mostrano alcune tipiche scene di gioco, 
ad esempio mentre siete in bilico e state per cade- 
re... Insomma, anche se dopo qualche tempo tutto 
questo suonerà un ро’ ripetitivo, proseguendo ci si 
accorgerà di altre finezze che magari non sono state 
notate durante le prime par- 
tite: posso citare la polvere 
che sollevano le scarpe del 
protagonista quando cade da 


A questo feroce Piranha ho 
appena rotto la dentiera con 
un pugno. Ben gli sta! 


BLEAAH! Notate la lunghez- 
za della lingua di Rayman e 
l'espressione stupita del 
tipo: di li a poco se la darà a 
gambe! 


una posizione piuttosto elevata, o il rumore della 
trottata quando corre... Mi fermo qui perché non 
voglio togliervi il gusto di apprezzare le decine di 
scene come quelle sopra descritte, scene che talvol- 
ta provocano un vero e proprio accesso di ilarità. 
Non manca una parte in cui é 
necessario aggrapparsi ad alcune 
funi (modello Tarzan) per evitare di 
cadere nel vuoto o sopra dei pungi- 
glioni (e questo mi fa venire in 
mente il mitico Rastan); alcuni 
punti poi sono davvero cattivelli, 
visto che si ha qualche decimo di 
secondo per saltare, dopodiché ci 
si schianta contro qualcosa. Infine 
va anche detto che ë possibile sal- 
vare la partita in alcune posizioni e 
utilizzare fino a cinque crediti per 
рее alla fine. 

etto questo non resta che prose- 
guire al box di commento per 
saperne di piü sul giudizio del pro- 
gramma in questione. 


Mauro Bossetti 


Rileggendo la recen- 
sione mi sono accor- 
[е], | to di aver dissemina- 
to qua e là citazioni 
di vecchi, per non 
dire vecchissimi, 
platform game con cui ho trascorso momenti indi- 
menticabili. Non si tratta di deja-vu o di nostalgia per 
il passato, ma di gioia che provo ogni volta che mi 
trovo di fronte a un prodotto simile, in grado di pro- 
curarmi rilassanti ore di sano divertimento nelle varie 
pause della giornata. 
Rayman é realizzato decisamente bene ed emerge 
prepotentemente la cura, direi quasi maniacale, ripo- 
sta in tutti i particolari, anche quelli apparentemente 
piü insignificanti. Gli sfondi non sono, come talvolta 
accade, corpi estranei su cui scrollano gli sprite, ma 
si amalgamano perfettamente sia col protagonista sia 
con i nemici via via incontrati; questi sono stati poi 
rielaborati con particolare attenzione durante la con- 
versione da console (che dispone di almeno 32000 
colori contro i 256 della versione su PC) ed effettiva- 
mente il numero delle tonalità presenti sullo schermo 
sembra qualcosa di piü rispetto allo standard abitua- 
le. 
Gli oltre 200 effetti sonori presenti sono, come ho già 
evidenziato, quanto di piü divertente si possa imma- 
ginare e contribuiscono a rendere l'ambientazione 
piü da cartooon che da "semplice" arcade. Vi sono 
poi numerosi motivetti che fanno da sfondo allo svol- 
gimento della vicenda: questi sono decisamente ben 
realizzati, quantunque mi siano sembrati un po' trop- 
po brevi (si parla di poco piü di un minuto per brano) 
e non capita cosi di rado di ritrovarsi ad ascoltare i 
soli effetti. 
La giocabilità ë buona, anche perché nel prosegui- 
mento dell'avventura si renderanno disponibili molti 
poteri aggiuntivi che amplieranno alquanto il classico 
binomio camminare/saltare; la difficoltà progredisce 
in modo del tutto naturale, anche se ci vorrà comun- 
que molto tempo prima che qualcuno porti a termine 
l'impresa. 
Unica nota un po' stonata ë la presentazione, che 
non mi ha detto assolutamente nulla; al momento 
della recensione erano disponibili solo poche pagine 
di manuale, comunque sufficienti per spiegare gli 
aspetti salienti. 
In definitiva, ci troviamo davanti a un prodotto sicura- 
mente di grande portata, con l'unico difetto, forse, di 
aver dedicato poco spazio a quei piccoli rebus che 
costringono di tanto in tanto a far funzionare anche il 
cervello e non solo il joypad. 


Hc Αι Um UB SW ¿v ko ug 
Incredibile ma vero, Rayman gira in modo eccel- 
lente su un 486DX2/66 fornito di 4 mega di me- 
moria. É comunque possibile attivare alcune op- 
zioni per utilizzare il prodotto su macchine meno 
potenti, come diminuire il cosiddetto refresh rate 
(frequenza di aggiornamento dello schermo) o eli- 
minare del tutto gli sfondi (in pratica rimangono le 
sole piattaforme: aargh! Magari, se fosse possibi- 
le eliminare anche queste, 
fino su un 8088). Per l'installazione su HD sono 
richiesti da un minimo di 10 a un massimo di 90 
mega, ma il CD è comunque indispensabile. Il 
software é stato testato anche sotto Windows 95 
(che viene automaticamente riconosciuto) e, a 
schermo intero, gira in modo indistin- 
Сеи rispetto alla classica spem DOS. 
schede sonore supportate sono comuni 
e vi é anche un'utilissima opzione di 
nel caso la PEA Pea 
nel menu di ta. 


SOLO GIOCHI ORIGINALI, GARANTITI LEADER! 


ABRUZZO E MOLISE: Videocomp - Via Trieste 18/20 - AVEZZANO (AQ) Computer Market - Via Trieste 79/81 - PESCARA Ф Ferri Elettroforniture - Via Tiburtina 
Valeria 57 - PESCARA. 

CALABRIA: Console Point - Via Vittorio Alfieri 20 - RENDE (CS). Ф  Southware Computer - Via Bixio 32/A - REGGIO CALABRIA. 

CAMPANIA: Giocattoli Lanzetta - Via Carducci 45 AVELLINO Ф New Media - Via De Gasperi 42 - CASERTA Φ Capri Graphic - Via Listrieri 17 - CAPRI (NA) Ф 
Computermania - Via Consalvo Carelli 35 - NAPOLI Ф Elettronios System sas - Via De Gasperi 141 - CASTELLAMARE DI STABIA (NA) Φ Informatica Esse - Via Libertà 
258 - PORTICI (NA) Φ La Camera Oscura - Via P. Castellino 22 - NAPOLI Ф M.F.C. Quaglia - Via Calata San Marco 11 - NAPOLI ¢ Migliardini Umberto - Via S.Anna dei 
Lombardi 35 - Largo Monteoliveto 7 - NAPOLI Ф IDC - Via Cilea 112 - NAPOLI Φ Martina Vico Ferrovia 17/18 - NAPOLI $ NE.MI. - Via Sepone 4 - PONTICELLI (NA) 
$ Seganintendomania - Via Crispi 18 - NAPOLI Ф Computer Service - Via L. Da Vinci 91/93 - SCAFATI (SA) € New Computer Market - Corso Garibaldi 65 - SALERNO. 

EMILIA ROMAGNA: Brain Pump - Via Timavo 7/b - BOLOGNA Φ Cartoleria Portanova - Via Portanova 18/A - BOLOGNA Ф Compagnia Italiana Computer - Via Emilia 
Ponente 56 - BOLOGNA Ф E.C.S. - Via Casarini 3/C - BOLOGNA $ Grande Emporio Sterlino - Via Murri 75/A - Via Lombardi 43 - Via S.Stefano 30/2 - Via Indipendenza 66 
- BOLOGNA Φ Business Point - Via C. Mayer 85 - FERRARA Ф CEMM - Via Ravenna 145/153 - FERRARA Soft Gallery - Via Mortara 60/B - FERRARA € — Zuccherelli 
Benvenuto - Via Cavour 74 - RAVENNA Φ Computer Maria -Via C.Battisti 167 - Cesena (FO) 9 Computer Video Center - Via Campo di Marte 122 - FORLI” Ф Neri Punto 
Games - Piazzale Vittoria 13 - Forli Ф Microinformatica - Via Tien An Men 15 - SASSUOLO (MO) Ф Orsa Maggiore - Centro Comm. I Portali Piazza Matteotti 20 - 
MODENA Ф Zanichelli - Via Saffi 78/B - PARMA Φ Zeta Informatica - Via E. Lepido 6 - PARMA Φ Delta Computer - Via Martiri della Resistenza 15/G - PIACENZA Ф 
Electronic Fun - Corso V. Emanuele 142 (Gall. Politeama) - PIACENZA $ Computer Line - Via S.Rocco 10/C - Via J.F.Kennedy 15/T - REGGIO EMILIA 

FRIULI VENEZIA GIULIA: SME - Via Udine 28 - ZOPPOLA (PN) € Videolandgames - Via Rismondo 4 - TRIESTE Φ Idreno Mattiussi - Via Liciniana 58 - 
MARTIGNACCO (UD) Φ Mofert 5 - Via Leopardi 24/A - UDINE. 

LIGURIA: ABM Computers - Piazza de Ferrari 2 - GENOVA Φ Foto Mauro - Via T.M. Canepari 183/R - Rivarolo (GE) Ф Gamemania - Via Piacenza 294/295r - GENOVA 
$ Games Point - Via Entella 172 - CHIAVARI (GE). Ф Il Balilla - Via F.Aprile 112/R - GENOVA $ Paglialunga - Vico Liceti 6 -RAPALLO (GE) Φ Scabini Giocattoli - Via 
C.Reta 7/R - BOLZANETO (GE) Ф Centro Hi-Fi Video - Via della Repubblica 38 - SANREMO (IM) Ф Office & Games - Piazza Bianchi 9 -IMPERIA Ф CD Hardware - 
Piazza Matteotti 14/16 - LA SPEZIA Ф Athena Informatica - Via Carissimo e Crotti 16/R - SAVONA 9$ Celesia Enza - Via Garibaldi 144 - LOANO (SV) 

LAZIO: Bit Shop - Via A. Serra 26/a - ROMA Ф Centro diffusione Grandi Marche Via Valbondione109/7- ROMA Ф Computel - Via E. Rolli 33 - ROMA Campa Adolfo 
- Via Prenestina 426 - ROMA Φ Ὁ & D Computers - Via L. Valerio 22 - ROMA $ Game Point - Via Del Clementino 95 - КОМА Ф Key Bit Elettronica - Via Cialdini 8/10 - 
LATINA Ф Aricò Giovanni - Via Magna Grecia 71 - ROMA Φ Electronic's 69 - c/o Centro Commerciale La Romanina - Via Ferri - ROMA $ ®@Garzoli Luciano - Via Val di 
Sangro 25 - ROMA Ф GiGi Watch - Viale Ippocrate 25 - Via Napoleone III 93 - КОМА Ф Giocofollia - Via Parma 5 - ROMA Φ La Chioccia - Viale Marconi 277 - ROMA $ 
M.Electronic - c/o Centro Commerciale I Granai - ROMA Ф Metro Import - Via Donatello 37 - ROMA @New Plotter Center - Via Tuscolana 695 - ROMA Ф Odis - Piazza 
Pontelungo 3 - S.Maria Ausiliatrice 23 - ROMA Φ Pergioco - Via degli Scipioni 109/111 - ROMA # Take Away - Via Tripolitana 164 - ROMA € Tecnograph Informatica - 
Via dell'Imbrecciano 70/B - ROMA. 

LOMBARDIA: Consult and Trade - V.le Oriano 18 - TREVIGLIO (BG) Φ Cordani - Via Moroni 312 - BERGAMO Ф Megabyte 2 - Via Scuri 4 BERGAMO Φ Plug & Play - 
Via S.Caterina 94 - BERGAMO Ф Tintori Enrico - Via Broseta 1 - BERGAMO Ф Aurea - Via Rose di Sotto-93 - BRESCIA Ф Dimensione Ufficio - Via A. Papa 4 - 
BRESCIA Ф Master - Via Corsica 205 -BRESCIA Ф Megabyte - Via Castello 1 - DESENZANO (BS) Ф Megabyte - Corso Magenta 32/B - BRESCIA Ф Pierrot Lunaire - 
Via Cremona 150 - BRESCIA € TC Store - Via V.Emanuele - BRESCIA Ф Il Computer - Via Indipendenza 88/90 - COMO Ф Videolsland - Via Morazzone 15 - COMO 
Ф Eltongros - Via Leonardo da Vinci 54 - 22062 Barzanò (CO) Ф -Μοπάο Computer - c/o Centro Comm. CR 2 - GODESCO PIEVE DELMONA (CR) Ф Fumagalli - Via 
Cairoli 48 - LECCO € Computer - Via Trieste 71 - MANTOVA $ Megabyte 4 - Via Calvi 95 -MANTOVA €$A.C.T.E. - Via Diaz 9 - VIMERCATE (MI) Ф Arca - Via 
Trieste 13 - GORGONZOLA (MI) Ф Arivivis - Piazza I Maggio 13 - CORSICO (MI) Atlantide - Via Rossini 43 - SEREGNO (MI) ¢ Bit 84 - Via Italia 4 - MONZA (MI) 
Ф Art of Nessie - Via Grandi 17 - CESANO BOSCONE (MI) Ф B.C.S. - Via Montegani 11 - MILANO Φ Crazy Video - Via Dante 165 - SESTO SAN GIOVANNI (MI) $ 
Bidiemme - Via Nuova Valassina 125 - LISSONE (MI) Ф Consolles Department - Via Lorenteggio 22/24 - MILANO Φ Demo Giocattoli - Largo S.Crispino 3 - PARABIAGO 
(MI) Ф  Elettrodata - Via Capponi 5 -MILANO Ф Fruit Shop - Via Martiri della Libertà 27 - MELZO (MI) Ф Grazzini - Via M.Macchi 29 - Via Pitagora 4 - Viale Romolo 9 
-MILANO Φ Homic Shop - Piazza De Angeli 3 - MILANO Ф Infoteca - Via Saronnese 16 - LEGNANO (MI) Ф Joystick Fun - Via Bruzzesi 7 -MILANO Ф King Games 
Piazza Unità D Italia 3/e - VIMERCATE (МІ) Φ Lu Men - Via S. Monica 3 - MILANO Ф Магсиссі - Via F.lli Bronzetti 37 -MILANO Ф New Game - Corso Garibaldi 198 - 
LEGNANO (MI) $Newel - Via Mac Mahon 75 - MILANO Ф Niki Show-room - Via Tavazzano 14 - MILANO Ф PC Due - Via Borgazzi 30/e - MONZA (MI) Ф Pergioco - 
Via S. Prospero 1 (Cordusio) - Via Aldrovandi (Lima) - MILANO @ Printex - Corso Buenos Ayres 53 - MILANO Ф Proxima - c/o Città Mercato - VIMODRONE (MI) Ф 
Rivola - Via Vitruvio 43 - Via Mauro Macchi 26 (MI) € Supergames - Via Vitruvio 37 - MILANO Ф Terza Generazione - Via L. Da Vinci 157 - TREZZANO SUL 
NAVIGLIO (MI) € Tutto Software - Via V.Monti - MELEGNANO (MI) Ф Virgin Megastore - Piazza Duomo ἃ - MILANO Ф Virtuali - Via Rasori ἃ - MILANO Ф Virtudo 
- Via Fiamma 6 - MILANO Ф Assitec - Via Trieste 97a/b - PAVIA @La Casa del gioco - Via Breventano ἃ - PAVIA Ф La Voce della Luna - Corso Mazzini 1b - PAVIA 
$ S.F. Informatica - Corso Cairoli 57 - PAVIA 9 SW Computer - Centro Comm. Minerva - Via C. Battisti 42 - PAVIA Ф Magic Screen - Via Mazzini 44/a - SONDRIO Ф 
Almos - Via del Cairo 26 - VARESE ¢ Elledue - Via Sanvito Silvestro 55 - Via Giusti 16 - VARESE ¢ Floppy - Via Morazzone 2 - Via Carrobbio 13 - VARESE $ 
Giochigarden - Corso Sempione 33 - GALLARATE (УА) Ф Iper Montebello - V.le Belforte 315 - VARESE Ф Master Pix - Via Zappellini 4 - BUSTO ARSIZIO (VA) Ф 
Serdata - c/o Magazzini Bossi - Via Clerici 126 - GERENZANO (VA) 

MARCHE: CD Office - Via Martiri Della Resistenza 66 - ANCONA Ф Giocatre - Via Martiri della Resistenza 12 - Via Marsala 10 - ANCONA Ф Pellegrini - Zona 
Baraccola - ANCONA Ф EcoAdriatica - Via Valtiberina 91 - PORTO D'ASCOLI (AP) € Triozon Informatica - Via N.Buozzi 16 - PORTO SAN GIORGIO (AP) € Zerouno 
Computer - Via Ulpiani 2 - BENEDETTO DEL TRONTO (АР) Φ Berdini Ezio - Via Silvio Pellico - CIVITANOVA MARCHE (MC) Φ Tarlazzi - Via F.lli Kennedy 7/9 - 
SFORZACOSTA (MC).$ Media Shop - Via Lanza 42 - PESARO Ф Personal Computer - Via Ponchielli 2 - PESARO. 

PIEMONTE: Rossi Computers - Corso Nizza 42 - CUNEO Ф Alex Computer - C.Comm. Le Gru Via Crea 10 GRUGLIASCO (TO) - Corso Francia 333/4 - TORINO Ф 
Computer Work - Via Rivoli 38/A - ORBASSANO (TO) Ф EUREX - Cso Indipendenza 5 -Rivarolo Canavese (ТО) Ф EVOLUZIONE COMPUTERS &GAMES-Cso Francia 
11 -TORINO ¢ Computing News - Via Marco Polo 40/E - TORINO $ Play Game Shop - Via Carlo Alberto 39/A - TORINO € Queen Computer Shop - Corso Dante 2 - 
TORINO @ Elettronica sas- Corso Fiume 33 - VERCELLI € Hobbyland - Via Bertodano 1 - BIELLA (VC). 

PUGLIA: CD Bari - Via Capruzzi 128 - BARI Ф Computer Shop - Via Galli 17 - BARLETTA (ΒΑ) $ Di Matteo Elettronica - Via Pisacane 11 - BARLETTA Ф Williams 
Co er Center - Viale Unità d'Italia 79 - BARI € Help Italia - Corso del Mezzogiorno km 1 - FOGGIA 

S GNA: Computer Shop - Via Oristano 12 - CAGLIARI Ф Video Games - Via dei Mille 17 - SASSARI. 

SICILIA: Azeta - Via Canfora 140 - CATANIA € Prisma Computer - Via Canfora 122/124 -CATANIA $ Nuova Dimensione - Viale S. Martino 264 - Viale Regina Elena 143 
- MESSINA Ф Electromarket Livorsi - Via Messina Marine 533/b PALERMO $ ТТІ - Via S.Corleo 6 - PALERMO Ф Masucci - Via Dell'Orsa Minore 298 - 
PALERMO Ф Randazzo - Via Ruggero Settimo 55 - PALERMO @Home Computer - Via delle Alpi 50 c/d/e -PALERMO Ф Computertime - Via Garibaldi 116/A - 
FLORIDIA (SR) Φ G.G.M. SERVICE - Via Epicarno 19 - SIRACUSA. € Computer Software design - Via Kennedy 39 - CALTANISETTA % Home Computer - Via Galvani 
29-RAGUSA. 

TOSCANA: Easy Soft Via Carlo del Prete 27 -FIRENZE - ¢ FIRENZE Ф Alberti Nuova - Via de Pucci - FIRENZE Ф Bellanti - Largo Palestrina 13 - SCANDICCI (FI) Ф 
Cherici - Via F.Baracca 2 - FIRENZE Ф Elettronica Centostelle - Via Centostelle 5/A - FIRENZE Ф — Hobbytronics - Via Corridoni 15/a - FIRENZE Ф Punto Soft 3 - Viale 
Guidoni 77/B - FIRENZE Φ So.ge.ne. - Via Dei Cimatori 17/r - FIRENZE Ф Computer Service - Via dell'Unione 7 - GROSSETO Ф Eta Beta - Via S.Francesco 30 - 
LIVORNO; Piazza Costituzione 68/69 - PIOMBINO (LI) Ф Cipolla Antonio - Via Vittorio Veneto 26 - LUCCA Φ In.ca.ba - Via Provinciale 241/b - CAMAIORE (LU) Ф Il 
Computer - Viale Colombo 216 - LIDO DI CAMAIORE (LU) $ Floating Point - Galleria L.da Vinci 32 - MASSA CARRARA @ Idea Soft - Via Vespucci 98 - PISA € Bianchi 
Elettronica Vle Marconi 107 Poggibonsi (SI) Ф Теспіпоуаѕ Computer - P.zza Guerrazzi 19/21 - PISA Ф Regalo Shopping - Corso Roma 62 - MONTECATINI TERME 

3: $ Elettromercato - Via Toscana 6 - MONTERIGGIONI (SI). 

TINO ALTO ADIGE: Computer Point - Via Rovigo 22/A - BOLZANO Ф Electronia - Via Portici 1 - BOLZANO Ф Kontschieder Stefan - Via Portici 313 - 
MERANO Ф Cronst - Via Galileo Galilei 25 - TRENTO Ф Eldom - Via Brennero 394 - TRENTO Ф Music Center - Via Bolzano 39 - GARDOLO (TN). 

VALLE D'AOSTA: $ BRUNO TEX 2 - Località America 135/139 - QUART (AO) + IL MULTIMEDIALE -Via Aubert 31 - AOSTA 

VENETO: Adriatica Casa - Via Medaglie D'Oro 59 - BELLUNO Ф Bit Shop Computer - Via D.Manin 43 - PADOVA Ф Compumania - Via C.Leoni 32 - PADOVA Ф 
Computer Shop - c/o Centro Giotto - Via Venezia 61 - PADOVA € OTC Computers- Via Europa 2 - GALLIERA VENETA (PD) € OTC Informatica - Via Sorio 102/A - 
PADOVA @ Testi Giocattoli - Via Santa Lucia 13 -PADOVA Ф Adriatica Casa - Via Luzzati 108 - TREVISO Ф Adriatica Casa - Via Verdi 48 - ODERZO (ТУ) Ф CD 
Rom Shop - Centro Comm. Tiziano - OLMI (TV) Ф Computer shop -Centro comm. I Giardini del Sole - Castelfranco (TV)@ SME - Via Conegliano 59 - SUSEGANA 
(TV) Ф Adria Model - Via Pratiguori 29 - PORTOGRUARO (VE) Ф Giocattoli Francesca - Via Carducci 1/b - MESTRE (VE) Ф Guerra Egidio - Via Bissuola 20/A - 
MESTRE (VE) € R.Caputo - Piazza San Marco 5193 - VENEZIA Φ Sartorello - Via Duca d'Aosta 4 - CEGGIA (VE) Ф Sartorello - Via Venezia 8 PORTOGRUARO (VE) Ф 
SME - Via Orsato 5 - MARGHERA (VE)) Φ Compugames - Corso Cavour 5/A - VERONA $ Megabyte 3 - Via XX Settembre 18 - VERONA € Power Media - Piazza San 
Tommaso 10/11 - VERONA Ф Adriatica Casa - Via Olmo 45 - ALTAVILLA VICENTINA (VI) $ Aster Market - Via Marinoni 5 - BASSANO DEL GRAPPA (VI) $ CSS 
Computer Supports Shop - c/o Centro Commerciale Le Piramidi Via Pola 20 - TORRI DI QUARTESOLO (VI) Ф OTC Computers - Via Folgore 24 - VICENZA Ф Console 
shop-Gall. S. Lorenzo11/13- VICENZA Ф Megabyte 5 Contrà Mure Porta Nova 26/28 - VICENZA @ OTC Computers - Via Garibaldi 16 - BASSANO DEL GRAPPA (VI) Ф 
C+S - Via Pascoli 40/d - AFFI (VR) Ф Tecnocity - Via Valposina 55 - THIENE (VI). 
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nella più completa simulazione - 
calcistico /manageriale di tutti i tempi. 
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Con queste testuali (o quasi) parole, il caro 

Stefano mi ha consegnato il pacchetto con- 

tenente l'ennesima rivisitazione degli arcade 

in 3D soggettivo. Inutile dire come, sulla 
strada del ritorno verso la mia umile dimora, sia 
stato assalito da più di un dubbio sull'effettivo valore 
del prodotto e mi sia lasciato sfuggire qualche sana 
imprecazione nella direzione del neo-assistente di 
Max (ah, buono a sapersi... NdSS). Tuttavia, dopo 
un'intensa lettura del manuale di gioco (fase che 
avviene rigorosamente sul pullman dell'ATM, con 
tutta la nausea che questo comporta), ha iniziato a 
nascere in me una certa curiosità. Giunto dinanzi al 
mio fido DX2 ho prontamente installato e lanciato il 


In questa sezione potrete determinare i Mp im pro- 
prio come se si trattasse di un simulatore di volo; sarà 
vostra cura, inoltre, impartire a ciascun componente del 
vostro team un pattern di movimento il più adeguato 
passino alla situazione in atto: ricordatevi di non 
sciare mai da solo un uomo in condizioni precarie. 
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e subito mi sono tornate in mente le parole del 
ilvestri. 

Corre l'anno 2005 e i primi governi del mondo 
hanno fondato un'agenzia segreta per prevenire e 
combattere sabotaggi e attacchi terroristici: il suo 
nome ë Mortal Coil. ll vostro nome ë invece Candy, 
e siete uno dei migliori mercenari che ne fanno 
parte: verrete chiamati con urgenza proprio nel bel 
mezzo di una rilassante doccia e sarete costretti a 


La giungla del primo livello pare popolata da comuni 
animali terrestri (non che io abbia un serpente in salot- 
to, ma facevo riferimento ad altre eventualità): in realtà. 
nasconde qualcosa di ben piü pericoloso... 


“Tieni Massimo, non 
mi pare si tratti di un 
gran gioco, ma 
qualcuno deve pure 
recensirlo..." 


Ecco una lugubre schermata perfettamente in tema con 
il resto della presentazione... 


Questa é la pro- 
spettiva più 
comoda da uti- 
lizzare: oltre ad 
avere una buona 
visione di quello 
che vi circonda, 
potrete sempre 
tenere d'occhio 
la bussola, la 
mappa circo- 
stante con tanto 
di eventuali 
nemici, lo stato 
di carica 
dell'arma utiliz- 
zata e, infine, le 
vostre condizio- 
ni di salute. 
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Questa ὁ la tanto decantata schermata della gestione 
delle risorse. Gli oggetti in vostro possesso sono cata- 
logati in tre categorie: armi, munizioni e medikit. Potrete 

attuare una ridistribuzione totale o parziale tra i com- 
ponenti del team nelle vicinanze, utilizzando una delle 
due funzioni situate nell'estremità inferiore. 


recarvi in sede per una missione della massima 
urgenza. Dovrete quindi volare sino a un atollo 
dell'Oceano Pacifico per sventare la minaccia di con- 
taminazione rappresentata da un reattore destabiliz- 
zato da un'organizzazione ignota. Ben presto verrete 
a scoprire che questi terroristi sono in realtà una 
specie aliena e che tutta la catena di attentati è lega- 
ta dal comune fine di neutralizzare l'umanità intera. 
Più precisamente infatti, venendo i Shatariani - que- 
sto il nome degli alieni - da un futuro nel quale sono 
ridotti in schiavitù dalla stessa razza umana, il loro 
scopo sarà quello di fermare proprio il piano di 
colonizzazione spaziale messo in atto dai governi 
delle maggiori nazioni mondiali. Sfortunatamente, 
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non avrete tempo per cercare di trovare un accor- 
do: dovrete condurre un drappello di 4 uomini nel 
disperato tentativo di sopravvivere nell'unica manie- 
ra che conoscete, ovvero la guerriglia. 
MC, come ho già avuto modo di specificare, è un 
gioco d’azione in soggettiva tridimensionale (quasi 
tutti i tasti si adeguano a quello che pare essere lo 
standard) condito con parecchi elementi strategici 
che aggiungono una profondità notevole a un pro- 
dotto che altrimenti sarebbe affogato nel mare di 
ottime produzioni già presenti sul mercato. La prima 
particolarità che lo contraddistingue è la presenza di 
un intero gruppo di 4 persone più un'unità automa- 
tica, invece del solito Rambo che fa tutto da sé. |! 
giocatore può vestire i panni di ognuno dei 4 merce- 
nari, mentre i rimanenti e il droide saranno gestiti 
«dal computer che seguirà alcune particolari routine 


jr di intelligenza artificiale in attinenza agli ordini da voi 
impartiti. Infatti, e questa è la vera e propria novità 


del programma, potrete limitarvi a controllare un 
unico personaggio e lasciare che gli altri facciano da 
sé, oppure potrete decidere di agire come un vero 
team di guerriglieri applicando alcune strategie pre- 
confezionate (i tasti funzione servono per attivarle). 
- Inoltre, e non è cosa da poco, vi verrà data la possi- 
- bilità di suddividere il gruppo originale in alcuni sot- 


- togruppi, ognuno dei quali con i propri obiettivi che 


.— possono andare dal semplice pattugliamento allo 


scontro a fuoco con il nemico. Per organizzare il 
o avrete a disposizione una sezione rappresen- 


ite la mappa di gioco, sulla quale potrete applicare 


- а Vostro piacimento alcuni waypoint in perfetto stile 


“simulatore di volo”. 


` Un altro particolare importante ë rappresentato 


dalla gestione delle risorse, che per l'occasione sono 


` State suddivise in tre categorie: armi, munizioni e 
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oggetti vari. Questa parte del programma riveste un 
ruolo determinante: ognuno dei componenti del 
gruppo deve essere dotato infatti delle necessarie 
attrezzature di base e dei necessari kit per il sosten- 
tamento, poiché se si allontana troppo dai compagni 
non ë piü in grado di scambiare degli oggetti con gli 
stessi. Per ultimo va affrontato il discorso del deces- 
so: qualora l'energia vitale di uno degli uomini 
dovesse scendere sotto una determinata soglia, 
l'armatura del malcapitato provvederebbe a ricopri- 
re il corpo esanime con un involucro protettivo, in 
modo da garantire la sua sopravvivenza sino all’ 

vo dei soccorsi (in caso la missione fallisca ve Ii 


potrete scordare). 
Massimo “XAM” Svanoni 
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Nel valutare questo 
prodotto ho attraver- 
sato due momenti 
fondamentali: nel 
primo, grazie a tutte 
le buone premesse 
arguite dalla lettura del manuale, ero colmo di buoni 
auspici; nel secondo, successivamente a una buona 
fase di gioco, mi sono dovuto parzialmente ricredere. 
Intendiamoci, alcune delle sopraccitate premesse 
sono state rispettate: gestione delle risorse, strategia 
e organizzazione dei movimenti dell'intero squadrone 
sono ben implementati e rendono bene l'atmosfera di 
una reale azione militare. La trama ë ricca e ben arti- 
colata, andando ben oltre la semplice accozzaglia di 
livelli della quale ë composta la maggioranza dei titoli 
finora usciti. La presenza di una specie aliena che 
ricorda vagamente gli Alien non puó che fare piacere, 
cosi come si prova la stessa sensazione quando si 
considera che ogni componente di questa razza ha la 
propria tecnica di combattimento, rendendo quindi 
obbligatorio usare il cervello piuttosto che sparare a 
casaccio. 
Fatte allora le debite precisazioni, non rimane che un 
aspetto da considerare: la realizzazione tecnica. Sfor- 
tunatamente é questo un particolare che riveste 
parecchia importanza in questo genere, contribuendo 
in modo determinante a creare l'impressione finale. 
Sin dalla presentazione peró ci si rende conto che 
effettivamente il prodotto non é un mostro di tecnica: 
i filmati, di discreta fattura, sono regolarmente fram- 
mentati da fastidiosi caricamenti che ne rovinano irri- 
mediabilmente il pathos (infatti anche la musica è 
interrotta). Le ambientazioni del gioco vero e proprio, 
inoltre, non sono certo contraddistinte da un grande 
impatto grafico, anzi... Infine, i movimenti degli sprite 
sono assolutamente poco realistici. Se siete dei 
guerrafondai amanti di Alien e siete disposti a 
soprassedere a questi pesanti difetti acquistatelo 
pure, ma , se non avete uno dei suddetti requisiti, 
lasciate perdere: c'é sicuramente di meglio in circo- 
lazione. 


HORN CoD OW A RETE 


Per giocare a Mortal Coil vi occorre un 486 con 
4Mb di RAM, un CD-ROM 2X multisessione, una 
scheda SVGA, un mouse e, come minimo, una 


roblema, caricamenti dei 
filmati a parte, sul mio DX2. 
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Finalmente, dopo mesi 
di estenuanti e continui 
rinvii, é giunto sui 
nostri monitor il titolo 
d'esordio di una nuova 
casa che già tanto ha 
fatto parlare di sé... Si 
dimostrerà questo 
primo nato della Rocket 
Science all'altezza delle 
attese? 


quella dell'EFFEBIESSE che balla sul bordo di un 

affollato tavolo accanto al sottoscritto cercando ` 
disperatamente di evitare un fastidioso lampadario ` 
che non ne voleva proprio sapere di ciondolare sia 
altrove). In ogni caso, non mi pare opportuno pro- — = — 
seguire con queste corbellerie che, per quanto sim- — 

patiche, non costituiscono un elemento dall'indubbia 

utilità; pertanto sarebbe bene che iniziassi a parlarvi 

di Loadstar - La leggenda di Tully Bodine. La nostra 

vicenda si apre in quel di Mendelev, centro di depo- 

sito merci collocato sul lato oscuro del primo e 

unico satellite terrestre, ovvero la Luna. Corre 

l'anno 2103 e, come recita pomposamente il manua- 

le, l'umanità ha ormai capito da un pezzo un proble- 

ma: quello che sulla Terra non c'é piü spazio per 

tutti, e così è stata avviata da circa un centinaio di 


L'edificio che si scorge a fatica sullo sfondo é l'osserva- 
torio, ovvero l'obiettivo del primo livello. Per cercare di 
raggiungerlo occorre seguire le indicazioni della busso- 
la di bordo voltando a sinistra o a destra qualora l'ago 
non sia in posizione verticale. Alle volte vi potrà capitare 
di essere costretti a deviare dalla direzione corretta per 
evitare la collisione con un grosso cargo. 


Dopo una Domenica alquanto cupa e dísa- Uno spezzone della lunghissima intro, per la precisione 
strosa passata a litigare con il РСХООМР quello iniziale: una navetta spaziale si schianta пе! pres- 
per cercare di grabbare le foto di questo үп un stazione orbitante intorno а un panta de 
simpatico giochillo (tutti i miei amici, mal di testa e non me lo ricordo proprio). 

manco a farlo apposta, sono passati a farmi visita, 

tanto per non farmela pesare), eccomi a sera tarda 

ancora seduto dinanzi a questo stramaledetto quat- 

tordici pollici. Non è facile tirare fuori qualcosa di 

sensato da un cranio nel quale ronzano ancora le 

folcloristiche immagini della lunga nottata preceden- 

te (tra le più esilaranti si segnala in particolar modo 


Spesso e volentieri capita di trovare un bivio nel bel 
mezzo di un attacco da parte dei velivoli della polizia; in 
questi casi occorre agire con molto tempismo poiché il 
tempo utile è veramente limitato! 


anni la colonizzazione del Sistema Solare. A partire 
dai primi insediamenti sono poi nati molti centri 
produttivi a distanza di anni luce ciascuno dall'altro 
e, come è naturale, s'è subito sentita un'impellente 
esigenza di commercio. Questa viene soddisfatta da 
una nuova generazione di camionisti: gli Outrollers. 
Come stavo dicendo la storia si apre proprio con 
l'atterraggio da parte di uno di questi Outrollers - 
che, per dovere di cronaca, è quello più rispettato, 
famoso e strafico - sulla stazione lunare di Mende- 
lev. Il protagonista, che porta il nome di Tully Bodi- 
ne, è tornato in cerca di qualche nuovo interessante 
incarico, pulito o meno che sia. All'interno di un bar 
che ricorda da vicino quello di Guerre Stellari (genu- 
flessione, prego), il nostro prode viene contattato 
dal classico commerciante poco raccomandabile che 
gli rifila un carico di cammelli (non sto scherzando 
affatto!). E' dunque tempo di partire! 

Sul gioco vero e proprio non c'é in realtà molto da 
dire: si tratta di uno shoot'em up in soggettiva 
(dall'interno del Loadstar), realizzato con la medesi- 
ma tecnica di Rebel Assault, ovvero utilizzando tan- 
tissima grafica precalcolata. Anche la struttura di 
gioco é molto simile a quella del capolavoro targato 
Lucas, costituendone a tutti gli effetti una restrizio- 
ne. Il vostro compito consiste nel portare il carico 
alla sua destinazione e, per raggiungere tale scopo, 
dovrete attraversare il complesso dedalo di auto- 
strade che ricopre la superficie lunare e che consen- 
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All'interno del gioco sono presenti alcuni filmati che ne sot- 
tolineano i momenti salienti: in questo caso Teddy si sta 
disperando perché il Loadstar, dopo aver subito numerosi 
colpi, sta perdendo quota... inutile aggiungere che per voi 
significa la perdita di una vita. 


te il lancio nello spazio. Naturalmente, durante il 
lungo viaggio sarete ostacolati da ogni sorta di 
avversità: troverete carghi sulla vostra rotta di colli- 
sione, concorrenti piü o meno sleali e persino una 
nutrita falange di vedette della polizia (da quanto ho 
capito il carico trasportato non 
ë esattamente legale). La dina- 
mica di gioco che ne risulta é 
spesso confusionaria: da un lato 
dovrete prestare attenzione alla 
vostra direzione (ergo imboc- 
care le corrette deviazioni), 
supportati dalla bussola e dal 
fedele computer di bordo (bat- 
tezzato Mortimer) e suonando 
il clacson all'occorrenza, 
dall'altro dovrete tenere testa 
al fuoco nemico cercando di 
abbattere il maggior numero di 
velivoli. Per difendervi ed evita- 
re di subire danni eccessivi, che 
comporterebbero la fine pre- 
matura della vostra missione, 
dovrete utilizzare molto saggia- 
mente lo scudo energetico: 
infatti costui attinge la carica di 
cui necessita direttamente dalle 
risorse della Loadstar e le pro- 
sciuga piuttosto velocemente 
rendendo obbligatoria una 
certa parsimonia. А questa 
struttura fanno da contorno 
tutta una serie di spezzoni ani- 


Durante gli attacchi da parte delle navette della polizia, ë bene utilizzare lo scudo 
energetico del quale à dotata la Loadstar. Sfortunatamente, a causa dell'infelice 
rappresentazione dello stesso, la caoticità dell'azione ne risulta ulteriormente 
incrementata. 


Quello che appare in questa foto ë il menu principale 
che, nonostante le apparenze, si rivela alquanto scarno. 
Infatti, a parte la possibilità di giocare uno qualsiasi dei 
livelli già completati, non resterà altro che scegliere se 
visionare l'intro, le demo del gioco o di altre due produ- 
zioni, o dare un'occhiata alle caratteristiche delle quat- 
tro navette presenti. L'unica altra opzione ë quella del 
livello di difficoltà: easy o hard. 


mati che creano una vera e propria trama contri- 
buendo in tal modo ad arricchire la produzione. 
Tutto chiaro? Vediamo di tirare le conclusioni, allo- 
ra... 

Massimo “ХАМ” Svanoni 


Questa prima fatica 
della Rocket Science, 
[οι] {|| che occupa la bellez- 
za di 3 CD, ё definita 
dagli stessi produtto- 
ri (ormai è proprio il 
caso di usare questo sostantivo) come una "sci-fi 
action adventure". In realtà, con le avventure vere e 
proprie ha ben poco da spartire. La struttura portante 
è paradossalmente semplice e al tempo stesso com- 
plicata: semplice, in quanto dopotutto non c'è molto 
da fare e il gioco si riduce a uno shoot'em up freneti- 
co quanto si vuole, ma pur sempre limitato; compli- 
cato, perché quel poco che c'è da fare deve essere 
fatto CONTEMPORANEAMENTE e la cosa creerà 
qualche scompiglio in tutti coloro che non dovessero 
avere i riflessi pronti: al livello easy è già abbastanza 
impegnativo e inoltre, almeno inizialmente, il control- 
lo del puntatore risulta un po' problematico. Insom- 
ma, un buon film ad ambientazione spaziale con un 
livello di interattività bassino e un sonoro che pompa 
a mille tra esplosioni ed effetti vari: vi piacerà se vi 
siete divertiti davanti a quel gran pezzo di software 
che è stato Rebel Assault, anche se quest'ultimo 
continua a rimanere di parecchie lunghezze superio- 
re, forse per la maggiore varietà o, più semplicemen- 
te, a causa della mitologica saga che lo sorregge. 
Buonanotte. 
HARDWARE 
Data la struttura di gioco, ë sufficiente un 386 con 
4MB di RAM, un CD doppia velocità e una normale 
scheda VGA. Si raccomanda un 486 mentre, dal 
unto di vista sonoro, dovrebbero andare bene tutte 
e SoundBlaster o AdLib compatibili. Come dispositi- 
vo di controllo in congiunzione con la tastiera é pos- 
sibile utilizzare un joystick, anche se il solo mouse 
andrà benissimo. 
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La QUEEN Computer SOFTWARE & GAMES ὁ 
un'azienda giovane, come ha fatto ad affermarsi in cosi 
poco tempo 

La QUEEN Computer é stata fondata nel 1991, ma la sua operatività commer- 
Ciale é stata possibile solo dall'aprile del 1992. 

In questi anni il nostro fatturato é raddoppiato ad ogni esercizio rispetto al pre- 
cedente, con un mercato che ha risposto entusiasticamente alle nostre azioni 
commerciali. Fin da subito ci siamo distinti per l'ottimo livello del servizio ven- 
dite, in termini di cortesia, competenza e disponibilità. Dopo qualche anno di 
attività nel settore, penso di poter affermare, senza timore di smentite, che il 
vero confronto che le aziende commerciali saranno chiamate a sostenere, av- 
verrà proprio sul piano della qualità dei servizi di vendita. 

Oggi posso dire che l'impegno profuso è stato largamente premiato da una clien- 
tela via via crescente, rispetto alla quale l'azienda è diventata un riferimento pre- 
ciso ed importante nello scenario italiano della distribuzione di videogiochi. 


Cos'è oggi la QUEEN Computer? 


Ε΄ una azienda dinamica, tecnicamente preparata, logisti- 
camente e informaticamente ben organizzata, capace di 
rispondere con rapidità ed efficienza alle molteplici esi- 
genze del mercato. 
Prendiamo ad esempio il mail service. Nel 1992 avviam- 
mo la vendita per corrispondenza del videogioco. Grazie 
alle conoscenze in campo informatico, fummo in grado 
di progettare un sistema che rispondeva alle necessità or- 
ganizzative di questo servizio. Da allora abbiamo svilup- 
pato tutta una serie di procedure informatiche che ci per- 
mettono efficienza e precisione nelle nostre principali at- 
| tività: dal controllo delle scorte a magazzino all'analisi ac- 
4 Quisti, dalla gestione degli ordini cliente alle spedizioni 
= via posta/corriere/aereo, dalla fatturazione materiali alla 
contabilità aziendale, dalla produzione di impianti pub- 
f blicitari alle campagne promozionali o di fidelizzazione 
< della clientela. 
Oggi, circa l'80% degli ordini raccolti telefonicamente du- 
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rante la.giornata, viene evaso con spedizione già nelle successive 24 оге, 'gra- 
zie alla possibilità di verificare immediatamente la disponibilità del prodotto e 
di awiare le procedure di spedizione fisica della merce. 

Con altrettanta efficienza gestiamo i resi del materiale dichiaratoci difettoso, so- 
stituendo tempestivamente l'articolo. Cerchiamo sempre e comunque di avere 
con il cliente un rapporto schietto, trasparente e di sincera disponibilità, ri- 
nunciando piuttosto alla vendita se questa non puó essere risolta con una spe- 
dizione rapida e soddisfacente per il consumatore. 


Quale é la vostra quota di mercato attuale e quali sono 
le previsioni per il prossimo anno? 

L'andamento attuale delle vendite in proiezione sulla fine anno, confermerà 
presumibilmente un volume di 25.000 spedizioni fatte nel ‘95. 

Crediamo, in funzione delle nuove strategie commerciali che andremo ad im- 
plementare, di riuscire ad ottenere un improvement 
sulle vendite nel ‘96 di circa il 60% portandoci su un 
volume di 40.000 spedizioni. 

Tenga inoltre presente che attualmente la QUEEN 
Computer possiede un portafoglio clienti pressapoco 
di 24.000 persone e che di fatto andiamo ad acqui- 
sire circa 650/700 nuovi clienti ogni mese. 

Questa in cifre la quota di mercato per il 1995 con re- 
lative previsioni 1996 per il solo Mail Service. Ma l'A- 
zienda é anche QUEEN Computer SHOP e qui le con- 
Б siderazioni da fare sono differenti. 

II QUEEN Computer SHOP ë, a detta della clientela 
torinese, uno dei piü qualificati e specializzati punti 


Intervistiamo questo mese, Mauro ZANOTTO amministratore delegato 
della QUEEN Computer SOFTWARE & GAMES, azienda leader nel settore 
' della distribuzione di videogiochi e tecnologie multimediali in genere. 


vendita di Torino e dintorni nel settore del videogioco. Sappia che le energie 
finanziarie necessarie per l'allestimento di un negozio di questa levatura, sono 
state davvero notevoli. 

II nostro progetto prevedeva la creazione di un negozio fortemente specializ- 
zato, capace di far fronte alla forte richiesta di prodotto raccolta sulla piazza da 
una nostra indagine preliminare di marketing. Siamo quindi partiti nel novem- 


bre dello scorso anno con questo punto vendita, che di fatto ci sta dando mol- 
te soddisfazioni. 

La formula vincente del negozio sicuramente risiede nel'offerta estremamente 
varia di prodotti tale da soddisfare praticamente qualunque richiesta, in una 
politica di prezzi di vendita interessante anche per la clientela con minor ca- 
pacità di spesa e nella possibilità di poter provare il videogioco nello show 
room prima di acquistarlo. 

Inoltre, da più di un anno, siamo presenti con giochi radiofonici, manifestazioni 
culturali e promuoviamo iniziative sportive e momenti di aggregazione giovanile. 
Riteniamo possibile, per la seconda metà del '96, l'apertura di un secondo 
QUEEN Computer SHOP con caratteristiche un pochino più ad ampio respiro, 
soprattutto in quelle aree di distribuzione in cui attualmente siamo presenti ma 
non con l'incidenza che vorremmo, come il settore dell'informatica professio- 
nale e degli educazionali. 


Come mail service, quanto investite in pubblicità e su 
quali riviste? 

Per l'area computer siamo presenti sulle riviste THE GAME MACHINE, K, Z do- 
ve finalizziamo i nostri spazi pubblicitari alla distribuzione di videogiochi per 
PC, CDROM, AMIGA, CD32. 

Per l'area console, invece, siamo presenti sulle riviste CONSOLE MANIA, GAME 
POWER, SUPER CONSOLE e MEGA CONSOLE, sulle quali spingiamo i prodotti 
per SUPERNINTENDO, MEGADRIVE, GAMEBOY, GAMEGEAR e, per quanto ri- 
guarda il 32 bit, i prodotti per SATURN, SONY PLAYSTATION, NEOGEO CD, 3DO. 
II nostro investimento su queste riviste ë decisamente consistente. 

Tenendo presente che per ogni rivista utilizzata, facciamo un attento lavoro di 
analisi per valutare l'effettivo share di mercato e per verificare se il nostro im- 
pegno finanziario con quel giornale si traduce, poi, in un reale fatturato. 
Intervistando direttamente i nostri clienti riusciamo a determinare in modo si- 
gnificativamente preciso sia l'interesse del lettore sulla singola rivista, sia il gra- 
do di sovrapposizione che le varie riviste hanno su una comune utenza. 
L'impostazione dei nostri spazi pubblicitari mira a fornire indicazioni chiare sul 
prodotto, sul suo prezzo, sul tipo di macchina europea, americana o giappo- 
nese che puo' ospitarlo e su come lo si possa acquistare, con facilità, presso la 


SPAZIO PUBBLICITA' AZIENDALE 


QUEEN Computer e sono arricchiti da tutta una serie di promozioni ed iniziati- 
ve commerciali per la clientela. Un esempio, tra le ultime proposte, ë la FIDE- 
LITY CARD personalizzata con l'invio del periodico QUEEN MAGAZINE. 

La nostra pagina pubblicitaria vuole essere uno strumento di consultazione 
semplice, volto prevalentemente all'informazione sulle novità del settore. 


La QUEEN Computer é ora anche casa editrice. 

Ci parli delle vostre riviste. 

Queste due pubblicazioni - QUEEN MAGAZINE PC e QUEEN MAGAZINE CON- 
SOLE - sono nate da un progetto che inizialmente prevedeva solo il restyling del 
nostro catalogo commerciale. Solo l'attenzione a quelle che pensavamo fossero 
le reali esigenze della clientela ci ha spinti a creare le riviste che Lei vede oggi. 
I QUEEN MAGAZINE parlano di tutte le novità del settore, contengono recen- 
sioni sui titoli più gettonati del momento, sviluppano di mese in mese i temi 
tanto cari ai videogiocatori, spaziando dai picchiaduro ai giochi di ruolo, dagli 
arcade ai simulatori di volo. Cosa importante é che sono gratuiti e arrivano al 
cliente insieme all'articolo acquistato. 

Certo, da un punto di vista di risorse aziendali, la preparazione e la stampa di 
questi periodici rappresenta un impegno non indifferente, se consideriamo che 
sono interamente finanziati dalla QUEEN Computer. Ma in tutta sincerità stia- 
mo avendo un riscontro molto favorevole da parte della nostra clientela, che ci 
gratifica e ci motiva a continuare. 


Quali sono i progetti per il futuro? 
Per il prossimo anno, intendiamo espandere la nostra presenza sul mercato, in- 
crementando il traffico vendite per il Mail Service ed aprendo un secondo pun- 
to vendita QUEEN Computer SHOP in Torino. 

Altri progetti sono comunque in cantiere, in particolare su due di questi sono 
in grado di fare anticipazioni. Dal prossimo mese di dicembre, la nostra clien- 
tela ci trovera su INTERNET al sito QUEEN On Line, del quale ricordo l'indirizzo 
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che ë: HTTP:/AWWW.FILEITA.IT/QUEEN/. Oltre alle consuete informazioni sul- 
l'operatore commerciale QUEEN Computer, presso questo sito, sarà possibile 
trovare il listino aggiornato su tutti i prodotti distribuiti, con la fotografia della 
scatola che contiene il videogioco. Inoltre l'utente potrà anche acquistare i pro- 
dotti direttamente sotto INTERNET, tramite la compilazione di un coupon elet- 
tronico che poi verrà trasferito - via mail - al sito QUEEN On Line. 

Chi vorrà utilizzare il sito QUEEN On Line per i propri acquisti, godrà di uno 
sconto del 1096 sul costo del contrassegno postale o del corriere. 

Nonostante l'utilizzo di INTERNET sia - in Italia - in una fase ancora iniziale, ri- 
teniamo che rappresenti comunque una vetrina internazionale sulla quale il 
prestigio del marchio QUEEN non poteva assolutamente mancare. Col tempo, 
analogamente a quanto avviene per le nostre pubblicazioni QUEEN MAGAZI- 
NE, anche il sito QUEEN On Line апага ad arricchirsi di nuove proposte com- 
merciali e aree di discussione a tema in cui chattare liberamente. 

Il secondo progetto del ‘96 riguarderà la certificazione come "Azienda allo Stan- 
dard di Qualità ISO 9002" che rappresenta lo standard di qualità per le azien- 
de del settore elettronico, elettrotecnico, informatico e servizi. Questo proget- 
to, principalmente di interesse interno all'azienda, mira a identificare quelli che 
sono i criteri di organizzazione della nostra attività commerciale, analizzandoli 
e modificandoli laddove sara necessario per conformarli allo standard di qua- 
lità, ISO 9002 appunto. 


$u quali prodotti state maggiormente lavorando ? 

Devo dire che le richieste di prodotto raccolte dal Mail Service é sensibilmente 
diversa da quella del QUEEN Computer SHOP In entrambi le aree la richiesta 
di titoli per CDROM é letteralmente esplosa in quest'ultimo anno, e rappresen- 
ta oggi il 4096 del nostro fatturato mese. 

Per quanto riguarda il Mail Service osserviamo poi una buona tenuta dei titoli 
per AMIGA e, a ruota, una comune richiesta di titoli per SUPERNINTENDO e 
MEGADRIVE. Minore ë la richiesta di titoli PC su floppy al Mail Service, rispetto 
al QUEEN Computer SHOP. Scarsamente interessanti le richieste di titoli per il 
SUPERNES ed il GENESIS americani, mentre significativamente promettenti ve- 
diamo le vendite sul nuovo 32 bit. Mi riferisco in particolare alla Sony PLAY- 
STATION, attualmente la regina tra le console del genere, seguita dal SATURN. 
Sta calando invece, l'interesse - inizialmente notevole - su NEOGEO CD e 3DO. 
Nel periodo estivo vanno letteralmente a ruba le consoline portatili GAMEBOY, 


GAMEGEAR. Si deve comunque tenere presente che per 
ragioni di qualificazione del servizio alla clientela, 
QUEEN supporta qualunque macchina da gioco: le ri- 
chieste di titoli per CD32, MEGACD, X32 o JAGUAR, qua- 
si mai vengono disattese. 

QUEEN Computer é anche intensamente presente sul mul- 
timediale, con disponibilità a magazzino di tutto ció che ë 
CREATIVE per la linea SOUND/VIDEOBLASTER e LABTEC, 
SBC, SUNCOM per diffusori acustici, cuffie, microfoni. 


Concludendo, a cosa imputerebbe il 
successo della QUEEN COMPUTER? 


Come ho già avuto modo di affermare, credo che il suc- 
cesso della QUEEN Computer risieda nella qualità del 
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servizio di vendita. 

Gli spazi di miglioramento sono tuttavia notevoli e, nel '96, ci muoveremo per 
migliorare ulteriormente la qualità dei servizi. 

La QUEEN Computer é oggi un'azienda con solide basi, in cui ogni parte vita- 
le è stata costruita con criteri volti a garantire efficienza e flessibilità. 

Guardi ad esempio il nostro Mail Service. Qui lei trova una struttura dedicata 
unicamente alla vendita per corrispondenza videogioco, con operatori estre- 
mamente qualificati e pronti a fornire qualunque tipo di ssistenza alla clientela. 
Riteniamo il Mail Service così importante e strategico, all'interno dell'azienda, 
da dover meritare struttura e risorse esclusivamente sue, per operare con effi- 
cienza e tranquillità. 

Naturalmente una struttura dedicata comporta dei costi che alcune aziende 
nostre concorrenti non ritengono di dover sostenere. Ne deriva un servizio di 
vendita per corrispondenza da retro bottega, a scapito di qualunque criterio di 
qualità. E' in questo scenario che la QUEEN Computer Mail Service intende im- 
porsi come il più qualificato operatore del settore della vendita per corrispon- 
denza di videogiochi in Italia. 


seem c 
i più 


Per quanto riguarda il QUEEN Computer SHOP invece, il segreto del successo 
di Torino, risiede nella formula del "what you buy is what you tried" ossia del 
“ciò che stai comprando è quello che tu hai provato”. 

Dare al cliente la possibilità di provare il prodotto prima di acquistarlo, soprat- 
tutto quando l'offerta di titoli è molto alta, consente di fare una scelta più con- 
sapevole e rispondente ai propri desideri. 

Il prossimo anno il negozio lavorerà maggiormente nell'area della distribuzione 
ai piccoli/medi rivenditori locali, per i quali sono in corso di progettazione una 
serie di servizi commerciali, volti a snellire il loro lavoro e a rendere la nostra 
distribuzione più qualificata. 
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nello show room prima di acquistario. 
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Mail Service del settore. 
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Per saperlo dovrete aspettare di arrivare al 
commento, passando ovviamente prima per 
questa succulenta recensione! 

Immaginate dunque di essere in un futuro 
non troppo lontano: la NATO, a causa di continue 
tensioni, è costretta a schierare le sue forze di pron- 
to intervento, prima tra tutte ovviamente l'aviazione 
con i migliori modelli di ricognitori e bombardieri. 
La situazione è critica, sul filo dell'incidente diploma- 
tico: pare infatti che L'Iraq voglia ritentare l'invasio- 
ne del Kuwait. Per gestire un operazione del genere 
c'è bisogno di un comandante esperto ed affidabile: 
che ne direste se il compito lo affibbiassero a voi? 
“Come a noi?”, si chiederà qualcuno, “Ma noi dob- 
biamo solo pilotare gli aerei!” E' qui che vi sbagliate 
invece, cari miei: Navy Strike, come tra l’altro 
ampiamente preannunciato sulla preview del nume- 
ro scorso, è infatti particolare nel suo genere pro- 
prio perché comprende al suo interno sia un effica- 
ce simulatore di volo che un gioco di strategia. 
Quante volte domande del tipo “per quale motivo 
devo fare questa missione che a me pare totalmente 
inutile?” sono sorte nelle nostre menti durante una 
sessione di gioco a un qualsiasi simulatore di volo? 
Probabilmente troppe: alcune software house hanno 
infatti provato a inserire, all'interno dei loro giochi, 
degli editor di missioni, con il risultato però di otte- 
nere un grado di coinvolgimento molto basso. Alla 
Rowan va perciò il merito di aver pensato di inserire 
un editor “dinamico”, ovvero un simulatore di stra- 
tegie militari in grado di permetterci così una com- 
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Brief: China Sea (1771), related=0 


Six countries haue claims on the oil-rich 
Spratly Islands. The UN is seeking à 
гасе ul agreement. However, China has 
ested the resolue of the world b 
— à 'Mo Fly Zone' over the 
islands. The Task Force wil oppose the 
enforcement of the Zone. 


pleta libertà di azione e, soprattutto, la possibilità di 
poter verificare la bontà delle nostre strategie. Il 
bello poi & che questo "editor" é il cuore del gioco: 
una volta infatti lanciato Navy Strike, a parte le soli- 
te ovvie voci per la configurazione, ci viene lasciata 
la possibilità di scegliere se partecipare a una quindi- 


TRIKE 


cina di missioni "prefabbricate", utili più che altro 
per prendere confidenza con i mezzi, o se giocare al 
modo "commander", appunto la sezione di simula- 
zione/strategia. Una volta scelto quest'ultimo, ci 
viene chiesto se ambientare la nostra campagna nel 
Golfo, in Libia oppure nel mare cinese (praticamen- 
te in Corea), un buon modo per rendere il gioco 
appetibile per lungo tempo... Attenzione dunque: 
ora siamo dei comandanti a tutti gli effetti, ovvia- 
mente con i vantaggi e gli svantaggi del caso. La 
prima cosa che vedremo 
dunque, dopo aver fatto 
questo difficile salto di 
grado, è la cartina del ter- 
ritorio interessato, con- 
tornata da un buon nume- 
ro di icone. Il metodo di 
gestione è abbastanza 
immediato: bisogna sem- 
plicemente selezionare un 
obbiettivo ed associarci 
una delle molte azioni 
possibili (del tipo: ricogni- 
zione, air strike, identifica- 
zione, rappresaglia...), 
nonché il numero di aerei 
impegnati. A questo 
punto, confermando la 
missione, un messaggio ci 
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Sul numero scorso abbiamo 
recensito EF2000, 
uno dei migliori simulatori di 
volo in commercio: questo mese 
focca invece a N 
Riuscirà a dimostrarsi 
all’altezza? 
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poi risultato 


Strike. 


sono decollati: da qui in poi li potremo vedere segui- 
re sulla cartina la rotta da noi precedentemente sta- 
bilita. Ora tocca ancora a noi fare una scelta: lascia- 
mo decidere gli scontri al computer (e allora non 
avete capito nulla di questo gioco visto che fonda- 
mentalmente é pur sempre un simulatore di volo), 


oppure decidiamo di entrare in lizza in prima perso- 
na? Scelta ovviamente la seconda ipotesi, vedremo 
comparire sullo schermo una finestra che ci mostra 
l'aereo selezionato in azione e, cliccando infine su di 
una icona a forma di F/A 18, ci troveremo magica- 
mente ai comandi della "bestia". A proposito: la 
parte "flight sim" ë realizzata abbastanza bene, visto 
che il modello di volo ë molto curato e realistico. 


Risposta: dipende dal tipo di missioni. Ad esempio: 


Ricognizione: 6 missili AIM 9R, 2 AIM 120, 1000 colpi di mitragliatrice. 
Bombardamento aria-terra: 6 AGM 65 (Maverick), 4 AIM 9R, 1000 colpi di 


Ricognizione: 6 missili AIM 120, 2 AIM 9R, 500 colpi di mitragliatrice. 


Sea strike: 2 AIM 9R, 4 HARPOON, 500 colpi di mitragliatrice. 


AX 


Ricognizione: 8 HARPOON, 1000 colpi di mitragliatrice. 


Preferite una bella gue! 
iola in Medio Oriente 


in Libia 


Heavy sea strike: 6 HARPOON, 1000 colpi di mitragliatrice. 
Naturalmente questi sono solo alcuni "assetti da guerra", non li ho messi 
tutti perché altrimenti avrei avuto bisogno di qualche altra pagina in più... 
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Box: Il McDonnell Douglas F/A-18 


Okkei, lo ammetto, non sono riuscito a 
rimediare informazioni dettagliate sugli 
altri modelli, perciò leggetevi bene queste e 
non rompete! 

L'F/A-18 é un ottimo velivolo multiruolo, 
utilizzato particolarmente sulle portaerei, Il 
suo peso a secco ë di 12700 kg, precisamen- 
te raddoppiato al decollo: 25400 kg. Le sue 
dimensioni sono: 4,67 metri di altezza, 
17,07 di lunghezza, 11,42 di larghezza e la 
bellezza di 36,78 metri quadri di apertura 
alare. E' motorizzato da due turbogetti 
General Electric F404-GE-400, in grado di 
dare una spinta massima a secco di 9620 kg 
per una velocità massima di Mach 1,80 a 
una quota di servizio di 15246 metri (ovve- 
ro 49999 pun. 

Pfui, la mia Panda fa di meglio... 


Non mancano ovviamente le visuali esterne, com- 
preso il virtual cockpit e le migliaia di comandi pos- 
sibili(quasi ad ogni pulsante della tastiera corrispon- 
de un controllo, sia preso singolarmente che in 
combinazione con i tasti ALT, SHIFT o CTRL): c'é 
anche l'effetto abbagliamento da sole e l'effetto 
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Gli aerei sono tra le cose meglio realizzate dei tutto Il 
gioco, notare come sia perftin( intravedere 
lineamenti del pilota 
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"perdita della vista" causato dalle accelerazioni G- 
negative improvvise (black out... NdSS). La grafica 
non é eccelsa (perlomeno in confronto all'ormai 
consueto metro di paragone EF 2000): a parte infatti 
gli aerei, sapientemente texturizzati, e le nuvole, 
veramente ben realizzate sia per quanto riguarda il 
loro attraversamento che per l'impatto visivo, si 
nota una certa povertà dei , veramente un 
po’ vuoti (gli unici elementi di spicco sono i pochi 
edifici presenti nei centri abitati e nelle basi navali 


segnati sulla cartina). C'è altro? Ah sì, i cockpit sono 
x ben fatti cosa che vale anche 
per l'HUD. 


Il bello di Navy strike, 
comunque, ë che in qualsiasi 
momento sí puó uscire dalla 
cabina di un aereo per entra- 
re in quella di un altro; oltre- 
tutto é possibile che piü di 
una missione sia in corso di 
svolgimento e che quindi, 
una volta smessi gli abiti di 
pilota, ci si accorga che qual- 
cosa da qualche altra parte 
non ha funzionato a dovere, 
| costringendovi a correre ai 

. Ultime cose: non pen- 
sate di fare i furbi e di attac- 
care in modo indiscriminato, 
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visto che il lato diplomatico-politico ë molto impor- 
tante. In poche parole, fate una mossa falsa e vi 
ritroverete a cercare nuovo lavoro. Inoltre non 


pensate di avere un arsenale illimitato, poiché se 


perdete gli aerei, dovrete farne arrivare altri, e non 
ë detto che giungano in tempo per missioni succes- 
sive: siate quindi molto parsimoniosi... - 


. Marco Prelini 


Ci risiamo, ci avrei 
scommesso: con il 
Шә dilagare del fenome- 
no Pentium i simula- 
tori di volo sono tor- 
nati in pompa magna 
(chi meglio di essi puó del resto mostrare le poten- 
zialità di tali macchine?). [|| mese scorso EF2000, 
questo numero Navy Strike, due prodotti della stessa 
categoria ma contemporaneamente molto diversi: il 
primo simulazione pura e tanta ma tanta grafica, il 
secondo un vero gioco di strategia oltre che di rifles- 
si. NS infatti non raggiunge certo lo splendore grafi- 
co di EF 2000, pur difendendosi egregiamente anche 
in questo campo: forse non riesce nemmeno a egua- 
gliare il livello di dettaglio tecnico del concorrente, 
ma del resto non sono questi i suoi obbiettivi. Infatti, 
il suo fine principale é quello di coinvolgere comple- 
tamente il giocatore che non si deve piü sentire il 
solo "braccio armato", ma anche la vera "mente" 
delle missioni. La novità non é da poco, visto che ora 
la vittoria non dipenderà solo dall'ultimo missile 
fire'n'forget o dall'abilità nel sfuggire a una mandria 
di razzi a ricerca calorica, ma anche dalle capacità 
nel gestire la guerra a livello politico-strategico (e va 
bene, tutto ciò esiste più o meno anche nel fantasio- 
so Air Power, sempre della Rowan, ma del resto 
Navy Strike ne é un po' il complemento ambientato 
nella nostra realtà). Volete mettere il divertimento nel 
poter prendere personalmente le adeguate contromi- 
sure tattiche e nel poter quindi pianificare le proprie 
missioni come piü ci pare e piace? Ne risulta quindi 
un prodotto orientato a un pubblico piü vasto dei 
soliti emuli di "Top Gun" (cribbio non sono ancora 
riuscito ad avvicinarmi in volo rovesciato alla cabina 
di un MiGD, aprendo le porte anche agli amanti della 
strategia e degli sparatutto (grazie anche alla possibi- 
lità di usufruire di aiuti quali l'invulnerabilità e le armi 
infinite, senza patire di particolari bonus negativi. A 
livello tecnico poi vale un po' il discorso già fatto per 
il ^gemello" Air Power, ovvero grafica ottima quando 
si é in volo, un po' meno quando si vola a "quota 
zero": niente da dire invece per quanto riguarda le 
immagini statiche dei menu, mediamente ben curate. 
Il sonoro è nella media, ben realizzato il classico 
"sibilo" del reattore. Le musiche di sottofondo, 
durante le sezioni strategiche, ricordano delle mar- 
cette militari: discretamente azzeccate dunque. 
Sarebbe stato invece ben accetto il parlato durante le 
missioni (stile Tie Fighter per intenderci): capita 
spesso infatti che alcuni messaggi che ci vengono 
trasmessi dalla base passino inosservati, soprattutto 
quando si cerca di capire dove si è cacciato quel 
fetente di un MiG! 
Tirate le somme, non mi resta che consigliare Navy 
Strike a tutti gli appassionati di flight sim: non che sia 
il miglior titolo in commercio, ma vanta comunque 
qualcosa di nuovo in questo campo. 


лыт UN MEEN um RUE 
È la prima volta che scrivo questo box con vero pia- 
cere: Navy Strike gira infatti (in bassa risoluzione, 
320x200 ovviamente) egregiamente et fluidamente 
anche solo su di un 486 DX33 con 4 MB di RAM, 
per la SVGA bisogna invece possedere un bel Pen- 
tium, possibilmente 90 or better, e 8 MB RAM. Inu- 
tile ricordare il solito CD-ROM 2X, mentre le sche- 
de audio supportate sono: tutte le Sound Blaster, 
Gravis, Pro Audio Spectrum, Sound Canvas, Ro- 
land e schede General Midi. Indispensabile infine 
un buon joistick analogico, meglio se Thrustmaster 
o similia. Infine, una brutta notizia: NS non ne vuole 
sapere di girare sotto Win 95! 
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UNA SERIE DI VEICOLI TRIDIMENSIONALI 
A 680 CAVALLI CON ANCORA PIU’ 
CONTROLLO 


INTELLIGENZA ARTIFICIALE PER 
UN'ACCANITA COMPETIZIONE 


REQUISITI TECNICI: 
PC 486, 33 MHz O SUPERIORE, 8 Mb RAM SVGA, 
CD.Rom DRIVE, SVGA. 


MANUALE IN ITALIANO 
CD.Rom L. 99.900 


IS GAZZADA SCHIANNO (VA) - TEL. 0332/874111 - FAX 0332/870890 


Con questa frase si viene introdotti nel 
mondo di Witchaven, gioco in stile Heretic 
programmato dalla Capstone utilizzando 
sotto licenza il potente engine "Build" della 
3D REALMS. Detta questo, si potrebbe anche pen- 
sare di aver già riassunto l'intero videogame: perché 
allora andare avanti? Perché le cose non stanno pro- 


Siamo all'inizio della nostra avventura e stiamo ammi- 
rando il nebbioso panorama prima di entrare negli 
oscuri dedali di Witchaven... 


PROVATE AD ENTRARCI... 
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priamente in questi termini. 

Witchaven ë infatti un titolo piuttosto interessante, 
che cerca di aggiungere qualcosa di nuovo all'ormai 
esplorato mondo degli arcade in stile "id". Ricorde- 
rete a tale proposito come fu grazie a Ultima 
Underworld che, per la prima volta, al GDR per 
eccellenza venne aggiunto un motore grafico capace 
di dare al giocatore l'impressione di essere realmen- 
te nel mezzo di un dungeon. Poi usci Doom e tutti 
sappiamo come andò a finire. Quello che si propone 
allora la Capstone é una sorta di ritorno alle origini 
mescolando abilmente le carte in tavola e rendendo 
il suo ultimo titolo un qualcosa che si colloca a metà 
strada tra Hexen e Dungeons & Dragons. 

La trama é presto detta: prescelti dal mistico Lord 
VerKapheron, dovrete dirigervi alla volta della lonta- 
na isola di Char dove, nelle viscere del vulcano che 
la sormonta, la ma affascinante strega IlIwhi- 
rin nutrendosi delle energie magiche dei suoi nemici 
ha ormai acquisito i poteri necessari a creare un 
varco che congiunga gli inferi col nostro piano 
dimensionale. A dire il vero, la missione che già di 
per sé parrebbe disperata, pare volgere al peggio 
quando, appena iniziata l'avventura, realizzerete di 
poter contare solo sui vostri pugni e su un coltello 
di poco taglio. Ma abbiate fede: man mano che ucci- 
derete le creature demoniache che infestano i labi- 


Ecco un'immagine tratta dalla sequenza iniziale del 
gioco: come avrete modo di vedere, la regia dell'intro è 
ottima, con un movimento della telecamera da fare invi- 
dia ai fratelli Cohen 


La grafica suggestiva non ci deve ingannare: dagli occhi 
di quella statua escono delle fiammate altamente letali 
Proteggerci con la scure non ci servirà a molto 


rinti nei quali vi addentrerete, avrete la possibilità di 
avvalervi di un armamentario di tutto rispetto. Le 
armi che avrete a vostra disposizione (10 in tutto) 
vantano infatti tra le loro file temibilissime asce, spa- 
doni medievali, archi, alabarde e mazze ferrate. E fin 
qui, direte voi, niente che non si sia già visto in 
Hexen... 

La realtà dei fatti è però diversa. Si dà il caso, infatti, 
che qualsiasi metallo mostri prima o pot i segni 
dell'usura: le spade si spezzano, le asce perdono il 
filo della loro lama e la mazze ferrate sono sempre 
meno efficaci via via che i loro spunzoni si smussano 
contro le armature degli avversari. Ecco allora che le 
armi che avrete a disposizione obbediranno 
anch'esse alle dure leggi del tempo, divenendo sem- 
pre meno efficaci all'aumentare delle volte che le si 
utilizza: non sarà forse piacevole ritrovarsi a lottare 
contro un demone con una spada ormai inutilizzabi- 
le, ma ë senz'altro molto piü realistico. Non ë 
comunque tutto: un'altra piacevole chicca di Wit- 
chaven è stata l'introduzione dell’’esperienza”. Suv- 
via, volete forse credere che dopo settimane spese a 
menar fendenti non apprendereste perfino voi come 
maneggiare meglio un'alabarda? 

Per ovviare a questo dettaglio, che finora ë sempre 
stato trascurato sia in casa id Software sia in casa 
Apogee, la 


Un orco si sta avvicinando a noi in modo piuttosto minac- 
cioso: l'unica cosa giusta da fare ë sguainare la spada e 
difendersi con lo scudo... 


Siamo nelle fucine del decimo livello: quello scudo 
appena forgiato fa proprio al caso nostro... 
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Capstone ha implementato nel suo programma nove 
livelli di abilità crescente nell'utilizzo delle armi... 
Maggiori saranno i cadaveri che lascerete lungo il 
vostro cammino, maggiore sarà il quoziente che 


rete anche la capacità di combattere a due mani (e 
con una sciabola nella destra e una mazza ferrata 
nella sinistra vi assicuro che è un bell'andare) e di 
lanciare incantesimi sempre più potenti. Già, perché 


in Witchaven dove non arriveranno le lame arriverà 


otterrete. Questo comporta che non solo le ferite 
la vostra magia. 


che infliggerete saranno più letali, ma che acquiste- 


State calmi: non è certo in Witchaven che troverete dei passaggi di poesia 
che diano adito a momenti di romanticismo. Quello che mi accingo ora a 
spiegarvi è il funzionamento delle 5 pozioni e degli 8 incantesimi che trove- 
rete negli oscuri dedali che vi accingerete a visitare... 


Pozione Bianca: 
sarete invisibili 
per 30 secondi, 
sebbene gli 
avversari avran- 
no il 50% di pos- 
sibilità di veder- 
vi quando 
attaccherete, 


Pozione Gial- 
la: cura il vele- 
no (molto Rossa: per 
utile quando 30 secondi 
vi morde un i 1 | sarete 
ragno gigante immuni al 
o vi trafigge fuoco e alla 
una freccia lava... 
avvelenata...). 


Pozione Verde: 
Pozione aumenta la 
Blu: | vostra forza 
aumen- | raddoppiando i 
ta la Ἢ | punti-ferita che ч 
vostra п "c infliggerete ai 
energia | vostri avversa- 
di 25 ri. Dura 30 
punti, secondi. 


Pozione 


Magic Arrow: 10 proiettili di 


Freeze: una sfera di energia 
pura energia trafiggeranno i 


Night Vision: le oscurità vi sve- 
risucchierà il calore dai vostri 


Scare: quando lancerete que- 
leranno tutti i loro segreti... 


sto incantesimo risveglierete 


nella mente del vostro nemi- 
co orrori indicibili che lo para- 
lizzeranno dal terrore. 


Open Doors: qualsiasi porta si 
aprirà di fronte a tale magia... 
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Fly: per 30 secondi i venti 
vorticheranno intorno alla 
vostra possente figura per- 
mettendovi di volare.. 


nemici congelandoli e renden- 
doli così fragili da poter esse- 
re distrutti in mille pezzi al 
semplice contatto. 


Fireball: grazie a questo incan- 
tesimo convoglierete nelle 
vostre mani il calore degli infe- 
ri per incenerire qualsiasi crea- 
tura abbia la sventura di passa- 
re nel raggio di 4 metri... 


mostri che vi attaccheranno 
infliggendogli dai 20 ai 40 
punti di ferita. 


Nuke: l'energia delle stelle 
verrà irradiata intorno a voi 
nell'arco di 10 metri, annichi- 
lendo chiunque vi circondi... 


PLE 
ы, Sos tall 


pulus M 


Disseminate lungo i labirinti (meglio se in qualche 
stanza segreta), saranno infatti presenti delle perga- 
mene che vi sveleranno gli arcani segreti di 9 magie 


capaci tanto di cristallizzare i vostri antagonisti 
quando di farvi volare o distruggere qualsiasi cosa - 
nello spazio di 15 metri (ma per utilizzare il Nuke 


bisogna aver almeno raggiunto il settimo livello di 
abilità). Anche in questo caso, maggiore sarà la 
vostra esperienza e maggiore sarà la durata dei 


vostri incantesimi oltre che i loro devastanti effetti. _ 


` Come se questo non bastasse, i dedali di Witchaven 


Abbiamo appena 
girato l'angolo e un 
demone è già pronto 
a ucciderci con le 
sue micidiali fireball: 
in questi casi è “cal- 
damente” consiglia- 
to bersi una Pozione 
Rossa e passare 
quindi all'attacco... 


Eccoci di fronte a un 
drago: le sue fiamme 
sono devastanti e i 
punti di esperienza 
ottenibili dalla sua 
uccisione sono ancora 
un mistero. Non ci 
resta altro da fare che 
incoccare una freccia 
e sperare bene... 


de di oggetti capaci 


La epi P 


| тега, sempre 


La situazione volge al peggio: circondati da goblin e 
orchi non vi resta altro da fare che far roteare la vostra 
mazza ferrata e colpire il primo che si avvicina... 


sono anche impreziositi dalla presenza di una miria- 
i di fare di voi un temibile guer- 
riero. Armature, scudi, elmi, bracciali, cornucopie, 
scettri, anelli, pozioni e scrigni non aspettano alt 
che essere da voi scoperti; gli effetti saranno vari e 
| ied “ч ponto de рег ип тїпи- 
ипрега а unti di energia 
nemici o quelli dell'Amuleto Oscuro che terroriz- 
per un minuto, chiunque abbia la ven- 


tura di osservare i demoni che si aggireranno attor- 
no al vostro corpo. ; i 

Da ultimo gli avversari: partendo dai topi e dai ragni 
velenosi, la vostra marcia di avvicinamento alla mal- 
vagia strega si farà sempre più difficile man mano 
che dovrete vedervela con goblin, orchi, draghi, 


demoni e creature composte di pura energia. Se la _ 


са кше ро E ETETE сате 
vi troverete ad tare saranno complessivamen- 
te 21 e tutti dannatamente difficili da abbattere 
(soprattutto se scegliete un livello di difficoltà impe- 


tivo). 
| che гі quanto scritto si potrebbe 
pensare di trovarsi di fronte a una nuova pietra 
miliare nell'intrattenimento ludico. Purtroppo peró 
non è così: questo e altro nel box di commento... 
Stefano Silvestri 


tolti ai vostri 


Witchaven rappresen- 
ta al tempo stesso un 
ШЕЕ | gioco interessante e 
pieno di potenzialità, 
nonché una mezza 
delusione per quello 
che avrebbe potuto essere e che, purtroppo, non é 
stato. Nonostante le credenziali di un prodotto di 
questo calibro, il titolo della Capstone perde il con- 
fronto diretto con l'agguerrita concorrenza di Heretic 
e Hexen, non riuscendo a garantire quella frenesia e 
quel coinvolgimento che caratterizza invece i suoi 
antagonisti. Perché Witchaven non ë un gioco velo- 
ce, e non mi riferisco tanto alla resa finale dell'eccel- 
lente engine tridimensionale "Build", quanto piutto- 
sto al modo in cui ë strutturata l'azione in sé. La pre- 
senza di sole armi di contatto (fatta la debita eccezio- 
ne dell'arco) implica necessariamente che gli avver- 
sari che vi si pareranno dinanzi saranno meno nume- 
rosi di quelli che potreste trovarvi di fronte in un livel- 
lo avanzato di un qualsiasi arcade della Apogee. Se 
cosi non fosse, risulterebbe infatti proibitivo per 
chiunque percorrere piü di pochi passi all'interno del 
dungeon. Tutto ció potrebbe riflettersi pertanto sulla 
giocabilità del prodotto, che lascerà probabilmente 
l'amaro in bocca a tutti coloro che sono abituati 
prima a sparare e poi a riflettere. Al contrario, in Wit- 
chaven l'atmosfera che si respira è più calma e medi- 
tativa: non che questo peró sia necessariamente un 
difetto, anzi, a molti potrebbe piacere. 
Tolto questo problema, tutti gli altri parametri nei 
quali solitamente si articola una recensione sono pie- 
namente soddisfatti. La presentazione del prodotto à 
eccellente, sia per quanto riguarda la sequenza di 
apertura del gioco che per ció che concerne la confe- 
zione e la manualistica (l'unico neo é l'assenza della 
traduzione in italiano). La grafica, poi, ë a dir poco 
superba, permettendo infatti il succitato Build di 
visualizzare i dungeon anche in SVGA, coi risultati 
che tutti possono immaginare. Siccome peró la per- 
fezione é cosa rara, anche in questo caso si potrebbe 
muovere un appunto agli sprite dei nemici, che a mio 
avviso potevano essere di gran lunga migliorati, dato 
che quelli presenti in Witchaven sembrano fatti con 
la plastilina, muovendosi in modo assai poco realisti- 
co. L'impatto sonoro del programma è invece più che 
sufficiente: le melodie che accompagneranno le 
vostre peripezie risultano essere piuttosto accatti- 
vanti, anche senza brillare per la qualità dell'esecu- 
zione. La longevità, infine, è molto convincente: ore e 
ore di gioco intratterranno tutti coloro che saranno 
determinati a raggiungere la strega lllwhyrin, renden- 
do l'acquisto di Witchaven decisamente proficuo. 
Merita poi un cenno la possibilità di selezionare il 
qus di violenza presente nel gioco. 
iassumendo quindi quanto detto, il titolo in questio- 
ne é decisamente un buon prodotto, cui manca peró 
quel "quid" necessario a conferirgli una votazione da 
Star Player. Rappresentando un interessante connu- 
bio tra un GDR e un arcade, mi sento allora di consi- 
gliare Witchaven a tutti coloro che, stanchi dei soliti 
shoot'em'up in soggettiva della id Software, vogliono 
affrontare una variante un filo piü riflessiva. 


BELA Tm UB MA RUN UE 
Le richieste di Witchaven non sono propriamente 
contenute: un DX2 66MHz credo rappresenti la 
minima configurazione possibile per rendere il 
programma effettivamente giocabile in bassa riso- 
luzione. Se poi si decide di utilizzare l'hi-res, allo- 
ra un Pentium 90 con 16MB di RAM diventa il mi- 
nimo indispensabile. Le schede audio supportate 
sono tutte le Soundblaster compatibili mentre, ol- 
tre al lettore CD-ROM necessario a installare il 
programma, vengono richiesti ben 40 MB di spa- 
zio sull'HD. 
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Questo implicherebbe tutto un 
complesso discorso sulla vera 
pronuncia latina е SU quella 
medioevale, ma credo che la cosa 
interesserebbe a pochi, per cui cercherò 
di tornare alle questioni che sono qui più 
rilevanti. 
Caesar 2 è, ragionevolmente, il seguito | di 
un fantomatico Caesar (quantunque ni 
ricordi assolutamente nessun gioco con 


` 


300 corsi contro 200 romani? Nessun problema! Sfruttando il famigerato schieramen- 
to a testuggine (avete presente Asterix, vero?) il genio militare degli imperiali prevarrà 


con facilità. 
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Morale 40 


Forse non lo 
sapete, ma 
Caesar i latini 
non lo 
pronunciavano 
'Cesar' come ci 
insegnano a 
scuola: 
dicevano 
proprio 
‘Caesar’... 


tale nome) e ha come obiettivo quello di 
fare di voi nientedimeno che l'imperatore 
dell'Impero Romano, passando prima attra- 
verso il grado di governatore delle: numero- 
se province del medesimo. za 
Anticipando per un momento la " Ἂ 
mento, devo dire che i designer della 
Impressions (sviluppatori del titolo) sono 
| stati veramente furbi: a ben guardare in Cae- 
sar 2 di elementi innovativi ce ne sono pro- 


| groups selected 


Mixed Troops 

Men 200 

SCRIBE 
MERCHANT 


CENTURION 


ROME 


prio pochi, dal momento che possiamo trovare più 
di un'evidente richiamo a titoli che definire storici è 
ancora poco (mi riferisco a Sim City 2000 e Civiliza- 
tion). Il giusto mix di questi elementi contribuisce 
però a creare, nel suo complesso, un gioco sufficien- 
temente originale che riesce a uscire dall'ombra dei 
due colossi di cui sopra ritagliandosi uno spazio 
tutto suo. | 
Dopo queste brevi note di carattere generale inizia- 
mo a trattare la meccanica di gioco. La prima cosa 
che salta all'occhio, sia dal manuale che dal buon 
tutorial presente nel programma, é che questo é 
composto fondamentalmente da due livelli di gioco, 
interagenti tra loro ma nel contempo ben distinti: si 
tratta del livello cittadino e di quello provinciale 
(rispettivamente ispirati da Sim City e Civilization). 
Dire quale sia tra i due il preminente é piuttosto dif- 
ficile; comunque, se devo proprio indicarne uno, 
questo è il livello della città, in funzione del quale 
sibile, v anche l'altro (prova ne sia il fatto che è pos- 
Volendo, limitarsi a giocare questo livello 
о del tutto perdere l'amministrazione della 


cia). 
om quasi d'obbligo partire da qui: dopo aver 
compiuto le prime scelte di gioco (cioé dopo aver 
deciso la provincia romana da governare tra le 4 ini- 
zialmente disponibili), vi ritrovate pronti a iniziare la 
costruzione di quella che diventerà la vostra capita- 
le. Lo schema di gioco, in questa fase, é del tutto 


Il foro, cuore del nostro potere. Tutta la gente che si trova qui ë stipendiata da voi, e vi ser- 
virà fedelmente sino a quando l'Imperatore non vi spedirà a remare su qualche galera... 


TREASURER 
PERSONAL 
EXIT 
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HELP 


—infatti edificare passo j 

Pics dal necessario ap 

d'acqua (e in questo 

| maestri) e continuando con la collocazio 
ne nei punti nevralgici di edifici gi re- 
fetture, fori, mercati, terme e ten 


siano adeguatame is 
essenziali, altrimenti le 
costruito rimarranno in 
cadenti catapecchiei. 
potrete usare un inte 
(identico a P 


Hmmm. Lo sapevo che 110 romani contro 
400 galli era uno scontro leggermente squi- 
librato. Se poi penso che la coorte distrutta 
aveva come simbolo un coniglio... Mah! 
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Non ë tutto: esistono molte altre strutture e, 
soprattutto, dovrete sempre controllare attenta- 
mente l'umore cittadino, pena la rivolta di alcuni 
quartieri oppure l'esplosione di pestilenze micidiali 
ы (e ricordate sempre di assegnare il personale alla 
| manutenzione delle strutture, altrimenti...). Tutto 
DE | questo per non parlare dei soldi (Denari), sempre 
troppo pochi per accontentare i cittadini. Insomma, 
già considerando questa sola sezione il gioco si pre- 
senta vario, difficile e stimolante. 

Ora, ponendo che abbiate scelto di giocare senza 
limitazioni (ed è la cosa più divertente), facciamo un 
giro fuori dalle mura, nella nostra provincia. 

Subito ci accorgeremo che la nostra città non è la 
sola presente sullo schermo: saranno infatti eviden- 
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La battaglia infuria, e le cose volgono al meglio per i nostri. Le opzioni di combattimento sono nume- 


rose, e inoltre potrete zoomare e ruotare a piacimento la visuale. 
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La capitale della 
Sardegna in 
questa vista 
aerea: come si 
vede nell'angoli- 
no in alto a 
destra, ho appe- 
na finito i soldi. 
Mi aspetta 
come minimo 
un rimprovero 
dell'Imperato- 
re.. 


Una vista ravvici- 
nata di una città. 
Notate come il 
dettaglio sia 
molto elevato 
(qui siamo in un 
quartiere in rivol- 
ta, come testimo- 
niato dalle nume- 
rose rovine pre- 
senti). 
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ziati altri centri minori, generalmente già "romaniz- 
zati", con i quali potremo intrattenere dei proficui 
rapporti commerciali (senza peró intervenire diret- 
tamente sulle città). 

Altri elementi presenti nell'area di gioco saranno 
alcune zone della mappa "particolari", dove potre- 
mo costruire attività produttive quali fattorie e 
miniere (potremo poi rivendere il prodotto nella 
nostra capitale) e, per finire, dei villaggi che ancora 
non hanno accettato il dominio di Roma. 

In ambito provinciale, le nostre decisioni saranno 
molte e importanti: potremo costruire le già citate 
industrie per arricchire la provincia (e quindi met- 
terci in buona luce agli occhi dell'Imperatore), realiz- 
zare porti e strade per facilitare le comunicazioni, 
oppure posizionare nei punti strategici le basi delle 
coorti (unità di base dell'esercito romano) in cui 
divideremo la legione al nostro comando (degli 
aspetti "militari" parleremo tra poco). In pratica 
tutto ció é un altro programma, a mio parere anco- 
ra più affascinante della semplice gestione interna 
della nostra capitale. 

Bene, dopo aver trattato degli aspetti salienti, resta- 
no ancora due fasi di gioco da analizzare: quella che 
si svolge nel Foro e che riguarda la risoluzione 
degli inevitabili scontri armati. 

Per quanto riguarda la prima basti sapere che dal 
Foro, vera sede del potere del Governatore, potrê= а. 
mo tenere sotto controllo l'intero panorama del ` 
gioco partendo dai rapporti con l'Imperatore e arri- 
vando al rateo di tasse applicato a cittadini e com- 


L'odierna Campania. Qui la Provincia é già piuttosto sviluppata: possiamo 
infatti notare una pregevole rete stradale e la presenza di un porto (Napoli?) 
per i collegamenti con la Sardegna. 
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Options Help 


tare Imperatore supremo... In bocca al lupo! 
Prima di lasciarvi andare è però necessario il classico 
— . esame degli aspetti tecnici del gioco. Partendo dalla 
grafica, vi posso dire subito che è ben curata: sia а 
livello della città che della provincia, questa è sem- 
| pre chiara e, generalmente, molto ben realizzata 
és sono belle in particolare le varie costruzioni dispo- 
-ibili). Anche durante gli scontri si rimane su buoni 
livelli: i minuscoli omini sono accattivanti a sufficien- 
za mentre si scannano senza pietà. Nel programma 
sono poi inclusi vari spezzoni in grafica renderizzata, 
che vi verranno mostrati quando accadrà qualche 


We 
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mercianti, passando per momenti fondamentali quali 
l'assegnazione di manodopera alle varie strutture e il 
reclutamento e l'addestramento delle indispensabili 
forze militari. E veniamo cosi al secondo argomento: 
prima o poi, non dubitatene, a qualche barbaro 
verrà voglia di provare la proverbiale abilità guerrie- 
ra dei romani. Potranno essere tribü recalcitranti al 
vostro giogo o veri e propri eserciti di invasori, ma 
non dubitate: ci sarà da combattere. 

Quando verrà il momento avrete due scelte: potre- 
te lasciar fare tutto al computer, risolvendo in modo 


Per ognuna delle nostri coorti potremo decidere il 
numero di uomini in forza, la destinazione da assegnare 
nonché la composizione (fanti, cavalieri ecc.). Impor- 
tante sarà poi tenere sempre d'occhio il morale. 
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La Sardegna ë una delle province 
piü facili da governare. In questa 
fotografia si vede benissimo come 
il dominio romano abbia fatto di 
questa terra selvaggia una zona 
altamente civilizzata. 


La coorte dei Conigli si sta muovendo 
contro un villaggio di Corsi. Per ogni 
coorte potremo predisporre un intero 
giro di perlustrazione, usando le ban- 
dierine visibili in fotografia. 


Ahi Ahi! A quanto pare come | 
Governatore non sono molto ben T 
accetto! Ora questo branco di scal- 
manati si divertirà a demolire pezzo 
per pezzo la città che ho faticosa- 
mente edificato.. 


Mot re tormi 
Regard 


intro, oppure, vi 
dere in campo guidan- ` 
stre truppe. Acci 


ca 


do diretta 

derete così a 

zione in 3D isi 

scontro che vi mos 

ti per la battaglia. Po 
hie 


segnalarvi, De! i 
vo finale del gioco. Una volta che avrete 
raggiunto i valori (dominio, pace, benes- 
sere ed educazione) fissati per la provin- 
cia, verrete via via promossi fino a diven- 


evento saliente (rivolte, vittorie, promozioni ecc.). 
iy sonoro dal canto su 


; si limita ad accompagnare il 
0: le musiche non 'sono ossessive, e i vari effetti 


| audio sono piacevoli e ben realizzati (oltre a essere 
| veramente tanti). . 

E oq dello scrolling é programmato in maniera 
| competente e le opzioni sono complete. 

"Ave, Caesar... 


Davide Solbiati 


Caesar 2 é un gioco 
che ha corso un gros- 
so rischio: mischian- 
do infatti tra loro alcu- 
ni elementi dei video- 
game di grande suc- 
cesso non é automatico che ne esca un programma 
degno di stargli accanto. Troppe volte sono usciti 
titoli che sono presto finiti nel dimenticatoio. 

Questo testimonia la competenza della Sierra e la 
cura dedicata al prodotto, che riesce invece a propor- 
si in maniera adeguatamente originale al mercato: il 
sapiente mix creato ë infatti affascinante, e promette 
di tenere impegnato il giocatore per lungo tempo. 
Tutto ció senza contare la buona pensata di far si che 
alcune parti del programma siano facoltative: in que- 
sto modo quasi tutti potranno giocare quello che gli 
interessa, lasciando perdere il resto. Si puó quindi 
spaziare da un Sim City 2000 AC a un vero e proprio 
simulatore globale di governo, veramente ben realiz- 
zato. Le battaglie poi, aggiungono quel piacevole 
tocco in più che molti, ne sono sicuro, apprezzeran- 
no parecchio. 

Anche l'impegno proposto dal gioco é notevole e 
diversificato. Se governare le prime province puó 
essere relativamente semplice, basterà allontanarsi 
da Roma per accorgersi di quanto cambino le cose. 
Le variabili da tenere in considerazione sono vera- 
mente molte, e coprono tutti gli aspetti simulabili. E' 
poi un grosso pregio il fatto che ció che accade su 
schermo non sembri frutto della casualità, ma delle 
nostre piü o meno oculate scelte. 

Se oltre a tutti questi elementi consideriamo che gra- 
fica e sonoro sono pienamente all'altezza, otteniamo 
un ottimo prodotto il cui principale difetto sta forse 
nel fatto che, non offrendo in fondo nulla di nuovo, 
potrebbe trovare un'accoglienza freddina. Sono peró 
sicuro che gli appassionati del genere lo ameranno, 
per cui lo raccomando senza remore. 
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Caesar 2 richiede come sistema minimo un 
386/33, anche se ë consigliato almeno un 
486/33. Vi serviranno 4MB di RAM, una scheda 
VESA SVGA, una ventina di mega su HD e un let- 
tore CD (ma dovrebbe uscire anche una versione 
su dischi). Sono supportate tutte le Soundblaster 
e compatibili. Inoltre, pur funzionando sotto DOS, 
Caesar 2 puó essere installato anche sotto Win- 
dows 95 senza alcun problema. 
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CD DEDI 


Sequenze multimediali con attori 
professionisti che ti parlano dallo 
schermo vanno a integrare spezzoni 
tratti dal grande successo 
cinematografico. 


Potrai interagire con i vari 
personaggi incontrandoli a 
bordo degli altri caccia, 
parlandogli e ascoltando 

le loro voci. 


CD.Rom 
L. 99.900 


О (VA) - TEL. 0332/874111 - FAX 0332/870890 


Sfida tutti i protagonisti del film in 
duelli alla velocità del suono. 
Dimostra a tutti di essere un vero 
Top Gun. 


Segui i consigli del tuo co-pilota, 
come in un vero F-14. 


NUMERO VERDE 


167 - 821177 


VIRGIN/ZLEGEND per PECO-ROM 


Cosa avrà di speciale quell^astronave 
di scienziati, tanto da doverla scortare 
con la Lexington, la migliore nave 
della flotta? E poi, quel pianeta dalla 
fama sinistra, come si chiama... 
Persephone! Perché bisogna andare 


Questo era quello che si chiedeva il nostro 
[. uomo qualche giorno prima, e mai pensieri 
furono più profetici... 

La Lexington era stata attaccata da una 
astronave nemica, i droni da combattimento erano 
stati spazzati via in pochi minuti e con pochi colpi di 
laser la maestosa astronave costretta alla resa. Un 
guasto meccanico aveva fatto scattare il blocco del 
Livello 2 e, per mia sfortuna, ero l’unico che si tro- 
vava li in quel momento, svenuto. Sembra che l'inte- 
ro equipaggio abbia lasciato l'astronave, accidenti a 
questo mal di testa! Devo aver preso una bella 
botta! Ecco, un terminale! Vediamo se riesco a sco- 
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fatwalk. 
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vo!" - “Ма allora, visto che sono tutti scappati, assu- 
mo il comando. Lascia l'accesso agli altri settori, e 
passami la rotta dell'astronave!" - "Impossibile 
accertare la veridicità dell'affermazione, Impossibile 
trasferire il comando, ordine rifiutato!", Accidenti а 
queste maledette macchine, devo riuscire a uscire di 
qui in qualche modo: "Computer, utilizzo termina- 
to!” - "Sessione terminata dall'utente, arrivederci!". 
Non mi resta che tentare di trovare qualcosa di 
interessante nelle cabine del personale, ah, ecco 
l'ascensore! No accidenti, ë ancora bloccato, era lo 
stesso anche prima. Faccio due passi ed eccomi 
davanti a una porta, é quella di una delle stanze 
dell'equipaggio; ma c'é qual- 
cosa di strano, una certa cor- 
rente... Proviamo ad aprirla! 
Immagine apocalittica... Nella 
parete di fondo, un piccolo 
buco dai bordi bruciacchiati, 
evidentemente creato da un 
laser, lascia fuoriuscire tutta 
l'aria della stanza, gli oggetti 
svolazzano impazziti, matite, 


е il ponte di 

ui è possibile. 

e giuste parole 
estire un sacco di 
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The bridge sits ar the "rop" of the Lerxingron's Habitat 
Module and has а domed overhead with viewports that 


look our on the stars. The view outside is 
striking in appearance, 


The bridge itself is 
koom with the CO's chair in the center, 
arrau Of consoles and screens. 


prire qualcosa di nuovo: "Computer, dati sulla batta- 
glia!" una voce femminile, vagamente evanescente, 
fuoriesce dagli altoparlanti digitali: "Sistema informa- 
tico centrale interrotto, attivati i soli sistemi locali!" 
Accidenti, questa non ci voleva: "Computer, cosa ë 
successo al Livello 2?” - ancora quella voce, oltretut- 
to lievemente atona: "Il livello 2 è stato isolato а 
causa di una perdita di pressione, impossibile ristabi- 
lire contatti con altri livelli fino al cessato allarme o 
a ordine di superiore!”. Probabilmente un laser ha 
provocato un buco nella parete stagna, meglio pren- 
dere il necessario per il pronto intervento, di solito 
è qui sopra il terminale... Ah, eccolo: “Computer, se 
non ci fossero più esseri viventi sull'astronave 
dovrei diventare io il comandante, giusto?” - "Positi- 
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libri, CD, olofotografie, ogni oggetto sembra impaz- 
zito! Per fortuna ho preso il kit di riparazione poco 
fa, basta una piccola spruzzata di spray nel buco, un 
po' di resina al carbonio, e una pezza di questo stra- 
no materiale dalla straordinaria robustezza e flessibi- 
lità. Facile come riparare un gommone! 

Ecco come inizia Mission Critical, visto, con un po' 
di fantasia, in prima persona. Immagino che avrete 
capito di cosa si tratti, vero? Del resto le foto sono 
fatte anche per questo! 

Stiamo parlando comunque di una avventura grafica 
ambientata in un'astronave della flotta ribelle. Dove- 
te infatti sapere che siamo nel 2134 e già da molti 
anni la terra si & spaccata in due, nel senso che due 
grosse fazioni si disputano il predominio a forza di 
bombe nucleari e ordigni del genere. In realtà, però, 
col procedere del gioco, si scoprirà che il vostro 
scopo non sarà solo quello di riuscire a portare a 
casa la pellaccia (intento comunque a i lodevo- 
le!), ma si inseriranno nella storia anche strani intri- 
ghi, tipo “perché era così importante quell'astronave 
di scienziati", oppure "chi era quel tipo sospetto di 
cui ci aveva parlato una nostra collega”, e così via... 
Mission Critical è un'avventura grafica in soggettiva, 
dicevo, dall'interfaccia molto semplice in quanto for- 
mata dal solo inventario scrollabile che si trova 
sotto all'immagine principale, che consente il sempli- 
ce utilizzo del puntatore sugli oggetti rappresentati 
sullo schermo. Ad esempio, se si vuole aprire una 
porta, è sufficiente cliccarci sopra per far comparire 
nella barra di comando la scritta “look at" o “open”, 
a questo punto non bisogna far altro che scegliere 
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l'azione desiderata. Se poi, invece, si vuole utilizzare 
un oggetto su di un altro, il procedimento non diffe- 
risce di molto, cliccato una volta sul primo oggetto 
basta spostare il cursore sul secondo per far appari- 
re la scritta “use with..." 


Oltre che interpretare qui il ruolo di comandante in secon- 
da, Patricia Charbonneau ha fatto anche Robocop 2. 


Per il movimento, invece, ci dovremmo affidare 
sempre alla freccetta del mouse, che indicherà volta 
per volta le strade percorribili. | luoghi visitabili 
sono molti, praticamente tutta l'astronave, peccato 
però che questi siano anche abbastanza ripetitivi. Un 
esempio? Pensate che si possono esplorare una 
quindicina di cabine dell'equipaggio, che però non 
differiscono per nulla tra di loro, nemmeno per 
quanto riguarda le cianfrusaglie contenute - a parte 
quelle poche che contengono qualche oggetto utile. 
A questo punto valeva forse la pena non darcene 
nemmeno l'accesso, privilegiando magari l'aggiunta 
di qualche altra locazione in più? 

Un altro appunto che si può attribuire a Mission Cri- 
tical, è come venga permesso fin dall'inizio si visitare 
praticamente tutti i luoghi raggiungibili, rischiando 
così di far dimenticare perché si è trovato un tale 
oggetto, o provocando una certa frustrazione nel 
dover rifare un sacco di strada per ritornare in una 
stanza, che si trova a quel punto all'altro capo 
dell'astronave! Mi è capitato inoltre di dover entrare 
in un magazzino e di tentare di aprire una trentina di 
scatoloni prima di poter trovare in due di essi qual- 
cosa di utile, forse sarebbe stato più semplice far 
riconoscere subito (o quasi) quelli più importanti, 
risparmiando così un lavoro lungo quanto noioso. 
Una ottima sorpresa invece ce la riserva la veste gra- 


La nostra astronave, gioiello della flotta ribelle, in tutto il 
suo splendore. 
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II laboratorio medico: attraverso un semplice lettino si 
possono curare quasi tutti i tipi di malattia... | progressi 
della scienza! 


fica, in SVGA, decisamente ben realizzata. Come si 
vede nelle fotografie, infatti, la visuale ë in soggettiva 
e tutte le locazioni sono state renderizzate in 3D. La 
cosa che piü mi ha colpito favorevolmente, é il meto- 
do di compressione delle animazioni che non provo- 
ca, se non minimamente, perdita di dettaglio (non 
come nel caso di Burn:Cycle, gioco alquanto simile 
come impostazione grafica, di cui avevo parlato sul 
numero di ottobre, che pure era in 320x200!). | 
movimenti non sono infatti liberi, bensi precalcolati, 
anche se ció, in questo particolare caso, non riduce 
drammaticamente libertà di spostamento. 

Non si scosta dalla norma invece il sonoro, pratica- 
mente assente se non sotto forma di qualche musi- 
chetta passeggera e di una manciata di effetti sonori 
presenti piuttosto occasionali. Da segnalare il solo 
parlato digitalizzato, discretamente realizzato. 
Ultima cosa: due dei personaggi presenti sono 
impersonificati da Michael Dorn, già attore di Star 
Trek - Next Generation e da Patricia Charbonneau 
già attrice in Robocop 2. 


τ; 


Marco Prelini 
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ΙΙ comandante della Lexington, ovvero Michael Dorn, già 
visto in Star Trek - Next Generation. 


di quelle avventure 
grafiche di nuova 
generazione che cer- 
cano di sfruttare 
sapientemente le 
potenzialità del disco ottico - occupandone fra le 
altre cose ben tre. Il suo principale problema è però il 
non riuscire a coinvolgere piü di tanto. Se l'interatti- 
vità volesse infatti dire solo poter raccogliere oggetti 
a iosa e poter girare molte locazioni, Mission Critical 
ne sarebbe il campione. Peccato che non sia solo 
questo. Gli unici dialoghi che ho potuto vedere finora 
sono infatti quelli col terminale, non molto diversi 
come contenuti da quelli riportati all'inizio di questo 
articolo, e se anche in seguito si riuscisse a incontra- 
re qualche nuovo personaggio, questi non bastereb- 
be a far sparire quell'impressione di vuotezza che ci 
accompagna dall'inizio del gioco! 

Niente da dire sulla veste grafica, sicuramente il 
miglior elemento del gioco per realizzazione e scelta 
dei colori. Ottime anche le sezioni in full motion 
video, nel complesso abbastanza fluide, sebbene 
anche loro sfruttino la stessa risoluzione (in finestra 
più piccola, però) del gioco. 

Mission Critical rimane quindi un titolo veramente 
appetibile solo per gli avventuromani piü incalliti, gli 
unici a cui mi sento di consigliarlo senza riserve, 
visto oltretutto che la concorrenza ë alquanto 
agguerrita e che, non dimentichiamocelo, The Dig é 
ormai imminente... 


Nu BO BORN А Εξ 
Si richiede un 486 DX33 equipaggiato con 4 MB 
di RAM come minimo, un CD-ROM 2X, anche se 
data l'incredibile quantità di filmati letti diretta- 
mente da CD, un 4X non puó far altro che giova- 
re. Dal lato grafico ë necessaria una scheda video 


se Microsoft compatibile, mentre sono supportate 
praticamente tutte le schede audio più vendute. 
Ultima nota positiva, mentre per MC, essendo na- 
tivo DOS, Win 3.1 é off-limits, Win95 é stato pre- 
visto, rendendolo addirittura compatibile con l'au- 
torun di sistema. 
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Con l'ausilio della tecnologia Virtual Stadium!" 
vivrai in prima persona le emozioni della partita. 
I giocatori si muovono con movimenti altamente 
realistici grazie alla tecnologia EA SPORTS"" 
MotionDesign"" e Silicon Graphics. 

12 Campionati Internazionali incluso il 
Campionato Italiano, Torneo e Playoff. 
Realismo totale: eleganti pallonetti, rovesciate 
spettacolari, uno-due velocissimi e salvataggi 
in extremis. 


SPORTS 


a CTO spa Via Piemonte, 7/F E SPOR | - 
| 40049 - Zola Predosa (Bologna) j 
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Un'esperienza sportiva elettrizzante. L'entusiasmo coinvolgente Un classico delle simulazioni di golf in una versione molto piü 
e fragoroso delle finali della Stanley Cup? farà da sottofondo veloce e completamente rinnovata nell'interfaccia, nella presen- 
alle tue spettacolari azioni in campo. Tutte le squadre NHL e tazione e nella tecnica di swing. 


i giocatori NHLPA" partecipano con i loro stili di gioco. 


La grafica ad alta risoluzione e una speciale prospettiva del campo rendono questo gioco una 
miscela perfetta di azione e strategia. Con tutte le 27 squadre NBA"" ed i giocatori del 
campionato 1994-95, 
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SPORTS : 
Azione veloce e potente nell'unica simulazione ufficiale della Coppa Mondiale di Rugby ELECTRONIC ARTS š 
1995. Con le 16 squadre qualificate per la Coppa del Mondo di Rugby 1995 e i giocatori veri PC - CD ROM -ποφὶ | 3 
impegnati in tutte le azioni tipiche di questo appassionante sport. È 
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Si, рій che un titolo sembra un nuovo pro- 
dotto Findus, qualcosa che é stato pescato 
in "mari poco profondi" e portato diretta- 
mente sulla vostra tavola. In effetti, a ben 
vedere, il gioco fa acqua da tutte le parti... ma vedia- 
mone i punti salienti. 

La nostra storia inizia nell'anno 1667, quando voi, 
Richard Gray, decidete di imbarcarvi alla volta delle 
Barbados per servire Sua Maestà britannica. Siete 
stati assegnati a Sir Archibald Baily, Governatore 
della città di Bridgetown, anche se a dire la verità 
seguendo i consigli di vostro padre avete effettiva- 
mente un altro scopo: rintracciare Sir David Gray, 
un vostro lontano zio che non vedete da tempo. La 
speranza di vostro padre ë in realtà quella che voi 
teniate d'occhio questo misterioso uomo, che ben 
pochi conoscono davvero... Cosi, con questo primo 


Ecco una delle chiese in cui potrete salvare la posizione. 
Donando 50 monete d'ero, il monaco vi donerà uno slot 


per i salvatagg 
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XVII Secolo. 1 mari del sud pullulano di pirati come 


non mai: i vari Barbanera, Harlock e Popòf 


compiono indisturbati 
terrorizzando la 


Sua Maestà può š! 


le loro scorribande 
sien. Solo la Marina di 


Tra complotti, scambi 


economici e scontri navali, si scrivono le prime 
sanguinose Leggende di Mare... 


semplice scopo, inizierete le vicissitudini di Sea 
Legends, un'esperienza che unirà le caratteristiche 
dei giochi arcade/strategici a quelle tipiche delle 
avventure grafiche, accomunandole in maniera indis- 
solubile mano a mano che i complotti sí dipaneran- 
no. 

Al servizio del Governatore, dovrete portare a ter- 
mine diversi incarichi: pattugliare acque pericolose, 
portare messaggi in isole distanti e via dicendo. Nes- 
suno vi impedirà comunque, tra un viaggio e l'altro, 
di recarvi in qualche taverna per raccogliere infor- 
mazioni o di guadagnare soldi grazie alla vendita di 
oggetti di ogni tipo: armi ottenute da scontri in 
mare aperto, beni acquistati in isole lontane o anche 
liquori ottenuti illegalmente... Tutto questo, mentre 
si scaverà nella vita di vostro zio in un quadro stori- 
co caratterizzato dalla costante presenza di pirati 


Ecco una delle schermate statiche che caratterizzano la 
città di Bridgetown: da qui, cliccando sull'edificio appro- 
priato, potrete accedere alla locanda, alla merceria, 
all'armeria e alla dimora del Governatore. 


Ecco un esempio di scontro in mare aperto: il Gourad Sha- 
ding sulle onde e l'aspetto delle navi non sono un granché. 
Una sola cosa positiva: prima o poi toccherete terra! 


Questa immagine caratteriz- 
zerà uno dei vostri viaggi per 
mare: in ogni momento 
potrete chiamare il vostro 
mozzo per cambiare destina- 
zione, anche se non é pru- 
dente rimanere per troppo 
tempo in queste acque! 


Anna, vostra cugina e 
figlia di Sir David, ë 
pronta a rivelarvi uno 
dei suoi segreti: in 
realtà prima era un 
uomo, poi dopo un 
piccolo incidente con 
un elastico e un cesto 


di frutta... 
a . э 4 
i Caribbean Sea 8 y^ i | 
1 1541’ H $^ ψκι | T 
7922 W "t ; 
meme | , 
dix Ат. | 
p | у N 1 
| і Ji | د‎ r [ (h " | 
18 ШИ δὰ fia | ; | T dd E 
| | f =. - + о Meer Ë ^ 
4 "p z. Doni š 3 
Γη, Ty di 1 
"S vi | $ " ιο > ; ° A^ 
ا‎ -9 P PTT US 9 
| " | XU È 
La À 4 ) E Q v 
K | 6 8 бдм 5 τ № 3 
| | Σα | i A N | -- Do 
| I h iu ^ | , A 
„| ἫΝ al ^zssdq S 
А 4 ὶ | Л 
"iP? اوہ‎ + — х2 T ВД о = 94 —- 2 Qe Capita EET 
o, © i Q =| | 
^ 7. 1 | I 
Top Ж | 1 | 
| ©, x 4 i м | 
| Í í ¿ 1 . - ° | 4 Ε ТЕ 
> 81" 6ο" p» г | 58 pEr H ] 


FATE CONTENTO L'INSEGNANTE! 


dall'essere definito calmo e pacifico! 


am ze 


E calata la notte e, sul ponte della Hefestus, il vostro 
| mozzo à sempre pronto ad ascoltare i vostri ordini: in 
® i "uiia parlargli per scegliere la rotta o scendere 


yi quando meno ve lo 


in prima persona, e 
i in una a qualsiasi locazione 
te una serata statica in 
1 oggetti piü o 

s nei negozi potrete 

.. vendere/acquistare oggetti, nelle rie potrete 

~ barattare le armi oti enui te nei faticosi scontri in 


| Mare, mare e ancora mare: anche di notte gli spagnoli 
_ —. non demordono e per l'ennesima volta ci attaccano 
-~ usando ogni mezzo a disposizione. Peccato che abbiano 

.. solamente i cannoni! 


Per riuscire a comprendere al meglio la trama 
del gioco, é necessaria una piccola parentesi. 
Questo sarà sicuramente il box meno letto dell'intero numero natalizio di TGM, infatti tra poco 
parleremo di storia: l'antitesi del divertimento scolastico... 

La Spagna, padrona indiscussa di decine di colonie tra cui buona parte d'America, alla fine del 
XVI inizia il suo declino; la guerra dei 30 anni (1618-1648) e la guerra Franco-Spagnola (1635- 
1659), giocano tutte il loro ruolo nell'arena del Vecchio Mondo, portando alla ribalta nuove 
potenze capaci di riconquistare i territori iberici. La Francia, sotto il controllo del Re Sole Luigi 
XIV, insieme all'Inghilterra di Carlo Il e all'Olanda, cercano di intaccare il grande potere spagnolo 
che, pur mantenendo un certo valore in campo navale, comincia a perdere diversi territori. 

Il cattolicesimo e la monarchia sono costretti ad accettare le nuove filosofie di vita, l'ambizione 
sociale e la scienza diventano sempre più importanti nella vita dell'uomo. 

L'espansione del commercio, insieme alla ricerca di fama e gloria, portano alla nascita dei primi 
pirati: Henry Morgan, Anri Gramond, Gigi Sabotino (detto il Renoldo) o Jean Francois Noet, 
uomini ambiziosi e senza scrupoli che sfuggendo a ogni generalizzazione (alcuni semplici avventu- 
rieri, altri veri e propri ladri di professione), caratterizzano questo periodo di crisi, ben lungi 
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Un sistema sicuro e redditizio per 
schermata di selezione per la loro compravendita. 


mentre nelle taverne potrete affittare 


. una came ο ottenere informazioni utili. 
Quando sarete in viaggio per mare, una ripresa del 
vostro. di trasporto con tanto di mappa vi 


rà l'andamento della navigazione che potreb- 
ir Yterrotta dall'arrivo di imbarcazioni più o 


navi | spagnole, i soli fattori che vi impediran- 
sssere dati in pasto ai pesci o di essere infilzati 
dei duelli d'abbordaggio (l'azione preferita da 
ti dei 7 mari...) saranno la vostra abilità di 
lore e una scelta tattica adeguata. Comun- 


que vadano le cose, per la modica cifra di 50 mone- 
te d' potrete salvare la posizione entrando in 
una delle numerose chiese cattoliche disseminate 
per il territorio, un metodo assai strano per non 
rico ire ogni volta da capo che si rivelerà molto 
utile soprattutto a gioco inoltrato, quando i nemici 
più faceti... Hola! 
FBS 
Ursus 
La mappa di Ὃ р а raroa поп $ага 
ШОНО V na ا‎ ἀρ certamente ci impiegherete qual- 
che tempo per visitaria tutta. 


Ecco la tipica visuale laterale da duello. Le mosse a 
disposizione non sono un esempio di varietà: avanza- 
mento, parata alta/bassa, taglio alto/basso e affondo. 
Piü che abbastanza per battere questo fellone... 
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6 pt ا‎ ας pur 
ШКЕ RINTI essendo in SVGA, la 

grafica del gioco 
ricorda i prodotti di 
un paio di anni fa. Le 
immagini sarebbero anche realizzate abbastanza 
bene, peccato che siano TOTALMENTE statiche: non 
una candela con la fiamma traballante o un singolo 
movimento da parte delle persone rappresentate... 
L'unica cosa che si potrà ottenere cliccando su un 
qualsiasi oggetto sarà un suono caratteristico: sele- 
zionando una bottiglia la sentirete versarsi nel bic- 
chiere mentre posizionandosi sul mappamondo lo si 
sentirà girare, anche se in effetti sarà tutt'altro a gira- 
re quando noterete che questi oggetti rimarranno del 
tutto fermi. Che sia un nuovo tutorial per imparare a 
usare il mouse? Le uniche animazioni vere e proprie 
sono quelle d'intermezzo, scene realizzate in stile 
cartoon dall'aspetto discreto, accompagnate da 
pochissime frasi di parlato e da musichette piuttosto 
semplicistiche. 
Il gioco in sé non é migliore di quanto appaia a prima 
vista: gli scontri in mare aperto, oltre a non essere 
graficamente esaltanti, sono piuttosto noiosi senza 
contare che il controllo dell'imbarcazione durante 
questi combattimenti ë comunque piuttosto limitato. 
Lo stesso dicasi per l'azione che si potrà gestire 
durante tutto il gioco, tant'é che la cosa piü sconvol- 
gente che possa capitarvi sono i duelli cappa e 
spada, nei quali basterà un po' di pratica per diventa- 
re dei campioni. 
La possibilità di scambi commerciali tra una città e 
l'altra (come accadeva in Pirates), la gestione della 
ciurma e la continua indagine sul passato di Sir 
David serviranno a rendere SL un filo meno ripetitivo 
di quello che è in effetti: navigare per mare, eliminan- 
do i nemici e scambiando merci è una vita che presu- 
mo nemmeno Braccio di Ferro si augurerebbe mai di 
avere! 
Tirando le somme, questo Sea Legends sembra un 
limitato clone marinaresco di Frontier, un arcade belli- 
co dalla trama discreta che metterà a dura prova la 
vostra pazienza sin dai primi difficili scontri’ per poi 
rimanere sempre uguale a discapito della varietà. Ë un 
peccato che quelli della Ocean non abbiano saputo 
sfruttare a dovere un mondo cosi ricco di spunti fanta- 
siosi come quello dei pirati... Guybrush, salvaci tu! 
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NESSUNO HA MAI PRESENTATO 
L'ELICOTTERO D'ASSALTO APACHE 
LONGBOW COSI" DETTAGLIATAMENTE. 


E’ IL SIMULATORE IDEALE PER 
QUALUNQUE ESIGENZA DI 
REALISMO: SI PASSA DALL'AZIONE 
IMMEDIATA FUORI DALLE LEGGI 
DELLA FISICA, AL LIVELLO DI 
SIMULAZIONE COMPLETA DI 
UN ELICOTTERO REALE. 


IL GIOCO INCORPORA TRE 
AMBIENTAZIONI GEOGRAFICHE 
COMPLETE, SESSANTA MISSIONI DI 
COMBATTIMENTO, UNA SESSIONE DI 
ADDESTRAMENTO, MODALITA” DI 
GIOCO CON CO-PILOTA UMANO, 
POSSIBILITA” DI GESTIRE FINO A 
SEDICI GIOCATORI COLLEGATI IN 
SERIE, UNA RAPPRESENTAZIONE 
GRAFICA DI IMPENSABILE 
REALISMO. 


VIA ADUA 22 21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) - TEL. 0332/874111 - FAX 0332/870890 
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Ogni uomo ha un sogno nel cassetto: 
qualcuno sogna di avere un incontro piü o 
meno romantico con Alba Parietti, qual- 
cun altro desidererebbe fare un tredici 
miliardario alla schedina o pescare un bel jackpot 
al Totogol (mi associo!), un altro ancora farebbe 
carte false per vedere cosa riserva il futuro e 
magari modificare il passato: proprio su quest'ulti- 
mo, affascinante concetto nasce Millennia: Altered 
Destinies, la nuova produzione del collaudato con- 
nubio Gametek/Take2 Interactive. 


Questo tizio incappucciato ë il simpaticone che vi reclu- 
terà per una gitarella nel sistema Echelon... 


Viaggiare nel tempo é da sempre un mito (fra tutti 
ricordo il più grande racconto del grande scrittore 
H.G.Wells, "La Macchina Del Tempo", datato ma 
di grande attualità!) e molto presumibilmente 
rimarrà un'utopia anche per le prossime genera- 
zioni. Ma facciamo finta per un attimo che in un 
futuro piü o meno prossimo in cui girare per l'uni- 
verso con una navicella sia all'ordine del giorno, 
come impennare con uno scooter davanti alle 
discoteche, e che le barriere spazio temporali non 
esistano piü. Mettiamo anche in preventivo che, 
durante una passeggiata per l'universo, si possa 
venir rapiti da un'entità aliena che si autocelebra 
Guardiano dell'Universo e che quest'ultimo vi invi- 
ti a fare una bella scampagnata nel sistema di Eche- 
lon. Beh, a questo punto diciamo pure che non si 
sta facendo finta... Okkey, abbiamo messo le cose 
in chiaro. 

I| signore che vi ha gentilmente invitato sulla sua 
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Spazio, ultima frontiera. 
Questi sono i viaggi 
della nave stellare a 

forma di maddalenetta. 

Il comandante è 
disperato e non sa più 
come comportarsi con i 
coloni, mentre i Microidi 
stanno avanzando 
inesorabilmente. 
Tutto bene, se non fosse 
che nell’ultimo tragitto 
temporale, mi si è anche 
rotto l'orologio... Che 
diavolo di το è 
ogg 
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Una delle belle (e 
poche pubblicabili) 
sequenze in raytra- 
cing: stiamo andando 
a visitare i Piscinoidi 
sotto l'oceano! 


| Fly-By sono il 
metodo piü como- 
do, ma anche il piü 
rischioso per recu- 
perare carburante 
(la colonnina а 
destra) dalla super- 
ficie del pianeta. 
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nave ha deciso che voi siete l'unica persona che 
puó mettere fine all'invasione dei Microidi in Eche- 
lon, ma giustamente a voi non potrebbe fregarve- 
ne di meno... Più che legittimo. Peccato che una 
volta finito di conquistare Echelon, il prossimo 
obbiettivo dei Microidi sarà il vostro/nostro 
beneamato sistema solare e voi diventerete l'ulti- 
mo strenuo difensore di quattro razze in via 
d'estinzione, ovvero Slotoidi, Entomoidi, Reptoidi 
e Piscinoidi (in originale era Piscines, ma cosi piace 
di piü!). 

A questo punto peró, vi starete domandando a 
cosa sia servito il discorso iniziale sui viaggi nel 
tempo, presto detto: la vostra missione sarà quel- 
la di andare avanti e indietro nel tempo nella galas- 
sia di Echelon, colonizzare i pianeti con i quattro 
semi delle quattro razze che avete a disposizione e 
cercare di farle evolvere il più possibile, proteg- 
gendole dagli attacchi degli invasori, oppure modi- 
ficando l'assetto della loro espansione. 

All'inizio dell'avventura vi ritroverete davanti ai 
controlli di una nave (non so perché ma ho una 
forte sensazione di deja vu... Captain Blood vi 
ricorda qualcosa?) e l'unica parte visibile del 
vostro corpo saranno le mani. La pulsantiera ë 
sostanzialmente divisa in due parti: quella a destra 
vi trasporta da una sezione all'altra della nave, 


Una fase di com- 
battimento con 
una nave Microi- 
de: purtroppo 
non é solae i 
danni alla nave 
sono davvero 
notevoli! 
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mentre quella a sinistra vi fa operare nella parte di 
nave attiva (tutti i movimenti si fanno mediante 
contorte evoluzioni del mouse!). 

Il pianeta di partenza si trova al centro del sistema 
Echelon ed ë l'unico sul quale non ë possibile 
instaurare forme di vita: si presta peró bene come 
quartier generale (si legge "in caso doveste pren- 
dere mazzate dai Microidi, farete ritorno su que- 
sto pianeta”...). 

Ora bisogna scegliere il sistema da "inseminare", 
tenendo ben presente che ogni razza possiede un 
habitat naturale che deve essere rispettato (il boz- 
zolo Piscinoide dovrà per forza di cose essere lan- 
ciato su un pianeta Oceanico, quello degli Slotoidi 
su uno ricco di tundra, e cosi via.. 

Dal menu Navcom si scelgono i pianeti sui quali si 
vuole installare una nuova forma di vita: una volta 
giunti a destinazione, bisogna destreggiarsi nei 
complicati comandi della Transport Room e una 
volta scelto il seme, si dà inizio alle danze! Sempre 
dal menu Navcom ë possibile ora visionare la 
Time wheel, la ruota con gli eventi cronologici che 


THE MICROIC RACE 
OWNS 3$ STARS 


avvengono secolo dopo 
secolo sulla superficie del 
pianeta. Assisterete a care- 
stie, guerre, scoperte, estin- 
zioni e invasioni: ora potre- 
te andare avanti e indietro 
nel tempo alla ricerca degli 
elementi fondamentali per 
l'evoluzione corretta della 
razza in questione. In ogni 
nuova colonia, vi potrete 
avvalere dei servigi di un 
tizio che svolge la funzione 
di “osservatore” e pratica- 
mente diventerà il vostro 
braccio destro: il vostro 
araldo sarà il portavoce 
della vostra parola e per 
certi versi anche “boia”. Se 
per caso vi dovreste imbat- 
tere in guerre o rivolte, 
potrete dire al Vestre. slu- 


L'emissario Reptoi- 
de in tutta la sua 
bruttezza! Il tapino 
ci sta informando 
“sull'andamento 
della guerra civile 


porre fine al massa- 
cro, devo decidere 
uale dei leader 
elle due fazioni far 
‘assassinare... A 
seconda della mia 
decisione, l'evolu- 
zione prenderà due 
strade diverse! 


AH, AH, AH, AH, AH!!! - 

E questa sarebbe una razza in via 
d'estinzione? Ma per piacere! 
Hanno fatto bene ad accopparli 
tutti, ci mancano solamente Licia 
Colò e la sua Golia Bianca! lo il 
vulcano lo lascerei anche esplode- 
re, però purtroppo li devo salvare... 


tante di ammazzare i rappre- 
sentanti di una delle fazioni in 
guerra e vedere gli effetti delle 
vostre azioni, semplicemente 
consultando la Time Wheel 
citata precedentemente. E fin 
qui abbiamo parlato di diploma- 
zia, ma vi capiterà spesse volte 
di dover combattere in prima 
persona contro i Microidi. 
Quando si presenta questa 
situazione (non sto qui a spie- 
garvi i perché e i percome, 
visto che lo spazio a mia dispo- 
sizione è decisamente esi- 
guo...), bisognerà tirare fuori le 
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E. ne arcade sullo stile del primo 
T. Wing Commander e cercare di 
eliminare gli invasori senza 
essere abbattuti. 
Riuscirete a proteggere Eche- 
lon dalla invasione Microide? 
Bah, a me non interessa... 
BYEZ! 

Andrea “МАО” Della Calce 


EXTINCT ' 


La Time Wheel dice che nel 300, i 

.. Reptoidi verranno attaccati dai 

Microidi. lo pensavo di andarmene, 

nel week end, e invece mi devo 

mettere a sparare a delle navicelle 
che sembrano dei dolcetti! — 
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Ho appena babbato. 

| un'invenzione ai 
Piscinoidi, la famige- 
rata Plancton Net. 
. Peccato che fosse 


` l’unica fonte per | 
recuperare il cibo. La | 
.. conseguenza di que- 
sta mia scellerata | 
azione é che la popo- 
lazione si convertirà 
al cannibalismo, il 
. che vuol dire estin- 
curs s a ti E: 
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TEMPORAL STORM APPROACHING ! 
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Millennia si dimostra 
essere un gioco 
appena discreto, 
anche se alla base si 
annida un'idea dav- 
vero interessante: 
malgrado mi stia spremendo le meningi, non mi viene 
in mente nessun titolo paragonabile a questo (tranne 
Commander e Captain Blood se si sta a guardare 
l'aspetto puramente grafico). 

Alla fin della fiera, quindi, è proprio la realizzazione 
che lascia a desiderare. Non c'è nulla in Millennia 
che funzioni come deve funzionare: l'azione di gioco 
è piuttosto lenta, la grafica è decisamente ridotta ai 
minimi termini, il sonoro non è nulla di sconvolgente 
e se vi fate due conti, vedrete come tutto questo mini 
decisamente i fattori giocabilità/longevità. A favore di 
quest'ultima va però considerata l'unicità del sogget- 
to: insomma, non capita tutti i giorni di avere a porta- 
ta di mano un gioco che permette di sbizzarrirsi in 
viaggetti temporali nel futuro, vedere la sorte di una 
razza e cercare di modificarla in tutte le maniere pos- 
sibili, anche se parecchie volte risulta davvero diffici- 
le riuscire a influire sugli eventi in maniera decisiva, 
soprattutto quando vengono chiamate in causa le 
sezioni arcade. 

E alla fine, sono riuscito anche a scoprire il perché di 
tutte queste sbavature: mentre mi ostinavo a inveire 
con quelli della Gametek, mi sono ricordato che la 
realizzazione è stata affidata ai Take 2, già famosi 
(sta ai lettori decidere se nel bene o nel male!) per 
Hell e Bureau 13, due avventure formato “mattonel- 
la" che hanno fatto sclerare non poco tutti quelli che 
hanno avuto il coraggio di giocarli (me compreso), a 
causa della loro lentezza congenita. E, come Zorro, i 
programmatori della Take 2 hanno lasciato il segno 
anche su questo Millennia... Se in un'avventura certe 
cose sono tollerate, in un gioco di 
strategia/azione/shoot'em up (Millennia è un po' tutti 
questi generi e un po' nessuno), queste non dovreb- 
bero nemmeno essere concepite! 

Un vero peccato perché Millennia aveva tutte le carte 
in regola per diventare un classico! 


NO A UNS I Wer E ROSE 
Incredibile dictu! Per far girare Millennia basta 
un processore 386 (meglio se DX), 580 Kb di 
memoria base e circa 6Mb da dedicare comple- 
tamente alla EMS (perció se avete meno di 8 Mb 
di RAM, nisba!), un CD a doppia velocità, un bel 
mouse e una normalissima scheda SVGA. 

Tutto qui. 
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La cittadina di Harley ë rimasta 
tranquilla per 70 anni dopo i 
raccapriccianti eventi di The 7th Guest. 
Ma adesso un giornalista ha voluto ficcarci 
il naso e quella cosa si e svegliata. 


TRILOBYTE 3 CD PIENI DI FILMATI MOZZAFIATO 


AMBIENTAZIONE ACCURATA 
ENIGMI COMPLESSI E AFFASCINANTI 
UN'ESPERIENZA UNICA NEL SUO GENERE 


INTERACTIVE 
entertainmen 
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Се’ una grande novita” 
da oggi. nei negozi: EA 
una. nuova. linea di - 
LEADER di - 
altissimo livello; con- ^ 


prodotti 


traddistinta- dal marchio ` 
d'oro "CLASSIC" e rivolta a | 
TUTTI sli appassionati di prodotti di 

intrattenimento interattivo per 
PC. IEmeglio della produzione 


=- 


internazionale é compreso 
in questa linea: ci sono 


giochi ed altri prodotti 
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τ interattivi. Sono titoli 
- Che invirtu”della loro 
qualità sono entrati 
hella “storia” del 
nostro settore fino a 
diventare veri e propri 
classici da collezione. 
Oltre: all'interessante catalogo, 
ancora più interessante e il prezzo 
di vendita dei prodotti della linea 
CLASSIC: da £ 39.900 45 49.900. 
Val la pena farsi una collezione da 


LEADER, no? 


DOOM Il GRAND PRIX (FGP), CYCLEMANIA, 
JUNGLE BOOK, F15 Ш, NASCAR, IL RE LEONE: 
da oggi sono CLASSIC ! 


MORTAL KOMBAT III 
L'EVENTO DELL'ANNO 
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L'EMOZIONE DEL COIN-OP 


TUTTE LE FATALITY, BABBALITY, 
ANIMALITY E FRIENDSHIP 


TUTTI I FONDALI ORIGINALI 
L'OPZIONE DI GIOCO IN RETE 


MANUALE IN ITALIANO 
CD.Rom 
L. 99.900 
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Non so se questo possa far passare dei brividi freddi lungo la schie- 
na della Microsoft o della Sony (ne dubito - NdTMB), ma c'é da dire 
che l'Amiga 1200 nella sua versione con software "Amiga Magic" 
sta vendendo bene: in GB va letteralmente a ruba (20.000 macchi- 
ne in meno di due mesi), negli USA regge il colpo e in Italia sta 
rispettando il piano di rilancio. Tutto il mondo videoludico ë ampia- 
mente soddisfatto del lavoro svolto dal nuovo gruppo capitanato 
dal buon Petro Tschytshcjkas...x$96^! (già che c'era, poteva chia- 
marsi Laszlo o Zbignew...) e già possiamo parlare di “graditi 
ritorni" nel panorama degli sviluppatori: nuove produzioni in 
vista per la Acclaim. 

Lo stesso Martyn Brown dei Team 17 ha dichiarato la sua 
soddisfazione come siano stati rapidamente risolti i 
vari problemi lasciati sul piatto dalla defunta CBM 
per ο. riguarda i debiti e le contestazioni con i 
distributori. А quando un vostro nuovo prodotto, 
Martyn? Che dici? Ci farai avere al più presto la 
versione definitiva di Worms? Ah, ma allora... 


, Fermate le macchi- 

L'ANGOLO DEL TEXTURE MAPPING на 
trombe! Armate i 
vostri Amiga e soprattutto sedetevi, perché la notizia che sto per 
darvi è veramente da infarto secco. 1! programmatore di Alien Breed 
3D ha recentemente annunciato che a seguito dell'enorme succes- 
so ottenuto dal sopracitato gioco, sarà presto disponibile una Spe- 
cial Edition. "E beh?", direte voi. Aspettate e leggete. AB3D SE non || 
sarà una versione con qualche aggiuntina qua e là, ma qualcosa di 
totalmente diverso: l'engine 3D infatti ë stato completamente riscrit- 
pe almeno sulla carta, potrebbe mettere in crisi lo stesso Breath- 
L'area di gioco avrà due dimensioni selezionabili, 192x128 e 
320x256, con pixel di dimensioni variabili da 2x2 a 1x1, il tutto utiliz- 
zando delle routine chuncky2planar altamente ottimizzate. Saranno || 
inoltre presenti oggetti con superfici trasparenti e non mancherà 
uno strepitoso effetto vetro che sono davvero curioso di vedere 
all'opera. 
Tra le altre caratteristiche del gioco va menzionata la compatibilità 
assicurata anche con le schede video tipo Picasso ll, la possibilità 
di giocare sia in 256 colori che a 64 (in questo modo potranno 
divertirsi anche i possessori di A3000, soprattutto se adeguatamen- 
te accelerati) e, colpo di scena, un editor totale, globale e universale | 
con il quale sollazzarvi per una vita. Siamo in attesa di vedere alme- || 
no una foto: nel frattempo, se siete particolarmente curiosi e dispo- || 
nete di un accesso a Internet, potrete lasciare un E-Mail al seguente || 
indirizzo: “support@team17.com". 


SCUSI, E' LEI IL SIGNORE DEI DUNGEON? 


Ebbene sì, mi si srotolano le budella a dirlo, ma 
abbiamo tra le mani una beta-version di... di... Dun- 
geon Master Il: the Legend of StoneKeep (perdona- 
temi, io vivo per i giochi di ruolo e leggere il Sacro 
Nome così d'improvviso sul dischetto mi altera le 
papille gustative!). Anche se purtroppo è tardi per 
effettuarne una recensione su questo numero, oltre 
che deontologicamente scorretto, vi anticipo comun- 
que che il gioco starà su sei floppy e andrà installato | 
su hd richiedendovi la bellezza di 11 mega liberi. Se 
siete dei veri roleplayers non rompete il porcellino a| 
Natale, visto che sul numero di TGM di Gennaio| 
potrebbero esserci non una ma due sorprese: vi 
ricordate di Speris Legacy? 


Î permetterà di gareggiare su vari 


i sulle strade cittadine, dove le 


y K- 


TREMATE, TREMATE, GLI AMIGA SON TORNATI! те и 


LEADING LAP 


La Black Legend ё una delle 
software house piü attive sul 
fronte Amiga (God bless'em!), 
r la verità con alterni risultati. 
ra i loro prossimi prodotti c'é 
Leading Lap, simulatore di guida 
destinato nei piani dei coder a 
sopraffare persino F1GP: il gioco 
infatti, grazie al 3D polig ‚мї 


tracciati professionistici e anche 


auto private e gli odiati pony 
express in A saranno pronti 
a intralciarvi. Sarà possibile far 
sbandare gli avversari con 
improvvise frenate e tagli di cor- 
sia. Non mancherà poi l'opzione 
"serial link" con uno o piü amici 
umani, ancora una rarità per noi 
amighisti (gli amici o i cavi seria- 
li? ndTMB). Ovviamente, piü il 
computer sarà pompato e più il 

ioco risulterà fluido e divertente. 
Il tutto dovrebbe girare anche sul 


| 500. 


| CHI VA E CHI VIENE | E' con vero piacere che smentisco categoricamente la voce circolante su una 
presunta dipartita di Chaos Engine Il: il sequel del mitico gioco dei Bitmap Bros, 


ora Renegade, sarà pubblicato dalla Time Warner in febbraio. Purtroppo, per ora | 


ë l'ultimo lavoro (insieme ad Amazon Queen) che hanno in progetto su Amiga. 

Abbandonate invece sin d'ora l'idea di godervi l'esplorazione spaziale di Frontier: First Encounters, in quanto 
sembra che David Braben e i suoi abbiano definitivamente rinunciato a ficcare tutto nelle macchine della 
Amiga Tech (forse non c'era abbastanza memoria per farci stare tutti i bug... ghghghD. E' certo una perdita 
per il mondo videoludico e capisco la delusione che possano provare i numerosi appassionati della saga ini- 
ziata oramai un decennio addietro con Elite, ma i requisiti di sistema richiesti sarebbero stati veramente one- 
rosi e ne sarebbe risultata una diffusione troppo limitata rispetto all'investimento. 


Abbiamo utilizzato il peggior titolo nella storia di | 
TGM per presentarvi un paio di titoli calcistici che 
verranno pubblicati in occasione delle festività. 

II titolo cui spetta di diritto la precedenza é Cham- 
pionship Manager Il dalla Domark, di prossima 
uscita, del quale non posso dirvi molto se non che 
sarà sugli scaffali entro Natale. 

Segue a ruota Team della Impact Software: non 
sembra discostarsi di una virgola dalla "configura- 
zione tipo" del gioco calcistico: sezione manage- 


О riale con possibilità di editare le squadre e le tatti- 
{ che, creazione e gestione di una Lega o di una 
i Coppa e visuale di gioco alla SensiSoccer. La 


Impact annuncia un aggiornamento dello schermo 
al cinquantesimo di secondo, ma vi anticipo che la 
grafica é, a voler essere buoni, minimale e le 
schermate dei menu sono scame., 

E' infine confermata l'uscita a breve dell'attesissi- 
mo Total Football, ultima produzione di casa 


benc 
o 
BOMBARDIAMOLI VIVI! 


Ve lo ricordate DynaBlaster? Bene, come accen- || 
nato qualche numero addietro, sarà disponibile a 
breve un suo clone dalle caratteristiche eccezio- 
nali: 8 giocatori in contemporanea, grafica in hi- 


11198, possibilità di linkare due Amiga, tonnellate di 


power-up e livelli a non finire. L'uscita é prevista 
per la fine di dicem- 


бге, mentre contiamo 
di pubblicarne la 


recensione già sul 
prossimo numero. 

Sperando che queste 
non siano le solite 


i | ‘ultime parole famo- 


se", vi incominciamo 
a stuzzicare l'appetito 
(?!?) con un po' di 
foto. Come siamo 
bravi... 


Ν PO' DI HARDWARE. Lo so anch'io 
che non è un 
argomento adatto per convincere la ragazza a 
uscire sabato sera (alternativa la domenica pome- | 
riggio), ma d'altronde al giorno d'oggi il "computer 
che dura dieci anni" come il C64 è un sogno tra- 
montato e anche nel panorama Amiga italiano 
sono ampiamente diffuse schede acceleratrici, 
schede video, modem-fax e hard disk . Proprio con 
riguardo alle schede acceleratrici, segnaliamo 
l'uscita ad opera della MacroSystem della Falcon ` 
040 con scheda SCSI opzionale (decisamente 
conveniente, fra le altre cose) che doterà il vostro 
1200 di un nuovo e fiammante processore (dallo 
040/25 Mhz fino all'iper-sognato 060): le presta- 
zioni, comprovate da verifiche basate sui vari ben- 
chmark (programmi che fanno compiere al sistema 
alcune operazioni significative e ne verificano la 
velocità), sono superiori a quelle dell'A4000 già 
con la Falcon di base! Questa meraviglia è dispo- 
nibile presso Power Computing al numero 
01234/843388, non è assolutamente economica 
e, a seconda delle varie configurazioni, costa dalle 
430 sterline alle 650 (con processore 060/50 Mhz, 
se mai uscirà). Se pensate però a quanto costa 
una Blizzard 1260 da un lato, o un 4000 
Tower dall'altro, vi renderete 
conto che l'investimen- 
to può anche 
conve- 
nire. 
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lpisa raggiunge con 
quest'edizione la piena 
maturità, dimostrando 


non solo d'essere 
un'importante, per non dire fon- 
damentale, punto di riferimento 
per tutto il popolo amighista ita- 
liano, ma anche una manifestazio- 
ne di portata, oserei dire, euro- 
pea. Sono intervenuti diversi per- 
sonaggi piü o meno famosi, pro- 
venienti anche dall'estero e in 
particolar modo dalla Germania, 
patria ormai consolidata della 
nuova era Amiga. 
Purtroppo, a causa del soprannu- 
mero dei partecipanti (oltre 400, 
un record assoluto!), l'organizza- 
zione é stata non poco messa in 
crisi, tanto che molti discorsi 
sono stati notevolmente tagliati 
(e in alcuni casi ë stato un bene, se mi ë consentita 
la cattiveria). 
Ma visto che le cose da dire sono davvero tante, 
non mi sembra il caso d'indugiare oltre. La prima a 
parlare é stata un'imbarazzatissima tedesca di cui 
purtroppo mi sfugge il nome (non me ne vogliate, 
ma ricordarsi le assurde nomee teutoniche ë 
un'impresa pressoché impossibile), appartenente al 
gruppo Meeting Pearls. Questo società si occupa 
principalmente di produrre CD-Rom per Amiga 
contenti materiale di Pubblico Dominio di grande 
interesse. Da tener d'occhio anche il prezzo, dav- 
vero molto basso se consideriamo gli enormi sforzi 
produttivi che stanno alle spalle di queste raccolte. 
Subito a seguire Giuseppe Ghibo, il quale ha 
mostrato la sua libreria per path ricorsivi dedicata 
a TEX, celebre programma di composizione tipo- 
grafica particolarmente adatto alla trattazione di 
schemi matematici. Sul CD-Rom di IPISA era possi- 
bile trovare la versione completa del programma 
(ben 25000 file, per un totale di oltre 300MB!), con 
tanto di font aggiuntivi e vari add-on d'indubbia uti- 
lità (per chi é interessato all'argomento, ovviamen- 
te). 
Di grande interesse, ma forse un po' troppo osten- 
tato, il discorso di Battilana a proposito dei vari 
sistemi operativi e delle soluzioni future in ambito 
informatico. E' emerso un chiaro segnale: l'Object 
Oriented sarà la chiave per le evoluzioni future, 
quando non esisteranno piü programmi unici e gra- 
nitici, bensi piccoli sistemi che si adatteranno alle 
esigenze di ogni singoli individuo (una specie di 
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Quinto 
appuntame 
nfo con 
l'incontro 
dei 
programmat 
ori Amiga 
italiani: una 
valanga di 
novità e 
tantissimi 
argomenti 
esposti. 
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Ecco l'eccezionale AudioLab 16, di cui 
parleremo piü approfonditamente nel 
prossimo numero. 


evoluzione del concetto di Plug-In). 

Decisamente positivo si ë rivelato poi il nuovo 
ambiente operativo di tipo Object Oriented (si 
diceva?), dedicato a tutti gli utilizzatori del potente 
quanto versatile linguaggio e, sviluppato da Vincen- 
zo Gervasi. EUNice, questo ë il nome del progetto, 
si propone di aiutare il programmatore nello svi- 
luppo di prodotti OO, grazie all'implementazione 
di un'interfaccia GUI sostitutiva di quei comandi 
normalmente disponibili solo tramite istruzioni di 
linea. 

Pochi minuti purtroppo non sono bastati per ren- 
dere giustizia alla dir poco eccellente libreria per 
animazioni programmata da Michele Puccini per la 
ClassX: XFA (questo ë il suo nome), non solo rie- 
sce a gestire le animazioni in modo eccezionalmen- 
te fluido e veloce (50 frame al secondo puliti), ma 
addirittura batte sia l'Anim5 che il 7 in fase di com- 
pressione, riuscendo dove altri in passato hanno 
fallito (vedi Anim8). 

Subito dopo il pranzo, con un ritardo ormai clamo- 
roso, hanno parlato Gabriele Falcioni 

e Stefano Guarnieri, i quali hanno 
mostrato al pubblico la loro interfac- 
cia Neurale dedicata ad Amiga. Indub- 


biamente si è trattato di un argomento molto affa- 
scinante: del resto, chi resterebbe impassibile di 
fronte a una dimostrazione d'intelligenza artificiale? 
Chissà se fra qualche anno non incominceremo a 
parlare direttamente con dei piccoli “HAL9000". 
Purtroppo, e mi duole dirlo, la lunga sessione dedi- 
cata (ancora una volta) all'OO, discussa in modo 
molto tecnico da Manuel Lemos, è risultata davve- 
ro molto più pesante di quanto le mie cellule cele- 
brali potessero sopportare... sorry, ma non sono 
un programmatore. 

Ci ha pensato il buon Paolo Canali a ravvivare 
l'interesse con il suo "Host Bridge PCI per 
MC68020", in pratica un progetto teorico che per- 
metterebbe il collegamento di una scheda in stan- 
dard PCI al caro connettore d'espansione posto al 
di sotto di tutti i 1200. 

Immediatamente dopo, in barba (direi più che giu- 
stamente) al programma previsto, é stato fatto par- 
lare quel grand'uomo (in tutti i sensi) di Peter Kit- 
tel, uno dei personaggi di maggior rilievo all'interno 


Breathless ë ormai nella sua fase finale di testing (e io ne so qualcosa)... 


di Amiga Technologies. 

Ovviamente si ë trattata della parte piü interessan- 
te in assoluto: sono emersi infatti diversi particolari 
che indubbiamente rappresenteranno una chiave 
essenziale nello sviluppo di Amiga nei prossimi 
anni. Tanto per iniziare sono stati finalmente decisi 
i processori RISC che s'integreranno nei futuri 
Amiga: la scelta non poteva che ricadere sui 
PowerPC, sia per la loro diffusione, sia per il loro 
prezzo, che li rende decisamente piü appetibili degli 
HP-PA, dei MIPS e della serie Rx00. 

E' stata già intrapresa un'alleanza strategica con 
Apple e IBM che metteranno a disposizione di 
Amiga Tech. tutta la loro esperienza in modo da 
rendere il passaggio da CISC a RISC il meno dolo- 
roso possibile. 

Ma non é finita qui! | possessori delle "vecchie" 
macchine (A1200/4000) non dovranno buttare via 
tutto come al solito; infatti, a differenza della vec- 
chia gestione C= che non ha mai esitato a lasciare 
gli utenti dei precedenti modelli in braghe di tela, 
Amiga Tech. ha già preparato un piano di upgrade 
definendo un accordo con la Phase 5, famosa in 


Un'altra immagine di AudioLab 16, il 
piü potente editor di sample che si sia 
mai visto su Amiga. 
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Dite la verità, un texture-mapping cosi 
non l'avevate mai visto su Amiga... 
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Grazie alla finestra ridimensionabile, Breathless sarà 
giocabile sia dai possessori di A1200 che da quelli di 
A4000. 


tutto il mondo per le sue schede Blizzard, Cyber- 
storm e Cybervision. 

Tale operazione, definita con il nome di “Powe- 
rUp”, prevede il lancio (entro la fine del ‘96) di 
tutta una serie di schede basate sui processori PPC 
603 (riservati ai sistemi low-end) e 604 (per il 4000 
si suppone), corredate dalle librerie necessarie al 
corretto funzionamento del Sistema Operativo. 
Ovviamente verrà implementata una funzione di 
emulazione 68K, in modo da garantire una compa- 
tibilità estesa verso il basso. E' interessante notare 
che gli sviluppatori riceveranno le schede PPC 
entro la prima metà del ‘96 (i primi prototipi erano 


Un esempio in wire-frame delle animazioni particellari 
realizzate da A.Tasora tramite il suo incredibile pro- 


già visibili all'Amiga Show di Colonia a testimonian- 
za che non si tratta di vaponware): fra questi sono 
già certi alcuni nomi, fra i quali non mancano 
Maxon (produttrice del potente ray-tracer Cinema 
4D), Softwood (ben conosciuti per l'eccezionale 
word processor, Final Writer) e Almathera (giunti 
alla ribalta con il rivoluzionario 
Photogenics). 

Un altro aspetto interessante 
dell'intervento di Mr. Kittel riguar- 
dava il porting di AmigaOS su altre 
piattaforme... speriamo proprio. Per 
ciò che riguarda il lancio del primo 
modello di PowerAmiga (così verrà 
chiamata la linea basata su PPC) 
bisognerà attendere i primi mesi del 
‘97 (non proprio una cosa rapida), 
anche se di sicuro l'attesa verrà giu- 
stamente ripagata con una macchina 
dalle prestazioni eccezionali, con 
chip-set completamente nuovo e un 
sistema operativo perfezionato 


Ecco un'immagine (purtroppo non 


molto significativa) di Visual Neuro- 
computing, un sistema per creare e 
addestrare reti neurali. 


all'inverosimile. 

Per quanto riguarda le novità più imminenti non si 
puó fare a meno di parlare del CD-Rom ufficiale di 
Amiga Tech., il Q-Drive 1241 (dove Q sta per 
Quad, ovvero quadrupla velocità), dedicato esclusi- 
vamente all'A1200 (per i possessori di 4000 il pro- 
blema non sussiste, dato che ë sufficiente collegare 
un CD-Rom standard ATAPI). Tale unità non ha 
niente a che fare con quella presentata da C7 poco 
prima della sua dipartita: quella infatti si collegava 
alla porta d'espansione, mentre il Q-Drive si con- 
nette direttamente alla PCMCIA ed é fornito di 
software per l'emulazione CD32 (ok, manca 
l'Akiko, ma visto che non l'ha mai utilizzato nessu- 
no non mi sembra una grossa perdita). 

Un'altra novità é data dall'introduzione entro mag- 
gio del nuovo А1200+, che comprenderà quasi 
sicuramente un 68030 a 40MHz, uno slot SIMM 
direttamente su scheda madre, un hard disk e un 
CD-Rom di serie. La presentazione ufficiale 
dovrebbe avvenire al CeBit di marzo. 

Sicuramente vi farà piacere apprendere che é nuo- 
vamente possibile diventare sviluppatori autorizzati 
Amiga, versando una quota pari a 100 dollari nel 
caso siate interessati a produrre solamente softwa- 
re PD e/o Shareware. Per chi invece intendesse 
diventare programmatore a livello commerciale, la 
quota d'iscrizione é pari a 300 dollari annuali: nella 
cifra ë compreso l'accesso a tutte le beta version 
di AmigaOS, ai tool per gli sviluppatori, alla docu- 
mentazione hardware e ai newsgroup riservati. 
Ovviamente verrà garantito il pieno supporto 
Internet (a questo proposito vale la pena ricordare 
che presto sarà disponibile un pacchetto per acce- 
dere al mondo del WWW senza troppe complica- 
zioni, preparato appositamente da Amiga Tech.). 
Per maggiori informazioni sul progetto ADSP 
(Amiga Development Support), lasciate pure le 
vostre generalità presso l'E-Mail 
“INFO@AMIGA.DE”. 
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Un'immagine di X-DVE, il sofisticato programma di effetti video in tempo reale 
realizzato dalla Class-X. Il suo motore per animazioni sfrutta le potentissime 


librerie XFA. 
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L'immagine statica purtroppo rende davvero molto 
poco, ma vi assicuro che vedere il tutto muoversi, 
anche a “fil di ferro”, lascia davvero senza fiato! 


Ci sarebbero da dire altre tremila cose, ma pur- 
troppo lo spazio a mia disposizione non me lo con- 
sente (ho già debordato in maniera scandalosa); 
sappiate solo che all'inizio e alla fine dell'intervento 
di Kittel ci sono stati diversi minuti di applausi, a 
testimoniare la gratitudine di tutto il popolo ami- 
ghista nei confronti di Amiga 
Technologies, che sta davvero 
svolgendo un ottimo lavoro. 
L'entusiasmo non é comunque 
scemato quando è salito sul 
palco Alessandro Tasora che, 
senza indugio e con una parlanti- 
na svelta quanto schietta, ha pre- 
sentato il suo Phenomena, un 
sistema d'animazione particellare 
basato su Real3D che ha vera- 
mente lasciato secchi tutti i pre- 
senti presentando dei risultati 
paragonabili alle piü blasonate 
workstation Silicon Graphics. 
Applausi a non finire anche per 
lui. 
Lo stesso discorso vale per 
l'ormai celebre Alberto Longo, 
che ha finalmente mostrato in 
pubblico il suo incredibile 
motore 3D texture-mapping 
che rappresenta il cuore di quel 
miracolo conosciuto con il 
nome di Breathless. Dal suo 
discorso é emerso che pur- 
troppo l'Amiga non é molto 
adatto per la gestione del tex- 
ture-mapping, non tanto per la 
mancanza di un modo chunky 
concreto, ma per una scarsa 
efficienza dei processori (il discorso sarebbe ben 
diverso se TUTTI avessero almeno uno 030 à 
50MHz). Avendo infatti come base d'utenza i pos- 
sessori di A1200 non espansi (al massimo con fast- 
ram), si sono dovuti necessariamente sacrificare 
molti particolari quali le texture e i frame dei nemi- 
ci (passati da 8 a 4 per esigenze di memoria), senza 
contare la forzata ottimizzazione per le CPU 020 
che vanno inevitabilmente a penalizzare gli utenti di 
processori piü veloci. Se comunque il gioco avrà il 
successo che merita, non mancherà una versione 
potenziata (!!!) magari pronta per il lancio del 
1200+... 
Purtroppo mi tocca tagliare qui e rimandare gli ulti- 
mi argomenti al prossimo mese. Mi scuso formal- 
mente con gli “esclusi”, ma purtroppo ho perso il 
controllo della tastiera e del resto gli interventi 
erano cosi interessanti da richiedere un certo spa- 
zio. 

Mirko “TMB” Marangon 
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Valido esempio della tanto agognata cabina virtuale. E 
interessante notare come gli indicatori continuino a fun- 
zionare realmente anche spostando la testa (TFX non lo 
faceva, peró li c'erano le texture) 


Ebbene si, l'elicottero del futuro si chiama 
come una razza di orso. Vi sembra una 
cosa seria interrompere in questo modo la 
gloriosa sequenza di nomi delle tribù india- 
ne, partita dall'ormai lontano Kiowa - che prese 
parte alla guerra del Vietnam - per arrivare fino 
all'Apache dei nostri giorni? AI limite scegliete un 
nome che incuta un po’ più di paura, chessò tipo 
Cobra; invece no, l'AH-88 si chiamerà proprio 
Coala. Non è nemmeno questa grossissima innova- 
zione rispetto al precedente AH-64A: hanno tolto il 
co-pilota, e questo è quanto. Non che io abbia nulla 
contro i suddetti orsetti, tanto bene o male se ne 
stanno in Australia, mangiano le loro foglie d'eucalip- 
to e non rompono l'anima a nessuno, però... 

Ma veniamo a noi e al gioco. Questa nuova produ- 


zione Empire ha un aspetto decisamente intrigante, 
ammesso che vi piaccia questo genere di titoli: a 
prima vista si tratta di un simulatore bellico di eli- 
cottero, oserei dire sulle orme dell'ormai mitico 
Gunship 2000, ma questa impressione viene parzial- 
mente smentita fin da subito. Oh, intendiamoci, i 
punti in comune ci sono: si pilotano gli elicotteri per 
far la guerra al nemico e in entrambi esistono 
dei modelli di aeromobile che non hanno - e 
non avranno - mai visto la luce (di una batta- 
glia). Ma le similitudini si fermano qui. Dove 
infatti Gunship 2000 si proponeva con 
un'impronta decisamente più tesa verso la 
simulazione, con una trama, una serie di missioni 
concatenate, promozioni e il successivo coman- 
do di una vostra squadra, Coala risulta essere 
impostato in maniera volutamente più 
arcade. Dietro il gioco non c'è 
storia, ma viene 
fornita una serie 
impressionante 
di opzioni: è 
possibile sce- 
gliere prima di 
tutto il tipo di 
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E' un uccello! No, é un 
nuovo frigo ato 
mercato! No, é 

Superman! No, é un 
temibilissimo | 
orsacchiotto peloso! 
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Da questa particolare visuale esterna è possibile osser- 
vare l'ombra dell'elicottero proiettarsi sul terreno. È una 
finezza il fatto che si sposti a seconda della posizione 
del sole. 


Già impostando dei settaggi 
medi, la grafica tende a per- 
dere colpi; purtroppo è il 
prezzo da pagare per una 
maggiore fluidità sui pro- 
cessori al di sotto degli 
030. Tutto sommato accet- 
tabile, non trovate? No, eh? 
Sempre a lamentarsi questi 
lettori... 


Il gioco al massimo del dettaglio, con 
orizzonte visibile fino a mille metri, 
ombre, orizzonte sfumato e altre 
amenità simili. Una vera gioia per gli 
occhi! Non si può dire lo stesso del 
vostro processore, che inevitabilmen- 
te dovrà fare gli straordinari. Un 
68030 a 50MHz e quantomeno racco- 
mandato. 


missione che si vuole affrontare - si va dalla pace alla 
guerra totale, passando per l’interessante possibilità 
di allenarsi a colpire un determinato mezzo-, in che 
periodo delle 24 ore si vuole combattere - alba, 
giorno, tramonto e notte -, il tipo di armamento che 
si vuole utilizzare - uno tipicamente da guerra anti- 
carro, uno misto e uno fatto per missioni con bersa- 
gli dalla corazzatura leggera -, il tipo di elicottero - 
ce ne sono quattro: Apache e Coala per gli alleati, 
Mi-28 e 35 Hind per i russi - e la zona del pianeta in 
cui si desidera combattere. 

Le combinazioni sono quindi innumerevoli e garanti- 
scono una longevità incredibile, ma a mio avviso non 
trasformano Coala in un simulatore vero e proprio. 
Quest'opinione viene ulteriormente rinforzata una 
volta che si siede al posto di guida: pochi strumenti, 
tra cui un altimetro, un misuratore della velocità e 
un radar senza alcuna dicitura; due tipi di cruscot- 
to solamente (uno per i tre elicotteri più 
“leggeri”, lApache, il Coala e il Mi-28 
Hind, e uno per il Mi-35 Hind). 
Una volta in volo e in 


Ehm, ok, non ë propriamente la cosa piü impressionan- 
te di questo mondo, peró cosi é velocissimo anche su 
un 1200 di base... bello sforzo, direte voi, ed effettiva- 
mente non posso darvi torto. A questo punto tanto vale 
tirar fuori il vecchio, ma pur sempre ottimo, Gunship 
2000. 


combattimento la cosa non cambia di molto: ë diffi- 
cile riconoscere dalla lunga distanza qualsiasi veicolo 
o velivolo a meno che non lo si acquisisca come ber- 
saglio, ma manca poi un tasto che permetta di dese- 
lezionarlo o di cambiarlo; é possibile, una volta che 
si viene colpiti e ci si trova in codizioni pietose, 
atterrare alla base e ritrovarsi cosi all'interno di un 
elicottero prontamente riparato, e rifornito di car- 
burante e munizioni, pronti per tornare a combatte- 
re. Ne converrete con me che il tutto é si diverten- 
te su un computer, ma decisamente poco realistico 
dal punto di vista simulativo. Altro indice della natu- 
ra arcade del gioco ë -tah dah - il punteggio... 

In pratica Coala raggiunge e oltrepassa quel punto di 
riferimento che era stato F-15 Strike Eagle (I e II) 
per le simil-simulazioni con impostazione arcade, 
con un risultato comunque apprezzabile. 

Ora scusatemi, devo tornare al mio Longbow... 
Alex Rossetto 


| Non vorrei sbagliarmi e fare Le 
| di partire subito con gli elicotteri: il 

Mi-35 Hind che avete di pilotare 

altri non è che il Mi-24W Hind, potente - 

mezzo da che ognuno di voi ricor- 

derà « che ne é stato fatto per 

Rambo 2, o per l'Afganistan. Il Ка-41 

Hokum invece si chiama Ka-34 Hokum, ed 

ë il famoso birotore sovietico, un'eccellente ШШ", 
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mentre la sigla esatta 
sibile ammirare 
Lema e il soprannome sovietico è Patos cana лаш del 
È Coala, che in quanto a cattiveria non 

Errare è comunque umano... ha davvero molto da spartire con 

ute l'omonimo orsacchiotto. 


Un CH-47, famoso elicottero utilizzato spesso per il tra- 
sporto delle truppe americane in Vietnam. In alcune 
missioni vi toccherà fargli da scorta e non sarà proprio 


una passeggiata. 


Volare di notte può essere 
davvero un'esperienza 
incredibile, soprattutto se 
non disponete di un qual- 
che visore a infrarossi. 
Fortunatamente il gioco 
prevede anche questa 


eventualità. 
Prima, Eugen VELUM UE In questa schermata potrete selezionare A т jii: ΓΑ 
{ i T Í ; litre p : чем sull impostazione, 
EE E A ictus x ESLE uno dei quattro elicotteri che il gioco Coala à veramente 


mette a disposizione. Come potete 


vedere il gioco non ë proprio parco in un ottimo prodotto: la 


realizzazione tecnica 


L'A-10 Tank Killer, un vero e proprio bidone volante, fatto di descrizioni. é un po' pesante dal punto di vista grafico (risulta un 
dotato però di un mitragliatore tanto grosso quanto po' lento su un 1200), ma con risultati non indifferen- 
potente. Риф inoltre trasportare un carico di armi capa- ti, come la possibilità di guardarsi intorno senza solu- 
ce di spazzar via una piccola cittadina senza troppi pro- BH-CBB EMRA __, ^— zione di continuità, solamente muovendo il mouse, 
blemi. formula adottata la prima volta su PC un paio d'anni 


fa con TFX; i poligoni visualizzati non sono in numero 
eccessivo, ma rendono bene l'idea dei veicoli nemici, 
specialmente quando ci si trova in un duello aereo 
(sono riuscito persino a scorgere il doppio rotore di 
Ka-34 Hokum). È inoltre possibile scegliere fra ben 
10 livelli di dettaglio, separatamente per i mezzi e per 
il terreno, disabilitare l'ombra, l'orizzonte sfumato e 
via dicendo, rendendolo cosi utilizzabile anche su un 
"semplice" Amiga 1200. 

Il sonoro non è dei più esaltanti, almeno durante 
l'azione di gioco, mentre i moduli suonati durante la 
visualizzazione delle varie schermate sono orecchia- 
bili. 

La giocabilità non è male: certamente risulta minata 
dalla velocità - decisamente insufficiente su un 1200 
al massimo dettaglio - ma la difficoltà delle missioni è 
ben calibrata, e portarle a termine è un compito 


AL MIO MIGLIORE NEMICO bio ia μον hg 


Bo ER DSW ARSE 
Coala arriva sia in versione AGA che ECS, ma per 
girare in maniera decente su un qualsiasi Amiga 
necessita almeno di un 68020 come processore. 
Benvenuti quindi i possessori di 2000 accelerati, 
ma quelli di A500 o 600 base ë meglio che 
lascino perdere. 

La prova l'abbiamo effettuata su un 1200 base e 
su un 1200 con 68030 a 50MHz, e il voto é dato 
in riferimento alla prima macchina. Chi ha la pos- 
sbilità di utilizzare un 4000 o un 1200 accelerato 
lo alzi indicativamente di 3 o 4 punti. 


ALTITEE, 


Ρο πιει д 
«11 


АҮ 


> 
ALOBALE 


UN THRILLER SENZA FINE 
CONTRO SATANA E I DEMONI 
PER SCONFIGGERE L'INFERNO. 
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ANIMATO DA UN CAST DI GRANDI STELLE, 
TRA CUI DENNIS HOPPER (APOCALYPSE 
NOW), GRACE JONES E LA TOP MODEL 
STEPHANIE SEYMOUR, HELL TI PROPONE 
LA PARTE DI GIDEON O RACHEL, EX 
INVESTIGATORI PER IL GOVERNO. 

NEL TUO VIAGGIO, DALLE CITTA' 
FUTURISTICHE FINO ALLE PROFONDITA' 
DEGLI INFERI, RISOLVERAI INNUMEREVOLI 
MISTERI. 


LA GRAFICA 3D, L'ANIMAZIONE E I 
VIDEO MULTIMEDIALI IN FULL MOTION 
RENDONO AL MEGLIO L'ATMOSFERA 
SOPRANNATURALE E L'ORRORE HIGH-TECH. 
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Un'update della versione PC di Amazon 
Queen ë importante già di per sé, in quan- 
to testimonia come le avventure e (spero) i 
roleplay concepiti su PC/CD-Rom non ci 
ШО siano affatto vietati. Non è infatti un mistero che 
IE con un po’ d'impegno (e qualche rinuncia), sia possi- 
bile convertire simili prodotti anche sui nostri amati 


conedv brea 


2s 
=з“ Was 
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Chissà: a cosa serviranno un | palo а seni finti... 


Ú : ΜῊΝ 


Amiga. Certo, un gioco come questo non ë che sia 
complicatissimo da riprogrammare, dato che pur 
sempre di avventura grafica si tratta, peró ë bello 
vedere come le "grosse" case del calibro della Time 
Warner abbiano ancora l'ardire di uscire su una 
macchina data troppo presto per spacciata. 

La storia é ovviamente la stessa della versione PC, la 
sintetizzeró per i piü distratti in poche righe (ho 


M etes ан ae 


‘Maledizione! M ας travestimento è stato scoperto. 
Chissà come malo) 
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solo quattromi- 
la caratteri e quindi cercherò di non perdermi in 
inutili chiacchiere): Joe King, pilota di aeroplani 
nell'America dei Gangster, ottiene di trasportare la 
famosa e amata attrice Faye Russel nella foresta 
(amazzonica?) per un servizio fotografico. A compli- 
care le cose ci si mette l'odioso Andersson, rivale in 
affari nonché direttore della Flying Dutchman, che 
riesce a rapire la ragazza sotto il naso di Joe, speran- 
do di poterla trasportare con i 
SUOI aerei, soffiandogli l'esclusiva 
del servizio. ll povero King, messo 
davanti al fatto compiuto, viene 
intrappolato nell'albergo di Faye: a 
voi aiutarlo a scappare e far fallire il 
piano criminoso di Andersson, altri- 
menti non avrete né la gloria né i 
soldi per mantenere in vita la vostra 
compagnia aerea. 
Nel gioco avrete a disposizione una 
serie di comandi come apri, muovi 
etc. per interagire con il mondo 
esterno, affiancati a un inventario 
grafico di ció che vi portate dietro, 
accessibile tramite il solito metodo 
intuitivo. Cliccando con il pulsante 
sinistro si selezionano oggetti/verbi 


— ^ semplici, con il destro una possibile 


combinazione degli stessi tra loro. 
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Molti saranno i personaggi con cui entrerete in con- 
tatto durante l'esplorazione delle locazioni, alcuni 
amichevoli e altri meno, tutti comunque importanti 
ai fini dello sviluppo della storia. | dialoghi avvengo- 
no scegliendo da un menu di frasi possibili quella più 
appropriata. Finalmente non avrete più la possibilità 
di ripetere “a pappagallo” per centomila volte (e far 


1 nostro Joe е si trova in un 
razzante. —— 


ап п una si ituazion 


"m. DS: 


Finalmente, 
finalmente! Le 
avventure grafiche 
Lucas-style 
ricominciano a uscire! 
Basta con i cloni di 
Doom! Viva Zak 
McKracken, Maniac 
Mansion e Day of the 
Tentacle! 


ripetere ai personaggi) le stesse cose: la conversa- 
zione evolve comunque verso una fine naturale, che 
ne abbiate ricavato le informazioni necessarie oppu- 
re no. 

Non mi soffermo sull'aspetto grafico, perché non c'è 
veramente nulla da dire in merito: pensate ad Indy 
IV, Monkey Island e a tutti gli altri giochi Lucas, e 
rendetevi conto che ne hanno riutilizzato persino i 
caratteri di testo. Caricatene uno e fatevi un'idea, io 
passo volentieri al commento. 


Alessandro La Spada 


Aaah, dei tre titoli che 
dovevo recensire ho 
lasciato questo per 
ultimo, in modo 
godermelo di рїй: 
peccato per il poco 
spazio a disposizione, comunque vi basti sapere che 
il gioco é granché bello! Soprattutto per chi non ha a 
disposizione un PC, come nel mio caso, rappresenta 
il gradito ritorno sui nostri monitor di un'interfaccia 
che ha fatto epoca e che da troppo tempo mancava, 
se escludiamo Heimdall Il e Simon il Mago (di cui 
attendiamo ancora il seguito su Amiga). L'ambienta- 
zione é accattivante, cosi come i vari personaggi che 
ispirano simpatia sin dall'inizio. Tutto lo stile del 
gioco, a partire dal nome del protagonista é impron- 
tato all'umorismo, e la cosa non guasta mai. Anche 
gli enigmi sono abbastanza logici, spesso avrete 
l'impressione di "incappare" casualmente nei vari 
oggetti, ma utilizzarli nel modo corretto non é una 
concetto astratto come in altri giochi (vedi 
Discworld). Non mi é mai capitato di trovarmi nella 
classica situazione senza via d'uscita, che spesso 
con frustrazione si sperimenta, e cioé "provo a fare 
tutto con tutto". L'aspetto sonoro consiste in una 
musichetta leggera che vi accompagnerà nel corso 
dell'avventura, tentando di eguagliare l'iMUSE e 
variando quindi nelle situazioni interessanti. 

L'unico appunto che posso muovere, cosi su due 
piedi, ë che forse il vostro progredire ë anche troppo 
aiutato dai commenti di Joe: si tratta peró di una 
sorta di aiuto "introduttivo": scomparirà avanzando 
nel gioco. 

In conclusione, una boccata d'aria fresca per gli 
amanti delle avventure. 


ών AR ΜΑ Wo oM Roo 
Amazon Queen trova posto su ben 11 dischi in- 
stallabili, ma ë comunque possibile giocarci an- 
che senza hd (il mio Caviar non funziona piü, per- 
ció éà proprio ció che ho fattoD, chiaramente il di- 
namismo dell'avventura ne viene un po' penaliz- 


TUTTI 1 MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI. 
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Puoi gestire un ecosistema di foreste e 
assumere il controllo di isole tropicali. 
Vedrai scenari mai visti, incontrerai 
specie animali sconosciute e in via di 
estinzione. Dovrai resistere agli attacchi 
alieni e indigeni. Sarai tu l'artefice del 
delicato equilibrio tra interessi e natura. 
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ancora nella vecchia redazione. Pensate, a 

quei tempi l'Amiga portava ancora orgo- 
gliosamente il marchio Commodore e ogni uscita 
per questa macchina era accompagnata da un entu- 
siasmo senza precedenti. 
Oggi, come ben sappiamo, le cose non vanno più 
così, ma questo penso lo sappiate tutti. Comunque 
bando ai pessimismi e cerchiamo di capire il perché 
di tanto ritardo per un prodotto, tutto sommato 
abbastanza semplice. 
Del resto stiamo parlando di un arcade, quindi nulla 
di così incredibile e complesso da richiedere tempi 
di sviluppo enormi! Manco fosse, chessò, The | Ith 
Hour. 


Se ben ricordo, la prima volta che ho sen- 
Q tito parlare di questo videogioco eravamo 


Gigi 'er meccanico ci sta mettendo a punto il motore. 
Ok, scherzavo, in realtà si tratta del solito schermo delle 
opzioni. 


Se devo proprio essere sincero, non ho proprio 
idea del perché o del percome di tanta attesa e 
tutto sommato non è che la cosa mi tocchi più di 
tanto, ma allora perché continuo a sprecare caratte- 
ri inutilmente? Forse perché non ho nulla da dire? 
Ma state scherzando, ma con chi o cosa credete di 
avere a che fare? Ok, basta insulti, ho capito... 

La prima volta che andrete a caricare il gioco, incap- 
perete quasi immediatamente in una strana sensa- 


Secondo voi cosa ci dovrei scrivere in questa didascalia? 


Αα. 


zione di deja-vu, cosa che tenderà ad aumentare in 
modo preoccupante non appena vi ritroverete in 
pista. || tutto assomiglia sfacciatamente a Overdrive 
del Team 17 e la cosa, che a prima vista potrebbe 
sembrare positiva, in realtà non lo ë affatto. Del 
resto stiamo parlando di un gioco uscito una marea 
di tempo fa, in piena era Alien Breed, quando il 
1200 iniziava a muovere i primo passi; oggi è più che 
lecito aspettarsi qualcosina in più. 

Purtroppo le assonanze non si fermano al primo 
impatto visivo, ma si fanno sentire anche su altri 
particolari, come il design delle piste, che prevede 
solo ed esclusivamente curve a 90 gradi (che sfor- 
zo!). Anche lo stile di gioco è identico: non bisogna 
mai fare un errore, è necessario raccogliere i vari 
turbo presenti sulla pista (altrimenti vi scordate di 
arrivare primi) e nel contem- 
po evitare di scivolare sulle 
solite maledette chiazze d'olio. 
Di positivo v'é la possibilità di 
potenziare il vostro mezzo 
comprando “upgrade” per il 
motore, per lo sterzo, per i 
pneumatici e per i turbo. 
L'idea è positiva, ma la realiz- 
zazione lascia un po' a deside- 
rare (preferivo di gran lunga 
l'impostazione grafica di 
Wheelspin, da questo punto 
di vista). 

Insomma niente di nuovo 
sotto il sole, soprattutto da 
quando sul mercato sono pre- 
senti giochi come MicroMachi- 
nes ЇЇ (purtroppo non su 


Non si nota, però in questo 
momento i due potenti auto- 
mezzi stanno saltando (interes- 
sante, no?). 
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Chissà se riusciró a superare quei due disgraziati la 
davanti. 
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Si puó attendere un 
gioco per oltre due anni 
e poi, una volta 


“= uscito, rimanerne 
| ` delusi? Purtroppo si... 


I particolari grafici non mancano in TTrax, quella che 
manca è la giocabilità. 


Amiga, sigh!), che hanno portato questo genere di 
software su un altro piano (molto, ma molto più 


alto di Overdrive e soci). 
Mirko “TMB” Marangon 


2 yes til i Mentirei se non vi 
f ) ® dicessi che mi aspet- 
| [ | [ | tavo molto (veramen- 
WI jr te MOLTO) di piü da 
“ы T uu ma questo Turbo Trax 
(ma forse questo l'ho 
già scritto). Dopo il gran parlare che se n'é fatto 
sulle riviste inglesi, ho atteso con ansia il lancio di 
questo gioco, anche perché sono un appassionato 
del genere e difficilmente mi faccio sfiduciare dalle 
prime impressioni. 
Devo ammettere che la prima volta che ho giocato a 
TT mi sono abbastanza divertito; il gioco era si diffici- 
le, ma anche divertente, soprattutto ho apprezzato il 
controllo del mezzo, abbastanza "professionale". 
Peró dopo qualche ora mi sono reso conto che 
d'innovativo questo prodotto non ha davvero nulla. 
Le curve sempre uguali, i percorsi da impararsi a 
memoria, gli upgrade, etc., sono tutte cose viste e 
sperimentate centinaia di volte. Forse il vero difetto 
di TT é quello di essere stato concepito piü di due 
anni fa, quando sul mercato non v'erano ancora vali- 
di prodotto da questo punto di vista, comunque non 
competitivi come MM2 e derivati. 
Sono sostanzialmente deluso, soprattutto dopo una 
cosi lunga attesa, ma la cosa piü triste é che non vi 
sono valide alternative, quindi se proprio non potete 
fare a meno di TT (ma ne siete veramente certi?), 
compratevelo pure, ma non crediate di giocarci in 
eterno. 
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TT gira praticamente su tutti i modelli di Amiga ed 
é tranquillamente installabile su hard disk. E' previ- 
sta una versione per CD32, che comunque non of- 
frirà nulla di più rispetto alla versione su dischi (for- 
se qualche traccia audio, ma non fatevi illusioni). 
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Allo scoccare del decimo anno dalla prima i di | 
KING'S QUEST, ritorna il settimo no episodio della famosissima | 
serie"fantasy". | 
Con il suo enorme manoscritto ambientato in 6 diversi. 
mondi, i suoi 70 personaggi i che interagiscono per tutto 
il gioco, le centinaia di animazioni spettacolari, KING'S 
QUEST VII rappresenta il progetto più maestoso della 
SIERRA, sviluppato utilizzando un'animazione 
mozzafiato. 


! Fino a odds mesi fa, di gladhi - 
peee SU Amiga neanche 

| ombra. Poi Gloom, Alien Breed 
| 3D, Fears, l'annuncio di 

! Breathless... Cytadel non sarà 

_ fuori tempo massimo? 
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fram preso Siete mem dalla Terra a bordo del cargo "X16" 
| dall intr , tutto. con destinazione una colonia penale sotterranea, 
buona definita “la Cittadella", con lo scopo di ripristinare i 
contatti interrotti (fin qui ricorda un filmetto da 
quattro soldi, del quale non mi viene in mente il 
titolo...). Siete già sulla navetta di collegamento, 
quando scorgete una forma oblunga nello spazio, 
velocissima... diretta proprio contro l'X16! Un mis- 
sile! (Ka-boom e addio X16). Nella manovra di for- 
tuna che ne deriva, il secondo pilota resta ucciso: 
siete soli, voi e la Cittadella misteriosa. 
Questo lavoro dei polacchi Arrakis riprende il filone 
di Doom nella maniera piü classica possibile. Dovre- 
te scoprire i misteri della Cittadella 'attraversandone 
i livelli, dai sotterranei ai magazzini passando per le 


terribili prigioni, cosa ovviamente non facilitata dagli 
abitanti: fauna locale e detenuti armati fino ai denti. 
Nel corso delle vostre peripezie troverete lancia- 
fiamme, pistole, mitragliatri- 
ci, fucili e relative munizioni 
con cui distribuire un po' di 
pace eterna, oltre ad altri 
oggetti. Insomma, dal punto 
di vista del concept niente 
di nuovo sotto il sole. 

Per quanto riguarda il lato 
visivo, avrete a vostra 
disposizione numerose 
opzioni di riconfigurazione 
grafica: è possibile settare 
la dimensione della finestra 
di gioco (8 grandezze: da 
francobollo a full-screen), il 
livello di dettaglio (minimo, 
intermedio e massimo), la 
presenza o meno delle tex- 
ture sui pavimenti e infine 
la difficoltà. Il gioco inizia 
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con i parametri ideali per il vostro sistema, potrete 


ун 
The: 


comunque modificarli a piacimento in qualsiasi Ё 


momento. 
Dopo aver assistito alla presentazione di cui parlavo 


poco fa (realizzata completamente in ray-tracing), ci | 


si ritrova nel menu principale: opzioni standard, 


come il modo allenamento o la possibilità di ripren- © 


dere un gioco salvato e/o iniziare una nuova avven- 
tura, non credo necessitino di ulteriori spiegazioni. 
Utile il modo allenamento, con cui prendere confi- 
denza con i vari ambienti (ovviamente le mappe 


saranno diverse). Scegliendo di iniziare una nuova ® 


partita, sarete catapultati soli e senz'armi nei sotter- 
ranei della Cittadella. 
A questo punto si passa alla visuale in soggettiva tri- 
dimensionale. Nella parte bassa dello schermo sono 
visualizzati i "punti-vita", un encefalogramma relativo 
allo stato di salute, un'icona dell'oggetto in uso, le 
munizioni e gli eventuali acceleratori ritrovati. Gran- 
de e originalissima novità é costituita dai messaggi, 
che vorrebbero trasformare questo gioco in una 
sorta di arcade-adventure: mano a mano che incon- 
trate oggetti e/o situazioni, il capitano ne commenta 
le caratteristiche. Si capisce quindi come non si trat- 
ti di un puro blast'em up, tanto che dovrete darvi da 
fare per ricostruire una bomba: presumo che della 
Cittadella, alla fine di tutte queste peregrinazioni, 
non resterà in piedi molto... 

Alessandro La Spada 


ток, dopo la descri- - 


| zione, la presa di 
posizione: Cytadel ha 
; perso il treno. L'intro 


mi aveva molto ben 
disposto: tutta digita- 


lizzata, anche se solo in toni di grigio e "pixellosa 


" 


fino all'inverosimile, con anche un po' di parlato e 


musica d'atmosfera abbastanza "acchiappante" 


(niente di trascendentale, comunque): sembra quasi 


l'inizio di Alien! L'impatto con il gioco in sé à un po' 


deludente: d'accordo che sappiamo già cosa aspet- 
tarci, ma se si escludono i commenti del capitano 
non c'é proprio nulla che non si sia già visto in 
Gloom o Alien Breed 3D. 

E' tutto carino, verrebbe anche da andare sino in 
fondo, peró non si "ingrana" mai. Manca il feeling di 
Gloom, la spinta a lanciarsi nella mischia e far saltare 
a fucilate i nemici in mille pezzi. So che non é facile 
da esprimere a parole, ma giocando a Cytadel (di 
notte, grazie al tempestivo TMB) ho proprio avuto 
l'impressione di stare solo "facendo il mio dovere". 
Inoltre il gioco, sul mio 1200 non "pompato" in nes- 
sun modo, é LENTO e SCATTA in una maniera 
impressionante. Mi chiedo perció se, una volta sbor- 
sati i soldi per un suo acquisto, potrei accontentarmi 
della finestra ridotta e del livello di dettaglio minimo. 
Questa limitazione, ovviamente, pesa ancor piü su 
macchine inferiori. Insomma, mettiamola cosi: state 
aspettando dal mese scorso e siete delusi da Fears? 
lo aspetterei ancora per Breathless, previsto a gen- 
naio. Dovesse rivelarsi brutto (e sarà MOLTO dura... 
NdTMB), Cytadel sarà ancora gioiosamente nei 
negozi ad attendervi. 


Hc cR DES ΑΚ ως 
Cytadel gira su tutti i modelli di Amiga, dal 500 al 
4000, ma non aspettatevi miracoli sul primo. Per 
giocarlo a tutto schermo è necessario possedere 
almeno un 68030, possibilmente a 50MHz. | 5 di- 
schetti che compongono il gioco non possono es- 
cred erem eguali sen ο”. 
l'uso del drive esterno. 
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my fantastic United States of America; so 


you'll reach your Heroes and keep on dreaming. 
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BEAU JOLLY COMPILATION.............. гови a dtl a е dee РСА TOUR 60ΙΕ.............................. У E LISTINO OA DIO 
DRQpg.! o wee PERPE, I CL TU {у з das TOE T PINEALLILLUSIONS азоо анн L.......69.000........L. ......69.000 
BIHZPUNSERS TEER ESE S: L.......68.000........ 1.......69.000 UG М а T ORE T E Кб ών 5. 5 
BRUTAL [rere сав μας L.......69.000........ L.......69.000........ L.......69.000 PLAYER MANAGER 2 ........................ Ак». Û Saa ass 
Ι......68.900........ ugs А I Pm de c s POPULUS А LSU ot EL LOT ISSUES ER TAN АНЕ CUN 
CANNON F0DDER............................ СОСО Dr нл жанан ана L.......69.900 PREMIER MANAGER 3..................... L.......59.000........ LU San. 
CHAMPIONSHIP MANAGER 2 .........1........69.900........................................................ ιν δι η) πλακα «κι НОА ιβ κο AREE Ere ra 
CLUB FOOTBALL.............................. L. ......59.900........ L.......69.000.......................... WELEDNE A aayqa e done eek q Evry Ён ο Sus 
ο. ο ο νο, ΠΕΠ БАЛОН enne tiara 
МАЧРОИ τε SENSIBLE GOLF............................... 
КЕ лн м LAT TRE SENSIBLE WORLD OF SOCCER........ 
DARK SEED a σώ ЧӘЙ. tt | ааа L.......79.000 ΙΑ E SA eiie CU erret βαν ταν μεν 
DUNGEON MASTER 2................................................'.. Lian РЕА ен SIMON THE SORCEROR 2 ................ 
EUJTES-TREENCOUNTER ο Riario ο)... L.......69.000 SKIDMARKS 2 ............................... 
EMPIRE SOCCER '94 ....................... ΕΝΑ PETS ER TS TIGRE A Ta iege Tis BPERIS.LEHADY AAA teoks ta 
ΕΕ н АЛУ Сш Бе КГ. ЖҮ КЫЛ ЖЧ EA L.......68.000........L.......69.000 i [E ed EEE RIS ERA A CAVA ЕЛАТА, 
EXTREME RANDO In Lr aemper μον mde ier L.......68.000........ L.......68.000 50ΒΨΕΗ͂ΞΙΟΝ.................................... L 
F1 ΘΠΑΝΌΡΗΙΧ............................... ε΄. BUD са Ra ATENA prier EC r μμ S emsa sta data: Б 59.900........ Baug 75.000 
FANTASY MANAGER ....................... Ls UU PARTIRE ER ARTI OTRS REI ES ES E SUPER LEAGUE MANAGER .............. L i 69.000........ ΕΣΘῸΝ 69.000........ SANE 69.000 
FEARS SSA rr SSE Л ЗЫ È : | DUPREE ΟΛΗ Ρο μμ RARI L.......69.000........L.......75.900 
ος τσι Ts L SUPER STREET FIGHTER 2 .............. L.......69.000........ L.......69.000........ L.......69.000 
FOOTBALL DIRECTOR 3.................. L . "ө SWITCHWORLD............................... TELEFONARE ....... ELEFONARE........ TELEFONARE 
FOOTBALL GLORY........................... L.......59.900........ LO i БИЕН Oa , E TACTICAL MANAGER ....................... b os олот ОСАО Та tree DOG σαν 
FOOTBALL GLORY INDOORS ............ L.......59.900........L.......59.900................... 2 |с, L ГЕТ arta οκ е, ISO RS 000 EE ere te 
TEST MACH CRICKET ..................... RESI оте ВБА А Uie tet 
pp; 21, ВР need tel σι, L.......69.000........ L.......69.000 
SNEME PARK ETO Ποσο. L.......75.000 
TOWER ASSAULT.......................... L.......59.000........ L.......59.000........ L.......69.000 
GUINESS DISC OF RECORDS .... 63, i TOWER OF SOULS..........................., L.......69.000........ SSS DI a LIRA 
GUNSHIP 2000................................. L.......59,900........ „АЖ, I IE ceu | I PLL ЕУ, dep tA fio Diane Ад үт Y T 
N А ани L.......78.900........ L.......78.900........L....... д yu UROCHN нш а s Usi Ува Ls 839005: 0 — — ——— 
HIGITSEAS TRADER ΑΟ Αα ннн rrr ei iwa s 10.900 САРИ е ULTIMATE SOCCER MANAGER ......... L.......69.000........ Messi: tL рт bes RL 
IMPOSSIBLE MISSION 2025 ............L....... 79.900........ L.......79.900..... : VIRTUAL ul ста ei a asa sa d м м Ly NON кшн DT i 
KICK OFF З EURO CHALLENGE ........L....... 15090000. анне ER WILD CUP SOCCER.......................... L.......59.900........ L.......59.900........ L.......44.000 
ID UADS ЭО Letta L - - 
0 ЫДЫ 200 ας 


L 
MICROLYTE ΜΑΒΒΙΟΗ.......................................-.--------ᾱ-..Ἔ.... 


ΜΙΟΒΟΜΑΟΗΙΝΕ5........................... EIE Y gene XR Жз DISPONIBILE PER AMIGA 1200 PROGRAMMA 
MICRO PROSE GOLF........................ 58900 siae Я í DI FOTOCOMPOSIZIONE “PHOTOGENICS V. 1,2” 
MONKEY ISLAND 1 OR 2.................. L.......59.900....... s ung 
MUTANT LEAGUE HOCKEY ............... L 
` 
АВЅОМЕ ZERO ..... и. ..... њи 89.900 [ORDSTAR an Ба JAN Tut el 84.900 
ACES OVER τ Enia 39.000 LORD OF MIDNIGHT ITA ............ Lessa 99.900 
DEN ACTUR SOC T ASL п... 94.900 LORD OF MIDNIGHT ............... Goo 85.000 
О ARPOWER E N ТИЛУ { СОБИ ТИМЕ Re ερ nori 39.900 
o MIENS RR i la, 4. LURE OF THE TEMPTRESS .......... uA 39.900 
5 N ALLIED GENERAL S: „Лу. И rece ^ MAGIC CARPET 2 ITA .............. usce m 109.000 
5 ο APACHE LONGBOW ......./7..... MARINE FIGHTERS ITA ...........1. ....... 93.000 
G τ ARC OF DOOM ........../....... i MECHWARRIOR 2 ................ [ούτος 99.000 
0 с ASCENDANCY ........./........ MICROMACHINES '96 - 2 TURBO TE... 1. . 91.000 
e ATTACK STACK ...... P^ AGNO : MISSION CRITICAL................ Lar 85.000 
‚э Y BASIC BRIDGE ............. quc RS MORTAL COIL ................... КООЗУ 85.000 
бо τ ρα ЕЗ “Ж. гыл L ; NaLKOMBAT3 .............. pU 89.000 
м 0 BATTLE OF BRITAIN ............... Ё 22217 MORTALKOMBAT 3 ITA i: ER 99.900 
c © BIDFORGE .. pe AA ....... E sv 119.000 NAV STRIKE ¿eo O р. Tec 89.000 
mi {GEORGE MISSION DISK ον... сеа а 63.000 BA LME BSL A (ree 115.000 
net BLITZ BOMBERS\.......... £s. [лк РДЫ 69.000 NETWORKS ITA .................. TIA 125.000 
че; MOODBOWL ...\........: E Ex 79.000 NHL НОСКЕҮ '96 ................. Ре 107.000 
еы 200 | | —»»n» sno)... З а] 2 94.900 NOCTROPOLIS .. cce pM -; 39.900 
σσ WWE . AM 3) 5s: /. x 59.000 DEFENSIVE È ДАКЕ СЫКАК. ҮМ ον 96.900 
VINE o | | | R A s Mi 85 PGA TOUR GOLF ................. SERRE 39.900 
5 c... WM —EBUOMMMMMM ον у, СЕЕ 39. "Ba de on 119.000 
s > πο JJ ............. a Че 89.900 pai 130.000 
O CAESER 2 de 1... Rita '85. RSS 106.000 
O >> μμ σε rere [οι «πια; 77. (eo 89.900 
c 67 CAR ajonivERJ. ТЕС СЫГУУ [ος h7.000 ES SAT E. 97.000 
O = Βασ sasa TASA ad 39. ο Rea 125.000 
O Б NOMASTBR ................. κ us 95.900 ΩΙΑΒΑΝΤΙΝΕ.. Ἆ.,............. Tu .......39.900 
o HRK YEABER: А νο RA Re oe J БУ 39.900 REBEL ASSAULT ."... E Tp ES 65.000 
о 3 СМЕГАТЮН ο erre D Κο; 45.000 REBEL ASSAULT 2 .......) ае ας. TELEFONARE 
O. COMMAND & CONQUER ENGL. ......L. ..... 99.000 RED GHOSE E nol RS 94.90 
Маке, COMMAND & CONQUER ITA......... Бет 109000 SCREAMMER .................... (жЕ 79.000 
N G CRUSADER NO REMORSE .......... TRE 108.000 SUUDENTO GS ILS TELEFONARE 
N c ОЕА REI TAI: 9.000 SENSIBLE GOLF ................., Du 86.000 
O = CYBERRUDAS i Tee de e 4.900 SENSIBLE WORLD OF SOCCER ...... ПИ ee CP 85.000 
б 9 ΟὝὙΒΕΠΘΡΕΕΟ......Λ.....-....... οσο 94.900 SHANGHAI GREAT MOMENT ..........;.. TELEFONARE 
O DARK FORCES E тЫ ЖЕТА» E leis 89.900 ERENT STEEL erar ve aca ES ct 119.900 
-- DEATH КЕЕР ο ne TEE 94.900 BIN ILE TAG C an re 4 po aer 95.000 
‘ 76 DEFCONS Ж ЕЕ A ul EU 94.900 SIMON THE SORCERER 2 ITA ........ um SEN 89.000 
m 5 DESCENT κο е ο 34000 SIMTOWER ..................-.. Rep: 99.900 
CAT DUNES, | ea gna pria 4.900 SPACE ACE С De) ος 89.000 
DUNGEON MASTER 2 ............. pci 106.000 SPACE QUEST 6.................. (сг; 109.000 
ECSTATCA ΠΑΝΟ, TOR EN el ee 99.000 RTIMINGRADI SOS: acd ovre co TRE, 105.000 
ЕСЅТАТІСА О.Е.М. .. \,........... jo 45.000 STAR CRUSADER ................. oor 39.900 
ESSENTIAL SELECTION BMSINNES ...L. ....... 89.900 STAR TREK JUDGEMENT RITES ...... 6e 56.900 
ESSENTIAL SELECTION FLIGHT ...... Yo тт 86.000 STAR TREK: THE NEXT GENERATION ...L. ...... 119.000 
ESSENTIAL SELECTION SPORTS ..... ТЕ» ДЫ 86.000 SU 27 FLANKER ............:..... PET 99.000 
EURO FIGHTER2000”7................ TELEFONARE TANK COMMANDER ............... ia 65.000 
EXSTREME РЇМВАЙ. .............. Tana 139.900 άμα ο Φε ΤΕΙ ΕΕΟΝΑΒΕ 
| FIGRANDPRIX2°..................... TELEFONARE THE CIVIL WAR ITA .............. не UE 109.000 
DA PERIODICITA DELLA RIVISTA NON FADE TO BLACK ................., procu 112.000 TRE DIG а ia еса TELEFONARE 
CONSENTE A VOLTE DI INDICARE ΕΜΕΝΑ Εμ τν, μ rA 94.900 THE LAST DYNASTY .............. i 99.000 
i FIFA INT. SOCCER '96 ITA .......... orte 2 109.000 THE LAST DYNASTY ITA ............ ЖОЛУ ae 125.000 
L'ULTIMO PREZZO DISPONIBILE. FLEET DEFENDER ................ ο 44.900 THE NEED FOR SPEED ITA .......... Tar SUAE 116.900 
FLIGHT SIMULATOR 5.1 ........... 1. ..109.000 THE ORION COSPIRACY ITA ......... L. .......89.000 
TELEFONATECI PER AVERE LE T. FLIGHT UNLIMITED ............... ΟΕ 99.900 ΤΗΕ RAVEN PROJECT ............. TASSE 94.900 
ULTIME QUOTAZIONI. | È » FOOTBALL ΤΟ ο eee pue 109.000 THEME PARK .................... E o coded 65.000 
4 i sono ORIGINALI FOOTBALL DIRECTOR 3 ............ REA BO ODO ΡΜ “ὑο»ι...-.».νντῶσ TELEFONARE 
3 FULL THROTTLE ITA ............... "RT 125.000 TOTAL DISTORTION (WIN) .......... λα ον 94.900 
i ; FER HOVER о n ος ο) 89.000 IEBONTO 7. uei на ы 99.900 
GRAND PRIX MANAGER ................ TELEFONARE VIRTUAL ΚΑΗ͂Τ5.................. uta 99.900 
GREAT NAVAL BATTLES ............ с TI 94.900 WARHAMMER ................... o I 94.900 
А š : GREAT NAVAL BATTLES 3 .......... Ls 110.000 WEREWOLF vs COMANCHE ......... ios 99.000 
e i prezzi sono IVA inclusa NELL BUDGET O. reor 5797 39.900 WING ARMADA. .................. TEUER 39.900 
ΕΟΟ ΑΝΕΤΟ e E. Lea: 113.000 WING COMMANDER 3 ............. A 125.000 
T : : : : : OY CARA μας S pata 99.000 WING COMMANDER 4 ................. TELEFONARE 
e tutti | prodotti sono coperti da garanzia di 12 mesi ION ANGEL £u e is rv. 109.000 APE OUT IA I SOI TELEFONARE 
KINGDOM OF THE FAR REACHES ..... ας 110.000 ΜΙΤΟΗΜΑΝΕΝ................... Р 85.000 
i , ΚΑΝΑΝΕ ές СЕ ia 99.000 WORMS Vua ы MH VISAE 89.000 
e vendita dell'usato LEHMINGS OSS οι esee itx τας ERI E Met Yer quoi 89.000 
LITTLE BIG ADVENTURE ............ prgn 119.000 μας DIOS SNS αμ BRR 76.900 
Spedizioni in tutta Italia per mezzo di: 
IMPORTANTE!!! Ordinare è facile: DA ЕЁ 
Per tutti i titoli non elencati, v/puoi telefonare al — POS αν cof 
comprese le novità, DA 


telefonate al 011/681.31.04 v puoi faxare al 


utti i nomi e marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari 


i Green D 


P^ b Ga l'ulio disco d ; 
alla mia nottata: non per niente si chian 
un attimo da parte i sentimentalismi (il 


non giustifica il mio stato d'animo!) per erché x vi 


Gabriele Torricelli 

EE τε ha spedi- 
to un trucchetto | per r Theme Park versione 
Amiga. 
Come soprannome è necessario inserire MIKE, 
dopodiché mentre si gioca basta premere Í 
seguenti tasti: 
C - Per aumentare i soldi 
Z - Per potere costruire butto айтад di | wi sce uni 
| - Per poter costruire tutti i negozi Mentre · loca tare la parola 56 o fincl non com 
X- EN hoe di giardini, alberi e toilette... JA! 6 | ro vi co b : co ture < 
Riguardo il trucco per Cannon Fodder, mi sem ou 
bra che si riferisse alla versione PC, mentre di 8 E T 
gabole per UFO non ne ho trovate... Arisentirci! st premer Se ст: 
zione ип bell "arsenale | 
stenti al n 


Il primo gioco per Windows 95 è dotato di un 
discreto numero di codici per rendere più facile il 
compito degli avventurieri di tutto il mondo. 


Basta digitare i seguenti codici mentre si sta gio- 
cando: 

MEOWMEOWLIKEMEOWMAN - 9 Vite 
EATMOREBRAN - 9 Continue 

Se poi avete vogl lia di Art qualcosa di diverso 


Per vostra somma gioia poi, ho Marsi 
zio) che della defi ; 


qui (il P | ДЫ che] i am 
соти and il demo 


Gabriele Carazza di Mon- ebiessma - Pig Mode. Vi trasfo Rowan MM con ΠΤ : 
| dovi mi ha scritto per cstika - Macelleria! Tutti i mostri del livello vengono accoppati 5 
sapere tutti i cheat di questo discreto gioco (con sgurno - Ripristina l'energia. 
una grande colonna sonora: l'ultima traccia audio crhinehart - Tutte le armi, tutte le munizioni, tutte le armature. 


sembra troppo un pezzo dei Ministry!) della Mind- mraymondjudy — - Tutte le chiavi. 
scape. Li ho trovati, ma non ne conosco l'effetto, braffel - 25 oggetti di tutti gli artefatti 
iò sta a te provarli tutti! johnson - No clipping (permette di passare attraverso i Ten 
Per abi abilitare i codici, bisogna prima peró digitare bpelletier## - Trasporta al livello ## [01-04] - 
CHEAT nel menu principale, selezionare la nuova plipo[0-2] - Cambia la classe del personaggio: 0 = Guerriero, I= Chierico, 2 = Mago 
voce e inserire le seguenti parole: mwagabaza## -Lancia lo script ## [01-99] τ 
Replay, Dunk, Pam, Eleventh, Numberone, Cir- jsumwalt - Visualizza la mappa con le coordinate in notazione decimale 
cus, Gardener, Nopain, Tyson, Nogain, Woo, rrettenmund - Visualizza i Frame al Secondo 
Nbk, Finalfive, Snowwhite, Evildeath, Forqa, Easy- kschilder - Visualizza le info sul debug 


specialmoves. 
“Can't find a reason to fight or reason to kill...". E ora tocca alla versione completa. 


Butcher - Uccide tutte le creature del livello 


Clubmed - Ripristina l'energia 
Deliverance - Pig Mode . 
Indiana - 25 oggetti di tutti gli artefatti 
Init - Ricomincia il livello 
ksmitt - Tutte le chiavi 
Ρο Contaldo di Milano ci ha spedito una i afe Lu. 
di trucchetti per diverse piattaforme, ma Tero š марра сорри livello 
il più meritevole è senza dubbio quello per Puke## οκ cript (01-99 
[2T per la versione CD-ROM. τν μες 
"i D:\sf2 /help otterrete delle informa- S pm bia la LE cssc: Ow Guerrlero. | w Chísrico. 2 a Maso 
non menzionate nel manuale, mentre con la суон. 7 vus - d ΣΙ РООДО: νο RENE 
Nus donando DAMI Nésa105 potrete giocare Ioa ao dI Pe UMANI, PORRO 
in SVGA, ma solo con dei com EN con uns fe- Ticker - Vis. ο ος 
quenza di clock molto alta (150 Mhz mi sembra- Visit## - Trasporta al livello ## (01-41) 


no davvero troppi! NdMao). nra - Tutte le armi x: 


ELI 


«x. Velocemente Í, poi P. — ο 
ЕСГ 
"MET ` Shock: A + P 


| | Trounce: S + P 


| Fireball: Il, A + P 


| | Drop Kick: A, 1 + C 


Rotating Arm: B + P 


FX FIGHTER (PC) 


Ammettetelo, FX Fighter è un gioco 
davvero appassionante e mi immagino 
gli strali di videogiocatori accaniti su 
un pad alla ricerca delle mosse segrete 
o di qualche codice per trassare spudo- 
ratamente. Qui di seguito troverete 
una bella lista completa di tutte le 
mosse dei vari personaggi e un gabolo- 
ne per potere giocare con Rygil. 
Di seguito troverete una bella legen- 
da: 
A - Avanti 
| - Indietro 
B - Basso 
S - Sopra 
] - Salto 

P - Pugno 

C - Calcio 

Segni Convenzionali 

X, Y - Premere X, 

lasciare e poi premere Y 

X * Y - Tenere premuto X e premere Y 


Trounce: S + P "a 
Excellent Combo: А, 1, P ` 
Excellent Combo 2: . 

S*C,B*P,C 


Elbow Lunge: A, B * P 


Handstand Kick: A, 1 + С E 


HM!: Jumping Roundhouse: 
Velocemente S, poi Саш 
HM!: Heavy Uppercuti 


| Torpedo: I, A + P 


ining Punch: A, А +P ` 
tunning Roundhouse Kick: 
= JAKE tr 
Hammer Punch: B+P  — 
cellent Combo: A, 1, P 


P 


AIS, AIB + P 
Trounce & Uppercut Combo: 
IB *P,I*P 

Long Punch: A/S * P 

Jump Kick: S * C 
HM Shoulder 


Charge: A * P 
- KIKO 


Knee Throw: 1/B + P 

Trounce: S * P 

Throwing Star: 1, A + P 

Triple Kick: C, C, C 

- MAGNON 

Double m: A, A, C 

Trounce: S * 

Bear Hug: | + C 

Flailing Arms: 1, A, P 

Flame LA, C 

Moving Elbow: A * P 

Bodyslam: B + À + P 

(vicini e quando l'avversario ë a terra) 

p:B,B+C 

vicini e quando l’avversario è a terra) 
Mentre si è abbassati) Roll: A + P 

HM!: Mid Kick: A/B + C 


- SHEBA 

(Mentre si ë abbassati) 

Foot Charge: A, 1 + C 

(Mentre si é abbassati) 

Face Rake: A * C 

Trounce: S * P 

Leg Throw: A, A, C (vicini) 

Scratch ‘n Kick: |, A + P 

Flip Away: 1 + C 

Hitter: A, I, P 

HM!: Heavy Slash: Indietro 
velocemente una volta, poi P 

- SIREN 

Knee to Groin Kick: A * C 

Trounce: S + P 

Telekinetic Throw: 

S * P (vicini) 

Flip Punch: A, A* P 

Flip Kick: A, A * C 

- VENAM 

Leg Throw: I, A + C 

Trounce: S * P 

Acid Breath: I, A + P 

Spinning Punch Combo: A, | + P, P, P 
HM!: Swipe Punch: Avanti v 

una volta, poi P 

Uff, che lavoraccio... Come non siete 
ancora soddisfatti? Male, molto male... 
Magari volete sapere anche come si 
faccia a muovere indipendentemente 
la telecamera mentre si gioca? Si? 
Okkey... 

Mentre si sta giocando, basta schiac- 
ciare il tasto Home (la freccettina tra 
Ins e Pag Up). 

Ora si puó muovere la telecamera a 
proprio piacimento usando i tasti cur- 
sore e i Pa di e Pag Down per zoo- 
mare avanti e indietro. Bene, ora non 
resta altro da fare che spiegare alle 
masse come potere impersonare 
Rygil! 

L'unico problema é che non potrete 
piü usare Magnon, ma penso che sia 


| una cosa sulla quale sorvolare, vero? 

` Tutto quello che bisogna fare è creare 
— un file batch (con l'editor del Dos 
— basta digitare Edit Rygil.bat e apparirà 
| una nuova finestra completamente 


vuota) e una volta copiato il listato, 


T ` lanciare il file Rygil. Per far tornare 
allo stato originale i file basta digitare 


nuovamente Rygil, anche se vi consi- 
glio vivamente di fare un backup della 
directory di FX Fighter... 


(Qecho offCD FIGHTCD BGROUND- 
SREN PICI.CMP TEMP.TMPREN 
PIC9.CMP PICI.CMPREN TEMP.TMP 
PIC9.CMPCD..CD FIGHTERSREN ΕΙ." 
TEMP.*REN F9.* FI.*REN TEMP.* 
F9.*REN FIB.CMP TEMP.TMPREN 
F9B.CMP FIB.CMPREN TEMP.TMP 
F9B.CMPREN FII. CMP 
TEMP.TMPREN FI9,CMP FII. CMPREN 
TEMP.TMP FI9.CMPREN FLI.DAT 
FLI.TMPREN FLIB.DAT 
FLIB.TMPREN FL9.DAT FLI.DATREN 
FL9B.DAT FLIB.DATREN FLI.TMP 


FL9.DATREN FLIB.TMP 
FL9B.DATREN FMI.DAT 
FMI.TMPREN FMIB.DAT 
FMIB.TMPREN FM9.DAT 
FMI.DATREN FM9B.DAT 
FMIB.DATREN FMI.TMP 
FM9.DATREN FMIB.TMP 


FM9B.DATCD..CD FLOORSREN 


FLOOR ΗΙ." TEMP.*REN 
FLOOR H9.* FLOOR HI.*REN 
TEMP.* FLOOR H9.*REN 


FLOOR ΙΙ. TEMP.*REN FLOOR L9.* 


FLOOR LI.*REN TEMP.* 
FLOOR L9.*REN FLOOR MI.* 
TEMP.*REN FLOOR M9.* 
FLOOR MI.*REN TEMP.* 


FLOOR M9.*CD..CD MOVESREN ΕΙ." 
TEMP.*REN F9.* FI.*REN TEMP.* 
F9.*CD..CD VIDEOREN FI.BRP 
TEMP.TMPREN F9.BRP FI.BRPREN 
TEMP.TMP F9.BRPCD..CD SOUN- 
DREN MAG*.* TEM*.*REN RYG*.* 
MAG*.*REN TEM*.* RYG*.*CD..CD.. 


ALLA Door, vanno di moda quelli di 


Hexen. Il discreto Witchaven non poteva non possedere un 

campionario di cheat come “originale”, perciò li riporto 

qui di seguito... 

Per attivare i cheats, bisogna premere il tasto Backspace, 

ро digitare una di queste belle paroline e infine premere 
nter. 

SCOOTER (Tutte le armi e le magie) 

MOMMY (Nove pozioni per tipo) 

WANGO (Energia al massimo, Armatura al massimo, tutte 

le chiavi e settimo livello di esperienza). 

1 seguenti codici invece ammazzano sul colpo (perció evita- 

te di digitarli, a meno che non vogliate fare qualche bello 

scherzone:-)): IDKFA, RSVP, RAMBO 


PINBALL FANTASIES (PC) 


Il misterioso Kenny “KDC” Dal Canale mi ha scritto comu- 
nicandomi un'errata corrige sui cheat per Pinball Fantasies 
e rivelando che esistono altre parole. Prima di tutto lo sva- 
rione: per ottenere un numero enorme di palline é 
EXTRABALLS e non EXTRABALL (come erroneamente 
trascritto da me all'interno del numero di dicembre). Se 
avete tempo da perdere provate questi cheat: JOHAN, 
DANIEL, CHEAT: EARTHQUAKE, SNAIL, ROBBAN, 
STEIN, FAIRPLAY. 

Grazie mille e alla prossima! 


LOST VIKINGS (AMIGA) 


Un simpatico lettore di 11 anni, Giuseppe Calicchio di 
Salerno (quasi compaesano del mitico BDB) mi ha chiesto 
di pubblicare le password del vecchio ma sempre valido 
Lost Vikings. 


02-"GRB |I-"VLCN" 20-"WKYY" 29-"HOPP" 
03-"TLPT" I2-"0CLK"  21-"CMBO"  30-"TRDR" 
04-"GRND"  I3-”HR0” 22-"BBLL"  3l|-"FNTM" 
05-"LLMO" I4-"CIRO"  23-"TTRS"  32-"WRLR" 
06-"FLOT" I5-"SPKS"  24-"]LLY" . 33-"TRPD" 
07-"TRSS" 16-"]MNN" 25-"PLNG" 34-"TFFF" 
08-"PRHS" I7-"PSMRT" 26-"BTRY" 35-"FRGT" 
09-"CVRN" 18-"V8TR"  27-"]NKR"  36-"4RN4" 
I0-"BBLS" I9-"NFL8"  28-"CBLT"  37-"MSTR" 
Ciao e alla prossima! 


ULTRAVIOLENCE, LIGHT MY WAY... 


Quando arrivo a questo р sono sempre sollevato e allo 
stesso tempo affranto. Sollevato perché malgrado tutto, 
questo é un lavoro che mi succhia via diverse calorie/anni di 
vita/ tempo e affranto perché non sono riuscito magari a 
rispondere alle richieste di aiuto di qualche lettore. 

Ci sono almeno una decina di lettere ' " sulla mia scriva- 
nia al momento e il contenuto della stragrande maggioranza ë 
"Vorrei la soluzione di Woodruff, Monkey Island 1 e 2, Indiana 
Jones And The Fate Of Atlantis, ". Bene, se tutto va 


spazio al di vecchie e nuove soluzioni, 
πο Curate Car posso а una sezione dedicata 
espressamente a patch, cheat e cose Insom- 
ma aaa dee Con anno lera ὁ e nella fat- 
tispecie e in serbo sorprese. 
Prenotate sin da ora la vostra copia con CD di non ve 
ne 

ARIBYEZ! 

Andrea "MAO" Della Calce 


P. S. Buon Natale e felice anno nuovo a tutti! 
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Eccoci alla seconda e ultima puntata della lasciandovi agli ennesimi consigli... cadere, mollando subito dopo il pulsante. Se voleste 
mega soluzione del grande capolavoro della Sperando che abbiate ormai imparato a fare i cosid- lanciare bombe in ambienti chiusi, vi converrebbe 
Lucas. Come ho già spiegato il mese scorso, detti salti rannicchiati (giù e poi salto) e i lanci di farlo da accucciati: eviterete di colpire il soffitto man- 


ogni numero sulla mappa corrisponde a una bomba buggati (per centrare una finestra molto alta dandole molto più lontano. Per raggiungere poi luo- 
delle foto con didascalia, mentre la bandierina rap- basterà mettersi a contatto con il muro che si trova ghi molto alti basterà depositare una mina ai vostri 
presenterà il luogo da cui partirete. Ricordandovi per esattamente sotto di lei, lanciando una bomba a piedi: quando questa esploderà, sarete spinti verso 


l'ennesima volta che il gioco è stato completato al tempo), ecco altri trucchetti che sicuramente vi l'alto. 
livello di difficoltà Medium (anche se a mio giudizio è faranno comodo: per diminuire il danno causato da 
molto più divertente l'Hard), vi auguro buona lettura una caduta, basterà accucciarsi prima di lasciarsi FBS 


LIVELLO 8: ROBOT FACILITY giungerete al termine dell'ennesimo rullo da trasporto: alla sua estremità compie- 


Gli obiettivi di questa ottava missione saranno: infiltrarsi nella base imperiale te un salto accucciato in modo da entrare direttamente nella stanza 6, nella quale 
situata in mezzo ai ghiacci, installare tre bombe a tempo nelle bocche di scarico e potrete raccogliere la chiave rossa e attivare il sistema d'aerazione della camera 


tornare alla nave. del reattore. 

Per prima cosa dovrete tentare di recuperare gli scarponi da ghiaccio (2), in modo Recuperando la vita 7, uscite dal posto cercando di arrivare all'interruttore 8 e da 
da potervi muovere senza il rischio di scivolare sul ghiaccio. Dopo aver saltato il qui, scendendo cautamente (fatelo da accucciati), fino al punto 9. Finalmente potre- 
baratro, passate dietro la cascata in modo da recuperare la chiave blu (3): da qui te porre le cariche in ognuna delle tre prese del reattore (10): state attenti 
potrete tentate di saltare sul rullo da trasporto in modo da arrivare all'interno del ^ all'agguerrito Dark Trooper che tenterà di fermarvi: eliminatelo seguendo i consigli 
complesso imperiale (dovrete sparare al pulsante 5 per poter sbloccare il porto- della didascalia | |. Passando attraverso la porta che si sbloccherà dopo aver battuto 
ne). Saltando l'enorme vasca di rifiuti tossici e stando attenti ai laser, dovreste il droide, nuclearizzate un paio di DT versione beta e tornare al punto di partenza. 


2:- SCARPONI DA GHIACCIO. In un 1: VITA EXTRA. In questa stanza a forma di 3:- CHIAVE BLU. Per raggiunger= 127. ME nel piccolo labirinto che porta alle monta- 
livello totalmente ghiacciato sono assai MAX (ricordate l'avventura grafica Sam&Max?), la non dovrete far altro che pas- s Il modo боге per eliminarli sembra essere l'uti- 
utili. Per recuperarli dovrete muovervi sarete in grado di mettere le mani sull'ennesima sare dietro alla cascata e, nuo- ᾖ77ο di armi esplosive: razzi o bombe che siano, cerca- 
con cautela: a causa della calotta di Vita: sarà comunque necessario abbassarsi per tando nel piccolo fiumiciattolo, р : te comunque di evitare il 


osa cadere оа E saggio per que- averla presa, da questa stessa PWAN PRESO EA (Tio 
= sta locazione. zona potrete raggiungere i rulli " dispongono di una spada 


piuttosto letale. 


da trasporto posti li davanti... Nu 
о μι 


m, ^ 


10:- BOCCHE DEL 
REATTORE. Ecco 
l'obiettivo principale 
della missione: pre- 
mendo la barra spa- 
ziatrice quando 
sarete davanti a cia- 
scuna di esse, 
potrete piazzare le 
tre bombe che ser- 
viranno a far saltare 
in aria tutta la cen- 
trale. State attenti al 
liquido radioattivo 
che le circonda: 
farci un bagno 
sarebbe contropro- 
ducente! 


8:- PULSANTI = E A a | 
D'APERTURA. [PN el: M h -- | 
La coppia di F = pe: E. ñ | 
pulsanti della “> TA x κ... 


foto vi consen- 

tira l'accesso al 

reattore. Col 

primo blocche- 3 

rete la ventola principale mentre col a 8? | : 9:- MASCHERA 
secondo sbloccherete il portale ; | ANTI-GAS. Un 
d'accesso. Per scendere nella tromba < | oggetto utile 
della ventola conviene accucciarsi per | | soprattutto se 
poi gettarsi rilasciando il pulsante non siete riusciti 
ad attivare il 
sistema d'aera- 
zione del reattore 
(6): attivandola, i 
gas della stanza 
verranno filtrati e 


5:- PULSANTE PORTALE. Percorrendo 4:- TORRETTE LASER. Sono i disposi- resi innocui... io 

i rulli da trasporto, sarete bloccati da tivi più pericolosi che possiate trovare: personalmente 

un portale inattaccabile. L'unico modo oltre a non sbagliare mai mira, hanno a ; la 
i | | idità di ici- ventilazione for- 

5 _ 7:- VITA EXTRA. Aprendo que- Per aprirlo consisterebbe nel mirare al una rapidità di fuoco a dir poco mici. 

ZIONE "Potrete RN e ο. sta camera con la chiave rossa Pulsante rosso posto nella stanza della diale. Per avere qualche possibilità zata. 

un bel salto accucciato. Oltre alla chiave rossa, Potrete impossessarvi di diversi e a A Ὼ neon TES tanto facile M e ent ος ао т сидан 

in essa ci sarà il pulsante per l'attivazione della Oggetti utili: colpi, scudi e una а ΚΡ ocna Се гит, Perca cercate о anche se la fuga è sempre la tecnica 

ventola di raffreddamento che eliminerà i gas bella vita extra che senz'altro vi ОРТ ы Γάμο ο ο са даа Дыш. 5 

nocivi all'interno della stanza del reattore... farà comodo. entend MINI GU. em 


= 


LIVELLO 9: NAR SHADDAA 


In questa città cyberpunk la vostra missione principa- 
le sarà il ritrovamento di una carta con le coordinate 
di navigazione per la fabbrica dei DT. 

Premendo il pulsante |, infiltratevi nel paese e recu- 
perate la chiave gialla (2): eliminando qualche Tran- 
doshan che bazzica per la città (3) avrete un letale 
fucile Stouker a concussione. 

Nel vostro girovagare capiterete su una piccola pas- 
satoia rialzata: se saltate a sinistra, giungerete su una 
pianerottolo con due porte. Entrando nella prima 


potrete accedere alla stanza 4, mentre nella seconda 
la cosa si farà molto piü difficile: sarete letteralmente 
sommersi dai nemici, perció vi converrà usare spes- 
so il bug delle bombe (vedi consigli) e lo Stouker. Se 
vi andrà bene troverete ben presto la chiave rossa 
(7) e quella blu (10), entrambe da usare nelle rispet- 
tive porte. Seguendo la mappa verso la zona 12 arri- 
verete poi a uno stretto ponte occupato da un grup- 
po di Gran: qualche bomba sarà sufficiente per riu- 
scire a passare. L'agognata Nava Card sarà su uno 
degli scaffali della stanza 12. 


4:- CAMPI DI FORZA. Nella stanza in que- 
stione vi saranno tre campi di forza posti 
uno dopo l'altro. Per superarli basterà attra- 
versare la camera facendo lo slalom tra le 
colonne (nell'ordine: sinistra, destra e sini- 
stra). Una vita extra e alcune armi, saranno il 
vostro premio... 


3:- FUCILE STOUKER. Eliminando questo 
Trandoshan otterrete una delle armi più 
potenti del gioco: premete il grilletto e ogni 
forma di vita davanti a voi sarà colpita da 
un onda ionizzata, micidiale a lungo raggio 
ma da autolesionisti se usata nel corpo a 
corpo. 


2:- CHIAVE GIALLA. Eliminando la guardia 
Gamorreana, potrete facilmente prendere la 
chiave, usare l'ascensore per il piano rialza- 
to e da qui arrivare al rispettivo portone. Le 
creature che incontrerete non saranno 
molto pericolose, anche se avranno una 
certa resistenza. 


5:- VITE EXTRA. 

Ciascuna è localiz- 

zata in posti discre- 

tamente difficili da 

raggiungere. Campi 

di forza, baratri e 

presse saranno sempre pronti a fermare i 
vostri tentativi. 


6:- REVIVE. Un pulsante sulla parete di questa zona 
farà aprire una stanza segreta che contiene il revive: 
abbiate l'accortezza di mettere qualche mina a sen- 
sore di fronte alla porta della suddetta stanza, in 
modo da fregare al volo il nemico che ne uscirà! 


12:- NAVA CARD. Ecco la carta con le 
coordinate di navigazione! Per arrivare 
sin qui dovrete superare un insidioso 
ponte sospeso nonché un contingente di 
imperiali: nulla che una buona bomba 
non riesca a sistemare. 


1:- PULSANTE. Per muovere il 
muro di sicurezza sarà sufficien- 
te premere il pulsante al centro 
della foto. Se voleste anche otte- 
nere scudi e caricatori extra, 
sparate al centro rosso: il blocco 
d'acciaio si sposterà dandovi 
l'opportunità di recuperare gli 
oggetti. 


9:- IL GRANDE SALTO. Dopo 
essere saltati di finestra in 
finestra fino aqui, non vi resta 
che un passo per raggiungere 
la vita extra: saltate sul bordo 
del cornicione in modo da 
superare il baratro. l| sistema 
più sicuro per farlo è balzare 
mirando direttamente il muro e 
non lo stretto passaggio: così 
facendo sbatterete contro la 
parete e atterrerete sul corni- 
cione. 


SPON 8:- PORTA ROSSA. Se vi farete strada 
11:- PORTA BLU. E' l'unica via per comple- tra i Gran e i fastidiosi Trandoshan, 
tare il livello. Dietro di essa si troveranno le ^ potrete raggiungere questo portale, 7.. CHIAVE ROSSA. Attenzione ai nemici 


10:- CHIAVE BLU. Posta dietro a un muretto, non zone di carico e scarico della città: atten- i Ї i i 
does dui : oltre il quale si aprirà la via per una ; i , i inli 
sarà così facile da vedere. L'unica cosa da fare è zione ai soliti Gran e ai Trandoshan. vita extra e per diversi altri oggetti Che δὶ annidano nell'oscurità. Il miglior 
eliminare tutti i Gamorreani e dirigersi immediata- i i modo per ottenere la chiave consiste 
interessanti. nell'utilizzo degli occhiali a infrarossi. Il 


mente alla zona indicata. М Pie 
resto dovrebbe essere prevedibile: elimi- 
nate tutto ciò che si muove! 
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LIVELLO 10: JABBA'S SHIP 


Jabba the Hutt, il mafioso intergalattico, ë riuscito a 
catturarvi e ha deciso di darvi in pasto alle sue sim- 
patiche bestiole. Gli obiettivi di questo livello saran- 
no trovare i propri oggetti, recuperare la carta di 
navigazione e liberare Jan Ors. 

Dopo aver pestato di santa ragione un Kell a mani 
nude (vedi dida 1), cambiate stanza: attirando l'atten- 
zione dei Gran, li costringerete a lanciare alcune 
bombe: con un po' di fortuna e abilità potrete sfruttarli 
in modo da uccidere i restanti draghetti (1 nel livello 
medio e 5 nell'Hard); attivando l'interruttore apposito 


7:- CHIAVE GIALLA. Per порше о tuffatevi 
nel piccolo canale di scolo. Una volta recupe- 
rata, l'interruttore dell'ascensore vi consentirà 
di ritornare al piano superiore. 


4:- CHIAVE ROSSA. 
Nel buio quasi totale, 
dopo aver evitato chili 
e chili di mine, potrete 
trovare la chiave rossa. 
Come al solito in que- 
ste occasioni converrà 
usare gli infrarossi, che 
vi permetteranno di 
vedere senza essere 
visti. 


^ 


3:- FUCILI e AFFINI. Appese alla 
catena sul soffitto penzoleranno le 
vostre armi: dopo averle recuperate 
grazie a un bel salto, sarete di 
nuovo armati e pericolosi. 


1:- DRAGO KELL. E' il primo di 
una serie di dinosauri da uccidere 
a mani nude. La tecnica migliore é 
la toccata e fuga: colpitelo indie- 
treggiando continuamente. Se 
giocherete al livello Hard, state 
attenti al secondo Kell nell'altra 
stanza: se non lo sveglierete non 
darà fastidio. 


2:- CHIAVE BLU. Dopo aver eliminato i 
Kell grazie alla presenza dei Gran, potrete 
attivare l'interruttore per elevare un paio di 
cornicioni che vi faranno arrivare fin qui. 


12:- JAN ORS. Nonostante nella traduzione dei 
manuali l'abbiano fatta passare per un uomo, 
questa ragazza é la persona che dovrete libera- 
re per completare la missione. Attenti ai nemici 
all'interno delle celle! 


<< CENERE 


e camminando su un paio di cornicioni sarete in grado 
di prendere la chiave blu (2)e uscire dalla zona. 

Cercate di risparmiare un paio di bombe, cosi da eli- 
minare il Gran sul cornicione: passando su quest'ulti- 
mo raggiungete l'interruttore d'apertura della stanza 
coi vostri abiti (3). Premendo l'ennesimo pulsante 
sarete in grado di continuare la vostra gita, trovare la 
chiave rossa (4) e raggiungere la camera del ponte 
mobile (6). Per superarla ci sono due diversi metodi. 
Il primo è quello canonico: manipolando l'interrutto- 
re farete alzare la passerella verso le altre stanze; il 
secondo invece ë piü rischioso ma vi farà guadagnare 


6:- LEVA DEL PONTE. E' uno dei mezzi per visi- 
tare le altre stanze della base. Manovrandola 
farete alzare la passerella a sinistra, su cui 
dovrete correre rapidamente giungendo 
dall'altra parte. 


11:- SALTO. Nella parte sinistra dello scher- 
mo potete notare le due aperture nel pavi- 
mento: con un po' di rincorsa dovrete tenta- 
re di saltare verso quella piü lontana o 


ben 2 vite extra: posizionatevi nell'angolo a nord est 
vicino al numero 9 sulla mappa, deponete una mina e 
all'atto dell'esplosione cercate di raggiungere l'aper- 
tura sopra di voi... aprendo il passaggio segreto il 
gioco sarà fatto. 

Dopo aver saltato il baratro, recuperate la chiave 
gialla (7) e la Nava Card (8)... Ora non vi resta che 
liberare Jan. Attivando la leva 10, arriverete poco 
dopo nella camera 11: saltate nell'apertura indicata 
giungendo nell'area di contenimento, uccidete i Gran 
dall'altra parte del fosso e saltatelo. Aprendo la porta 
12, avrete terminato la missione. 


5:- PORTA ROSSA. Nel salo- 
ne principale diversi Gamor- 
reani e Trandoshan vi atten- 
deranno. Per eliminarli in un 
sol colpo, aprite la porta che 
conduce a questa stanza, 
entrate, depositate una mina a 
sensore e tornate indietro... 


8:- NAVA CARD. In una pic- 
cola nicchia sul fondo della 
stanza, giacerà placida la 
nostra amata Nava Card. 
Quando la prenderete la 
porta che conduce alla loca- 
zione 10 si aprirà come per 
magia. 


9:- VITE EXTRA. Tre in totale. 
Le prime due potranno esse- 
re recuperate grazie a un 
salto incrementato 
dall'esplosione di una mina 
(ci sarà un passaggio vicino 
alla prima vita che condurrà 
su un balconcino accanto 
alla seconda), mentre la terza 
si troverà dietro a un basso- 
rilievo di Jabba. 


10:- LEVA DELL'ARENA. Muovendola, 
l'arena si solleverà permettendovi di attra- 
versarla con comodità. E' consigliabile eli- 
minare tutti i nemici prima di azionare il 
meccanismo. 


magari sul divisorio, in modo da accucciarvi 
per diminuire il danno (vedi consigli). 


1) 


LIVELLO 11: 
IMPERIAL CITY 


Purtroppo la carta di navigazione ë criptata: sarà quindi necessario introdursi in 
un palazzo dell'impero (ISO Building), trovare la macchina decodificatrice, usarla 
con la Nava Card e tornare alla nave. 

Un compito tutt'altro che facile, vista l'innumerevole schiera di guardie della loca- 
zione. Per prima cosa cercate di arrivare nel cortile 3 tramite l'ascensore 2: 
affrontate il DTB e, grazie alle scale à ovest, salite sull'ascensore che vi porterà al 
tetto. Sull'enorme terrazzo alcuni riflettori terranno d'occhio la chiave blu (4); zig- 
zagando, tentate di evitarli, prendete il prezioso pass e, saltando il baratro, rag- 
giungete la porta corrispondente (5). Un ascensore infestato da Stormtrooper vi 
consentirà di arrivare nel cortile dell'ISO Building (6), davanti al quale un contin- 
gente di militari vi darà il benvenuto (se giocherete al livello Hard vi sarà anche un 
DT). Dopo aver eliminato il problema potrete entrare nell'edificio per far saltare 
qualche altra testa. Un solo avvertimento: occhio ai laser! 

Salendo al piano superiore dovrete manipolare la leva 7 in modo da far allungare 
una passerella dalla quale potrete raggiungere un'apertura nel muro: entrando in 


essa il sistema d'aerazio- 
ne vi condurrà diretta- 
mente alla chiave rossa 
(8). Una nuova arma sarà 
aggiunta al vostro inven- 
tario: uno dei cannoni d'assalto dei Dark Trooper! Salendo l'ennesimo ascensore 
arriverete in cima al palazzo: entrate nell'edificio a sud (9) in modo da aprire l'ele- 
vatore del complesso sotterraneo. Qui l'unico problema ë il DT pronto a farvi la 
pelle; fortunatamente ora potrete combattere ad armi pari, quindi sfruttate l'arma 
appena recuperata prima che il droide riesca a uscire dalla stanza: sarà più sempli- 
ce ucciderlo! 

Arrivati alla zona 10, aprite tutte e sei le porte utilizzando i pulsanti accanto a 
ognuna di esse, dopodiché, tornando nell'atrio principale e facendo il giro del cor- 
ridoio in senso antiorario, chiudete le porte come descritto nella didascalia corri- 
spondente. In breve sarete nella sala centrale, nella quale potrete decodificare la 
carta (11). 

L'ultimo passo per il completamento della missione ë l'eliminazione di Boba Fett, 
che, attirato dalla taglia sulla vostra testa, tenterà in tutti i modi di eliminarvi. 


4:- TETTO E CHIAVE BLU. Alcuni riflet- 
tori staranno illuminando la zona: cer- 
cate di stare lontani dalla luce, spostan- 


6:- ISO BUILDING. In questo immenso 
cortile, Palpatine ha posizionato un 
ingente numero di truppe speciali (nel 
livello Hard anche un DT). Potrete eli- 


7:- LEVA NASCOSTA. Nel lato ovest della 
stanza vi sarà un passaggio che vi consen- 
tirà di arrivare alla chiave rossa. Per rag- 
giungerlo basterà manovrare per un paio di 
volte questa leva in modo da allungare il 


12:- ВОВА ΕΕΤΤ. Il fetentissimo cacciatore 
di taglie che catturò Han Solo ha deciso di 
guadagnarsi il pane uccidendovi. Tornando 
nei corridoi con gli elevatori (1) sarà più 
semplice prendersi cura del piccino, parti- 


minarle più rapidamente sfruttando 
l'acceleratore d'arma, nascosto in uno 
dei ‘balconcini’ dell'ascensore... 


colarmente sensibile ai missili e ai razzi 
sulle gengive! Dopo averlo eliminato torna- 
te nella zona di partenza. 


tavolo e poter saltare attraverso l'apertura. 


dovi nel contempo verso la chiave in 
fondo alla locazione. Se doveste tocca- 
re la luce, non preoccupatevi: non sarà 
difficile eliminare le guardie, cercando 
solo di prestare attenzione alle torrette 
sul lato nord del palazzo! 


5:- PORTA BLU. Saltando il bara- 
tro tra i due edifici potrete entra- 
re nell'ISO Building; state attenti 
però alle guardie nell'ascensore: 
potrebbero sopraffarvi numerica- 
mente (anche perché siete soli!). 


1:- ASCENSORI SEMPLICI. E' 
l'unico sistema di collegamento 
tra la balconata e i tre cortili della 
base. Non è necessario visitarli, 
a meno che non si desideri recu- 
perare qualche caricatore o qual- 
che scudo. 


2:- ASCENSORE SEGRETO. 
Per poter rag vA nde il 
cortile principale dell'edifi- 
cio centrale bisognerà atti- 
vare questo elevatore. Una 
volta dall'altra parte prepa- 
ratevi a combattere! 


9:- DARK TROOPER. L'ennesimo 
guasta feste sarà in agguato nella 
stanza dove risiedono i controlli 
dell'elevatore che conducono alla 
Nava Card. Per eliminarlo cercate di 
usare le mine e il nuovo cannone 
d'assalto (ë piü facile ucciderlo 
Dep ë ancora bloccato all'interno 
ella stanza di controllo). 
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10:- CORRIDOI DI SICUREZZA. Tre corridoi, esa- 
onali e concentrici, proteggeranno la stanza della 
ava Card. Per prima cosa aprite tutte e 6 le porte 

esterne tramite gli interruttori appositi e poi, giran- 
do in senso antiorario dalla prima (quella a est 
dell'atrio di partenza), settate gli interruttori in 
modo che le luci spente di ciascuno si trovino 
nelle seguenti posizioni: 3,3,3,2,2,1 (1-in alto, 
2-in mezzo, 3-in ter Attraversando i corridoi 
aperti raggiungerete facilmente il centro. 


11:- DECODIFICATORE. La macchi- 
na che cercavate è piuttosto sem- 
plice da usare: dopo averla attivata 

remendo i due pulsanti, basterà 
inserire la Nava Card nell'apertura 
(barra spazio trovandosi davanti) 
per poi recuperare la cassetta con 
le rotte tradotte. 
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8:- CHIAVE ROSSA E CANNONE. Passando 
attraverso l'apertura 7 metterete le mani 
sulla chiave rossa e su uno dei cannoni 
d'assalto imperiali: l'arma è in grado di lan- 
ciare fasci di particelle e missili a concus- 
sione! Grande! 


3:- CORTILE. Diverse.squadriglie imperiali, 
nonché un DTB (DT. nell'Hard), saranno 
pronti a spararvi addosso non appena met- 
terete piede nell'atrio. Si consiglia l'uso di 
bombe e dello Stouker a concussione. 
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LIVELLO 12: 
FUEL STATION 


Per raggiungere il posto in cui sono 
assemblati i DT, dovremmo prima ten- 
tare di arrivare all'Executor, una Star 
Destroyer che ciclicamente gli fa visita. 
In questa missione dovrete proprio 
dirottare un piccolo mezzo per condur- 
lo sulla suddetta nave. 


Recuperate il prima possibile la chiave 
blu (9), custodita da un ufficiale nella 
zona ristoro. Entrando poi nel portale 
I, dovrete superare la grande sala 
della colonna (2): attivate l'interrutto- 
re più vicino a voi per poi buttarvi giù 
e manipolare il piü basso della coppia 
4. Mentre la passerella sta tornando 
indietro, usate l'ascensore o le scale 5 
in modo da risalire e saltare al volo sul 


ponteggio in movimento. Da li, preme- 
te uno dopo l'altro i pulsanti 3 fino ad 
arrivare all'unico pilastro senza inter- 
ruttore, dietro al quale ci sarà il corri- 
doio che porta alla zona 10 (un muro 
segreto occulta diversi oggetti utili). 
Irrompendo nella stanza di controllo 
(8), attivate il sistema di selezione han- 
gar per poi tornare nella sala della 
colonna: risalite la scala 5 e dirigervi al 


portale a est della zona di partenza. 
Con un po' di fortuna dovreste riusci- 
re a infiltrarvi nello shuttle che fa 
rotta per l'Executor: ora non resta 
che dirottarlo... 

Eliminando tutti i suoi occupanti, otter- 
rete la chiave gialla (11) con la quale 
sarete in grado di entrare nella sala 
operativa (12): da essa potrete mano- 
vrare il mezzo usando la leva apposita. 


10:- MURO MOBILE 


11:- CHIAVE GIALLA. Il simpatico ufficiale 
della foto è il detentore della chiave gialla: 
per farci consegnare il trofeo basterà fargli 
saltare qualche dente a suon di laser... 


12:- LEVA DI CONTROLLO. Nella stanza 
chiusa dal portale giallo ci sarà la leva che 
consente il controllo della navicella che 
dovremo dirottare. Basterà tirarla per finire la 
missione. 


BLU. Eccolo, ci ho 
impiegato mezza giorna- 
ta per trovare la porta 
che si poteva aprire con 
la relativa chiave ma 
finalmente ora sono in 
grado di dirvi dove si 
trova. Ne valeva la 
pena? Giudicate voi... 


8:- CONTROLLO HANGAR. ΙΙ monitor 
vicino all'ufficiale mostrerà la posizio- 
ne attuale del collegamento degli han- 
per manipolandolo (premete una volta 
a barra spazio), dovrete fare in modo 
che si accenda il rettangolo inferiore. 


6:- STANZA SEGRETA. Armi, caricatori 
e scudi si trovano nella colonna in que- 
stione. Un salto di sicurezza (da accuc- 
ciati) servirà per raggiungere sani e 
salvi il fondo della zona, dal quale potre- 
te risalire tramite l'apposita leva. 


2:- COLONNA, L'enorme colonna con 
ponteggio mobile potrà essere coman- 
data grazie ai numerosi pulsanti disse- 
minati un po' ovunque. Attenti ai nemici 
al piano disotto: sono numerosi e alcuni 
sono Trandoshan. 


7:- VITA EXTRA. Questo premio è 
disponibile solo se giocate dal livel- 
lo medio in giù: nell'Hard non pen- 
"s sia cosi semplice guadagnare 
vite! 


με ΠΜ 


4:- PULSANTI GEMELLI. Dopo aver 
azionato per la prima volta la passe- 
rella, si dovrà raggiungere e mani- 
polare il pulsante in basso in modo 
da farla ruotare nella sua direzio- 

. dovrete essere abbastanza 
ҮЙ da tornare al piano superiore 
per saltare al volo sul ponteggio e 
arrivare al pulsante alto. 


9:- CHIAVE BLU. 
Nella zona ristoro un 
paio di ufficiali, 
nsieme a un non 
meglio precisato 
numero di nemici, 
starà pranzando feli- 
cemente, La nostra 
Jisita a sorpresa ha 
comunque un fine 

) iE: ottenere la 

e blu! 


1:- PORTALE. Dietro allo spes- 
so strato di acciaio di questa 
porta, si trova la stanza della 
colonna. Un incredibile numero 
di Gran potrà essere fatto fuori 
lanciando una semplice bomba: 
lì dentro c'è un deposito di 
bidoni esplosivi! 


5:- SCALA. Uno dei mezzi per tor- 
nare nella zona alta del livello. 
Potrete percorrerla rapidamente per 
poi tentare di saltare al volo sul 
ponte della colonna rotante... anche 


se l'ascensore li accanto è 


senz'altro più rapido! 


3:- PULSANTI. Premendoli, la pas- 
serella della colonna inizierà la sua 
rotazione. Solitamente a guardia di 
ciascuno c'è un piccolo contingen- 
te di nemici, perciò tenete gli occhi 
aperti. 


LIVELLO 13: 
THE EXECUTOR 


Questa grande Star Destroyer si incontra mensil- 
mente con l'Arc Hammer, la nave sulla quale vengo- 
no assemblati e testati i DT. Raggiungendo la baia di 
un secondo shuttle, dovrete attivarlo e salirci di 
nascosto in modo da infiltrarvi sull'Arc. 

Partendo dalla navetta dirottata nella missione prece- 
dente, state attenti alla porta d'uscita: ë minata. Il 
sistema migliore per aprirla ë avvicinarsi velocemente 
e tornare indietro appena si attiveranno le mine die- 


tro di lei (ne sentirete il suono). Uscendo da li dovre- 
te eliminare l'ennesimo DT (1) per poi dirigervi verso 
la zona 4 e da qui al corridoio 5. Salendo sull'ascenso- 
re dovrete saltare da una colonna all'altra (6) fino a 
raggiungere un atrio che condurrà nell'enorme cortile 
9. In questa locazione ben 3 Dark Trooper vi staranno 
aspettando per farvi la festa (5 nel livello Hard): sfrut- 
tando i corridoi laterali, le colonne e il vostro arma- 
mentario dovrete cercare di eliminarli uno alla volta... 
Fatto questo, vi basterà andare nel gruppo di stanze li 
accanto per manovrare i pulsanti di spostamento dello 
shuttle (10) e imbarcarvi sulla navetta (11). 


4:- HANGAR. Tra i TIE che passano sopra le 
vostre teste e l'incredibile numero di Storm- 
trooper che infestano la zona, sarà un miraco- 
lo se riuscirete a restare vivi. La tecnica più 
sicura per prendersi cura del nemico è il lan- 
cio di qualche bomba a tempo dalla balconata 
dell'ascensore. 


1:- DARK TROOPER. Prestate attenzione a que- 
sto droide: nonostante sia identico a quelli che 
avete già incontrato, questa volta sarete allo 
scoperto. Le armi migliori da utilizzare saranno 
i missili del cannone d'assalto, anche se potrete 
usarli solo da lontano... Cercate di muovervi 


7:- STANZA DI GUARDIA. Se siete a 


3:- CONTROLLI PORTONE. Per aprire il 
passaggio sarà sufficiente azionare la 
leva della foto. Se doveste aver bisogno 
di tornare indietro, un altro pulsante di 
controllo si troverà in una stanzetta a 
ovest della porta. 
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2:- VITA EXTRA. 
Trovarla sarà 
facilissimo: 
l'unico nemico 
presente sarà un 
ufficiale che vi 
sparerà da una 
piccola finestra 
nel lato nord. 


5:- CORRIDOIO. E' una parte relati- 
vamente semplice da superare, 
essendo l'unico fastidio rappresen- 
tato dai Droidi Sonda nascosti 
nelle concavità delle pareti: con un 
po' di prudenza riuscirete a cavar- 
vela senza colpo ferire. 


continuamente, magari tornando verso la zona corto di scudi o di colpi, vi converrà 
di partenza. 


indubbiamente visitare il posto. 
Dovendo entrare nel cortile 9 sarà 
bene avere gli scudi e la vitalità al 
massimo. 


it 


8: STANZA SEGRETA. 
Abbassandovi nella zona indi- 
cata troverete una piccola 
botola: al suo interno c’è un 
Revive e qualche bomba... 
Peccato che nel livello Hard vi 
sia solo dell'esplosivo! 


11:- SHUTTLE. Ecco la navetta 
che tra breve raggiungerà l'Arc 
Hammer: salendoci a bordo 
avrete terminato anche questa 
missione. Vi manca solo un 
livello per finire Dark Forces... 
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6:- COLONNE. Salendo grazie a un piccolo — 9:- CORTILE. L'inferno! Un numero di DT 

ascensore, dovrete saltare da una colonna variabile da 1 a 5 (a secondo del livello di 

all'altra in modo da raggiungere il balcone a difficoltà scelto) saranno in agguato qui 

est. L'unico consiglio che vi posso dare è dentro. Cercate di sfruttare ogni angolo e 

quello di eliminare tutti i nemici sotto ai pila- ogni corridoio come copertura e ricordate 

stri prima di iniziare la traversata. di fare largo uso di bombe e missili... 
affrontandone uno per volta il compito sarà 
più agevole. 
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10:- INTERRUTTORE SHUTTLE. Attivando 
ciascuno di essi, non farete altro che sposta- 
re la navetta lungo il binario di trasporto fino 
alla baia di attracco. State attenti ai nemici un 
po' dappertutto. 


LIVELLO 14: ARC HAMMER 


Ce l'avete fatta: la fonte di tutti i vostri guai risiede in 
questo luogo. L'ultima fatica sarà la collocazione di 
tre cariche in altrettante prese e la successiva fuga 
grazie a una navetta Tyderiana classe Lambda. 
Usando l'ascensore apposito, dirigetevi alla leva | 
(occhio alla saldatrice), tornate su e attraversate la 
passerella che si é alzata. Nell'arena 2 eliminate i due 
DTB (nell'Hard c'è anche un DT) e scendete verso il 
pulsante 3. Manovrandolo, il portale per la zona 5 si 
sbloccherà per qualche secondo, dandovi modo di 
saltarci dentro (non vi conviene girare troppo per la 
zona 4: 3 DT e 2 DTB ve lo impediranno!). 
Demolito l'ennesimo droide, continuate il vostro 
cammino: di lì a poco raggiungerete una piccola scali- 
nata con un pulsante di commutazione verso ovest e, 
dopo averlo azionato e aver fatto un bel salto, sarete 


7:- VITA EXTRA. E' piutto- 
sto difficile da raggiungere: 
dovrete superare un siste- 
ma di presse incredibil- 
mente efficace e non c’è 
nessun metodo valido se 
non la velocità. Non tentate 
di recuperarla se avete 
poca energia: sarebbe una 
perdita di tempo! 


8:- GUGLIA SUI 
RULLI. Arrivati 
qui non dovrete 
far altro che 
accucciarvi in 
modo da pas- 
sare sotto: il 
rullo penserà al 
resto! 


10:- PULSANTI. Enigma 
piuttosto facile... Dopo aver 
eliminato tutti i nemici, 
dovrete premere ogni pul- 
sante in modo che sul 
muro a sinistra la venatura 
risulti continua. 


9:- RULLI IN MOVIMENTO. 
La parte più antipatica di 
tutto il livello. Il modo più 
semplice per contrastare la 
velocità (e scegliere la stra- 
da da percorrere in tutta 
calma) è indietreggiare cor- 
rendo. Volendo andare a 
sinistra basterà continuare 
a indietreggiare ruotando 
lievemente a destra, mentre 
er andare a destra si 
invertirà il processo. 


sul balcone 6. Da qui saltate al pianerottolo ovest, 
dal quale potrete raggiungere la prima delle bocche 
di scarico (11): per vederla dovrete sparare al pul- 
sante nascosto dietro a un pistone. Mi raccomando: 
state attenti ai laser! 

Usando l'ascensore, passerete al piano seguente 
(quello con la vita extra 7): saltate da un elevatore 
all’altro cercando di spostarvi verso ovest. A suon di 
laser dovreste arrivare alla seconda bocca di scarico 
(11): uno o due DTB vi staranno aspettando, per cui 
seccateli a distanza coi razzi. L'elevatore per il terzo 
piano sotterraneo si trova a ovest del complesso: lo 
raggiungerete saltando il corridoio in cui siete prece- 
dentemente scesi. 

Salite sui rulli di trasporto verso nord, abbassatevi 
per passare sotto alla guglia 8 e, cambiando rullo, 
sparate all'interruttore a destra per aprire il portale. 


Superando i tappeti 9 come consigliato, gettatevi 
nell'apertura al loro termine e risolvete l'enigma 
della stanza 10: azionando i pulsanti come suggerito e 
salendo l'ascensore a nord, potrete minare l'ultima 
bocca di scarico (11) che si troverà in fondo al corri- 
doio (occhi aperti!). 
Finalmente siete giunti al confronto finale: cercate di 
eliminare i 3 o 5 DT muovendovi continuamente (i 
corridoi laterali sono molto utili!) Se decidete di 
scendere nell'arena, la prima cosa da fare sarà aprire 
i 4 portali in modo da sfruttare i passaggi dall'uno 
all'altro; esiste anche un ascensore a nord che vi 
consentirà di tornare sulla balconata! Uccisi tutti 
quanti non vi resta che affrontare il Generale Mohc 
in persona (seguite i consigli della didascalia) e rag- 
giungere lo shuttle nella baia 13... 

THE END 


12:- GENERALE MOHC. Chi poteva essere il mostro finale 
se non lui? Appena vi sparerà i missili a ricerca (quelli gialli) 
cercate di ripararvi nei corridoi o dietro a qualche muro; 
oltre al cannone d'assalto vi consiglio di usare lo Stouker a 
una certa distanza. Ricordate che nell'elevatore dal quale é 


13:- SHUTTLE. E' ora di 
andare in pensione: il vostro 
dovere l'avete fatto, il nemico 
ë distrutto... l'ultimo ufficiale 
imperiale si vuole congratula- 
re con voi! 


11:- BOCCHE DI SCARICO. Sono 
tre in totale e saranno sempre ultra- 
protette. Se dovessero essere chiu- 
se da un muro d'acciaio, non vi 
resterà che colpire il pulsante 
nascosto dietro a uno dei pistoni 


arrivato ci saranno un bel po' di scudi e medikit! 


6:- SALTO. Per raggiungere il bal- 
cone a sinistra dovrete saltare: se 
non ce la doveste fare, cercate di 
sfruttare il cornicione sulla colonna 
al centro della foto. 11 pulsante a 
della zona (nella foto è a ο. destra (da premere saltando) vi 


fregarlo. 
a farà guadagnare un revive nella 


5:- DARK TROOPER. Premendo 
l'interruttore 3 il portone di questa 
stanza si aprirà. Dopo un bel salto, 
ecco la sorpresa: un simpatico DT! 
Sfruttate la colonna centrale per 


1:- LEVA. Ecco il 
meccanismo d'azio- 
namento di una 
piattaforma situata 
all'inizio del livello: 
manovrandola sare- 
te poi in grado di 
arrivare all'arena 2. 
Cercate di stare 
attenti alle saldatri- 
ci: si potranno 
distruggere, ma 
solo dopo parecchi 
colpi. 


2:- ARENA. Un paio di 
DTB e un DT (2019 а! 
livello Hard) staranno 
pattugliando la zona. 
Gettando qualche bomba 
e lanciando missili dalla 
balconata dovreste elimi- 
nare rapidamente questi 
seccatori! 


3:- PULSANTE. Premendolo si 
aprirà il portone per la zona 5. 
Saltandoci dentro, potrete poi fare 
irruzione! 


4:- CORRIDOIO. Fruttuoso ma molto 
ресе. Gettandovi giü sarete assa- 
iti da 2 o 3 DT e un paio di DTB: 
meglio eliminarli buttando qualche 
bomba dall'alto e lanciando qualche 
missile qualora decidessero di rag- 
giungervi volando. 


41:1 02188: 05 


Рег piazzare le bombe premete 
barra trovandovici davanti. 


locazione 5. 
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TUTTI I MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI. 


tu 


ип MANUAL! IN ITALIANO. > 


227123. 


SCOPRI QUALE TECNOLOGIA, TRA QUELLA AMERICANA E QUELLA RUSSA, 
ABBIA PRODOTTO IL MIGLIOR ELICOTTERO DA COMBATTIMENTO. PRENDI IL 
CONTROLLO DEL KA-50 WEREWOLF DEL RAH 66 COMANCHE E PILOTALI IN 


UNO SCONTRO UNO CONTRO UNO OPPURE COINVOLGI UN"INTERA [IRR 


SQUADRIGLIA. SIMULA UNO SCONTRO CON UN TUO AMICO VIA MODEM, 
VIA SERIALE O VIA RETE PER SCOPRIRE CHE Ε΄ IMPOSSIBILE STACCARSI 
DA WEREWOLF VS COMANCHE. 


NUMERO VERDE 


167 - 821177 


SPACE QUEST 6: 


IN THE SPINAL 


Grazie a questi preziosi tips, Roger Wilco ci svela i suoi ultimi segreti. Se 


ancora non siete riusciti a venire a capo di questa avventura, allora e meglio 


che iniziate a leggere quanto segue... 


PRIMA PARTE 
IL PIANETA POLYSORBATE E 
IL TERMINATOR 


Appena verrete teleportati, vi ritroverete intrappo- 
lati nell'asfalto. Tutto quello che dovete fare ë aspet- 
tare che passi il robot dalla fisionomia umanoide e 
usare l'icona della mano su di lui. Roger si aggrap- 
perà e si tirerà fuori dal buco. 

Guardate la bici legata al lampione alla vostra destra 
e prendete la ID Card che si trova sopra. 

Ora iniziate a girovagare per le strade finché non tro- 
vate uno di quei macchinari che servono per scattare 
le fototessere. Inserite un buckazoide nella apposita 
fessura e cosi avrete delle foto personali. Andate 
nell'inventario, cliccate sulle fototessere e senza usci- 
re trascinatele sulla ID Card, in modo da contraffarla. 
Andate nella sala giochi (il locale di fianco all'Orion's 
Belt) e parlate con il grosso tizio che ë appoggiato 
sulla console. Parlategli finché non vi sfiderà in una 
partita a Stooge Fighter 3. Accettate l'incontro. Non 
potrete mai vincere, ma se volete potete provarci. 
Dopo avere perso, parlate nuovamente con l'alieno 
e risfidatelo. Perderete nuovamente ma non preoc- 
cupatevi, avrete la vostra rivincita prima di quanto 
possiate immaginare. Uscite dalla sala giochi. 

Entrate all'Orion's Belt e una volta dentro continua- 
te ad andare verso destra. Salite sull'ascensore che 
porta al secondo piano. Mostrate la vostra tessera ai 
tizi seduti nell'angolo sinistro della sala. Scapperanno 
all'istante. A questo punto prendete i tubi dai quali 


Per uscire dal buco creato dall'errato teletrasporto, Roger 
dovrà aggrapparsi a questo robottino. Iniziano i guai! 


SECONDA PARTE - IL COIN OP, 
ELMO E IL RAPIMENTO 


Girovagate per la città finché non incontrerete un 
tizio ubriaco marcio: è Elmo di Space Quest 3! Par- 
lategli in modo da riuscire a fare un patto: i codici 
segreti per Stooge Fighter 3 in cambio di una buona 
bottiglia di liquore. Entrate nel negozio di alcolici e 


Dando la bottiglia di liquore appena acquistata nel 
negozio, otterrete i codici segreti per potere battere 
l'alieno della sala giochi a Stooge Fighter З e accapar- 
rarvi trecento buckazoidi! 


il н 


а 


stavano sniffando i criminali ed entrate nell'inventario: 
usate l'icona della mano sui tubi per srotolarli. Ora 
cliccate sulla tanica di nitro sotto il tavolo: non potete 
raccoglierla ma potete spostarla. Sul muro alla destra 
del tavolo c'é un tubo celato dall'ombra: cliccate su 
questo in modo da spostare il bocchettone della 
nitro. Potrebbe essere difficile da trovare, ma ë qui! 
Potete anche, sempre che lo vogliate, rubare dei 
buckazoidi dal vassoio della cameriera robot. Non 
serve a nulla, se non per il punteggio finale! 

E' tutto quello che potete fare nel bar, per il 
momento! 

Uscite e girovagate finché non trovate un tizio 
avvolto da un impermeabile. Parlategli una volta e 
questo non vi darà ascolto. Al secondo tentativo vi 
dirà che é un cacciatore di endozoidi e vi proporrà 
un affare, ovvero mettere fuori uso il Terminator 
che si trova da qualche parte in città. 

A questo punto non vi resta altro da fare che torna- 
re nel bar, dirigervi all'estrema destra dello schermo 
e pigliare a scarpate la porta di fianco all'ascensore 
finché non si aprirà completamente. Ora entrate. 
L'androide vi dirà di andarvene fuori, altrimenti vi 
rivolterà come un guanto. Per il momento prendete 
la barra di metallo sotto le scale e uscite. Andate al 
banco e mostrate la vostra ID Card al barista. Ordi- 
nate uno Special e il tizio resterà occupato per 
diverso tempo. Andate dietro il banco, aprite il fri- 
gorifero e prendete il portaghiaccio. Alla sinistra del 
frigo, invece, ci sono quattro condotti con delle val- 
vole: trovate quello che non funziona e poi cliccate 
subito sotto la valvola: cosi facendo Roger spac- 
cherà il tubo. 

Dall'inventario prendete il tubo e usatelo sulla con- 
duttura aperta che si trova all'estrema sinistra (guar- 
date la foto per chiarimenti), quindi attendete che il 
barista finisca il vostro drink. Tornate da lui e chie- 
detegli un altro Special, per farlo tornare al lavoro. 
Cliccate sul tubo, ma come per il bidone di nitro, 
non potrete andare molto lontano... L'unico posto 
in cui potete attaccare questo tubo ë sulla conduttu- 
ra rotta precedentemente. Non vi resta altro da 
fare che tornare velocemente al piano superiore e 
aprire la tanica di nitro: ora tornate velocemente 
nella cantina e scoprirete che l'androide é congelato 
e quindi non piü in grado di torcervi un capello. 
Armatevi della barra di metallo e usatela sulla statua. 


CHOOSE ñ STOOGE 


Inserendo il codice segreto, apparirà quello strano bot- 
tone a forma di croce nel centro dello schermo. Battere 
l'alieno non sarà piü un problema! 


andate dal gestore, dategli i soldi e prendete la botti- 
glia. Se volete potete anche stringere il "dito" a ET e 
insistere finché non prenderete punti! 

Uscite e consegnate la bottiglia di liquore a Elmo, 
che dopo una breve ma intensa sboccata, vi darà i 
trucchi per Stooge Fighter 3: leggeteli e tornate 
dall'alieno della sala giochi. Il tizio vi proporrà una 


FRONTIER 


La soluzione completa 


MAO 
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Grazie a questi preziosi 
tips, Roger Wilco ci 
svela i suoi ultimi 
segreti. Se ancora non 
siete riusciti a venire a 
capo di questa 
avventura, allora é 
meglio che iniziate a 
leggere quanto segue... 
MAO 


E' ora di eliminare il dannato Terminator che si nascon- 
de nello scantinato dell'Orion's Belt. Il primo passo da 
fare è recuperare il tubo al piano di sopra, srotolarlo, e 
attaccarlo a questo condotto. L'altra estremità andrà 
agganciata al tubo di ferro che avete appena rotto alla 
sinistra del frigo. 


Raccogliete con lo scopino dell'inventario tutti i 
cubetti di ghiaccio e metteteli nel portaghiaccio. 
Tornate al piano superiore e aprite il frigorifero, 
inseriteci dentro il portaghiaccio, chiudete il freezer. 
Riaprite il freezer e riprendete il portaghiaccio. 
Quando uscirete dall'Orion's Belt, troverete il tizio 
con l'impermeabile fuori ad aspettarvi: dategli il por- 
taghiaccio e dopo una breve discussione, vi darà i 
cinquanta buckazoidi pattuiti. 


scommessa: trecento buckazoidi in cambio 
della vita di Roger. Accettate e nel menu 
della selezione dei personaggi inserite 
ABBACACA (sulla tastiera dovrete pigiare 
QWWOEQEQ). 

Per batterlo rapidamente non dovrete far 
altro che continuare a schiacciare il nuovo 
bottone al centro della console. Alla fine 
del vittorioso combattimento ritirate i 
vostri 300 buckazoidi freschi freschi che 
dovrete utilizzare per entrare nell'albergo. 
Andateci (ë quello dove generalmente ci 
sono appoggiati una prostituta e il suo pro- 
tettore) e appena dentro date tutti i bucka- 
zoidi al proprietario: vi darà la chiave 
magnetica della vostra camera. Usate l'ascensore e 
al piano di sopra andate direttamente verso l'ultima 
porta in basso a sinistra. Usate la vostra chiave 
nell'apposito slot anche se, poco prima di entrare, 
verrete assaliti da due brutti ceffi! 

Vi ritroverete legati in una stanza. Prendete la chiave 
appoggiata sul chiodo all'estrema destra: fallirete e il 
vostro rapitore tornerà a farsi gli affari suoi. Prende- 
te il chiodo che reggeva la chiave e usatelo sulle 
manette. Ora strappate il tappeto di Elvis The Pelvis 
che si trova sul muro, da entrambe le parti e poi, 
dall'inventario, piazzatelo al centro della stanza. 


Una volta sfuggiti ai rapitori, Roger dovrà riconfigurare 
il DataCorder datogli precedentemente dall'emulo di 
Harrison Ford. Una volta terminata questa lunga e labo- 
riosa operazione, l'Homing Beacon si attiverà e vi ver- 
ranno a prelevare... 


Usate l'icona della mano e Roger comincerà a balla- 
re. Questo ballo lo caricherà elettricamente: toccate 
il tizio di spalle e questo cadrà come una pera. Cer- 
cate sul suo corpo la chiave della stanza. Rovistate in 
mezzo ai CD alla destra del computer finché non ne 


TERZA PARTE 
FUNERALI A DELTA 
BURKSALON... 


Assistete inermi al lunghissimo dialogo e quando 
finalmente riprendete il controllo, entrate nell'inven- 
tario e tirate fuori il rasoio elettrico di Nigel. Mette- 
telo all'interno dell'analizzatore di DNA, ma Jebba 
The Mop vi diffiderà dall'usarlo. Parlategli e insistete 
finché questo non cederà. A questo punto mettere il 
rasoio elettrico nell'analizzatore e pigiate il pulsante 
SCAN, dopodiché premete il pulsante Imprint Data- 
card e prendete la scheda che uscirà dalla macchina. 
Usate la carta sul lettore alla sinistra e segnatevi il 
nome che vedete (vi servirà in seguito). Andate nella 
camera di Roger: appena arrivati, uscite subito, riuti- 
lizzando la carta sul lettore. Ме! menu, vi verrà visua- 
lizzato un messaggio da parte del Comandante felino 
Kielbasa. Ascoltate attentamente quello che vi dice, 
dopodiché fiondatevi nella sala del teletrasporto e vi 
ritroverete su Delta-Burksalon. Uscite dalla stanza e, 
usando l'icona con la mano sulla pulsantiera, dirigete- 
vi al piano Quarters dalla vecchiaccia Sharpei. 

La vecchia strega vi ordinerà di pulire per terra, per- 
ciò prendete lo scopettone e ramazzate. In seguito vi 
dirà di riparare qualcosa: andate sulla tazza del water 
e usate l'icona della mano. Infine, vorrà che le pren- 
diate le medicine che si trovano nel cassettino sopra 
il lavandino. Nello stesso momento, la vecchia mege- 
ra schiaccerà un bottone e del gas entrerà da una 
grata. Andate verso il letto e raccogliete il meccani- 
smo (confrontare con la foto). Ora usate lo stesso 
sulla porta e assistete inermi alla scena. 

Dopo il funerale di Stellar, tornate per un momento 
nella stanza di Roger e uscitene subito dopo. Riceve- 
rete un altro messaggio, questa volta da Stellar: cor- 
rete al ponte e parlate con il capitano. Tornate al 
trasportatore di bordo e selezionate il Database, poi 
Entity Database, poi Known Races e infine Vulgars: 
leggete le informazioni e poi prendete nota del 
numero del programma olografico (5551212). Poi 


L'analisi dei peli contenuti nel rasoio di uno dei carce- 
rieri di Wilco vi fornirà anche il suo nome: Nigel Rancid. 
Premete il tasto a destra per la stampa... 


troverete uno interessante. Sedetevi al computer e 
usatelo: verrete istruiti su un certo Homing Beacon. 
Sull'umidificatore sotto il tavolo invece, si trova un 
chip che dovrete ovviamente raccogliere, mentre sul 
tavolo c'è il vostro DataCorder. 

Usate le chiave per uscire dalla stanza e scoprirete di 
essere comunque ancora in trappola. No problemo. 
Rovistate in mezzo alle scatole finché non trovate il 
moddie denominato Churlish. Entrate nell'inventario 
e cliccate sopra l'etichetta. Roger la staccherà e la 
metterà sul moddie Burlesque. 

Ora date il moddie fasullo a Nigel che si metterà a 
ballare. Finita la raccapricciante scena, raccogliete la 
cintura di Nigel e staccate i due aggeggi attaccati: 
quello di destra apre la porta che dà sul terrazzo. 
Entrate nell'inventario. Usate la mano sul DataCor- 
der e apritelo (NON accendetelo): staccate tutti i 
pezzi e rimontatelo come nella foto. Allora, qualcuno 
dice che sia una protezione, ma vi assicuro che nella 
confezione mandataci dalla Sierra non c'era riferi- 
mento alcuno. Quindi sulla buona fede di tutti, la 
pubblico... 

A questo punto accendetelo e una pulzella di nome 
Stellar verrà a trarvi in salvo e recupererete anche il 
vostro pesce. 


andate all'Holocabana. 

Esaminate la tastiera sul muro, pigiate il tasto ON, 
digitate il numero di programma appena trovato 
seguito da Enter. Assistete alla proiezione dell'alieno 
karateka e andate direttamente all'8-Rear. 

Parlate con il tizio seduto da solo e continuate a par- 
largli finché non vi darà un braccio e un occhio. Ora 
andate a Sickbay, dove nell'armadietto sul lato sini- 
stro troverete una siringa di morfina. 

La prossima tappa ë il ponte di decollo, dove dovrete 
effettuare la presa dei Vulgars sul tizio più piccolo 
(basta cliccarci sopra). Quello più grande reagirà peg- 
gio di quanto poteste aspettarvi. 

Vi ritroverete in galera. Aspettate che vi venga por- 
tato il cibo e raccoglietelo. Nell'inventario cercate di 
assemblare i pezzi di frutta in modo tale da far risul- 
tare una figura umana, dopodiché depositatela sul 
letto. Aspettate che il tizio con la proboscide vi 
riporti da mangiare, dopodiché infilatevi nel carrello. 
Nell'inventario usate la siringa sulla ciambella. Torna- 
te al ponte di decollo e usate la ciambella drogata sul 
piatto della guardia (riprovate più volte). Questa si 
addormenterà e voi potrete rifare la presa al collo 
dei Vulgars al tizio più piccolo: rovistate sul suo 
corpo e prendete le chiavi della “macchina”. Davanti 
alla porta usate il braccio bionico su uno dei due pul- 
santi e uscite. Nell'hangar, entrate nell'inventario e 
pigiate il pulsante della chiave per scoprire quale sarà 
il vostro nuovo mezzo. Saliteci a bordo e, prima di 
sedervi sulla poltrona sinistra, prendete il foglio con 
le istruzioni, Accendete il sistema e usate l'occhio sul 


Il funerale della vostra amica Stellar nella sala olografica. 


Ecco la giusta sequenza da inserire per far partire 


l'astronave... 


Roger balla sul tappeto di Elvis The Pelvis: il risultato è 
una carica di elettricità statica che vi servirà per mettere 
KO il tizio che vi dà le spalle. 


La vecchia Sharpei sta tentando di uccidersi (o di ucci- 
dervi?). Per fuggire non resta altro da fare che staccare 
la pompa idraulica dal letto e puntarla sulla porta, 
MOLTO VELOCEMENTE! 


Dopo aver spulciato minuziosamente negli archivi della 
DeepShip 66 alla voce Vulgars, dovrete tornare nella 
Holacabana, accendere il macchinario e digitare il codice. 


Ecco gli effetti devastanti della morfi- 
na sul gorilla che vi ha piegato poco 
prima con un dito... Notare la fine 
parodia di Elton John... Grandissimo! 


sensore davanti a voi al centro dello 
schermo. Premete il bottone ICD e set. 
tatelo come nella foto (il codice Lasa- 
gne, corrisponde alle iniziali dei compo 
nenti chimici di cui avete bisogno: 
Lanthatum (LA), Sulfur (SA), Silver 
(AG), Neon (NE)). 

Premete il piccolo pulsante che dà inizio 
al decollo (dovrebbe essere Initiation). 


PARTE QUARTA 
AVARIA, ATTERRAGGIO E 
RITORNO A POLYSORBATE 


Dopo che la nave si sarà guastata, premete il pulsan- 
te blu lampeggiante per far apparire il copilota olo- 
grafico Manuel. Aprite il cruscotto e prendete tutto 
quello che c'è all'interno. Tirate le due leve Trunk e 
Hood del pannello, alzatevi e aprite il DataCorder 
dal quale dovrete rimuovere il piccolo cristallo 
verde. Usate la colla sul cristallo e poi andate verso il 
muro destro dello shuttle. All'altezza della faccia di 
Roger c'é un pannello: apritelo e mettete della colla 
sul cristallo grande. Entrate nell'inventario e usate il 
cristallo piccolo su quello grande. A sinistra di que- 
sto pannello c'é un armadio con una tuta spaziale 


La nave si à рози e tutto quello che potete fare ё 
piazzare un bel cartello di aiuto e aspettare la donzella di 
nome Wriggley ри caso una parodia della mitica 


Ripley di Aliens? Si, gustatevi la scena quando la sua 


nave si allontana!)... 


PARTE QUINTA 
NAVIGANDO NEL 
CYBERSPAZIO 


Tornate nel Lab A, accendete il computer, seleziona- 
te la funzione "Cyberspace" e inserite il vostro 
nuovo giocattolino nell'apposito spazio. 

Siamo nel Cyberspazio. Continuate a seguire la stra- 
da finché non arrivate all'ufficio. Raccogliete il caccia- 
vite per terra e l'asse di legno, poi entrate. 

Prendete un numero dalla parete e parlate con Sys 


L'Autostrada Informatica... Seguite sempre la strada e, 
se resistete al mortale scrolling, non avrete problemi à 
trovare la strada per l'ufficio! 
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PARTE SESTA 
SIAMO FATTI COSI”! 


Una volta all'interno di Stellar, indossate la tuta EVA 
(ma senza casco, visto che vi servirà molto dopo!). 
Uscite dalla navicella e raccogliete i capillari che si 
sono depositati sullo shuttle, più precisamente 


L'inizio del vostro viaggio allucinante: quello che vedete 
aldilà del vetro è Beleaxus un po' più grande di voi! 
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EVA. Indossatela, mettendovi per ultimo il casco e 
uscite dallo shuttle. Nel baule ci sono i cavi per la 
batteria e un cartello con sopra scritto HELP. Racco- 
glieteli entrambi e usate il cartello sulla coda 
dell'astronave. Dopo qualche tempo arriverà una 
tizia che vi darà un aiuto. Leggete il foglietto che 
avete trovato dietro la vostra poltrona e collegate i 
cavi come indicato (guardare la foto per chiarimenti). 
Prima di ripartire, ricordatevi di togliere il pesce che 
si trova sul reattore sinistro dello shuttle. Entrate e 
ripartite. 

Una volta su Delta Burksalon V, uscite dallo shuttle e 
andate al Lab A. Parlate con il professore che se ne 
andrà e cercate nello scatolone con la scritta HI 
TECH STUFF che si trova vicino al computer, un 
moddie. Uscite e tornate alla nave. Sedetevi al posto 


Quando tornerete sulla nave dopo la breve visita a Delta 
Burksalon, potrete usufruire per un attimo del PTS. 
Accendete il pulsante corrispondente e prendete la foto. 
Ripetere un'altra volta... 


Inny. Aprite il display con i numeri usando il cacciavi- 
te (confrontare con la foto). Riparlate con Sys Inny e 
questa vi darà l'accesso al File Manager. 

Andate nel corridoio contrassegnato dalle lettere J-R 
finché non raggiungete la lettera R. Il file di Nigel 
Rancid si trova nella prima fila R. Per raggiungerlo 
però, dovrete aprire anche gli altri cassetti (notare 
che i cassetti apribili sono solamente quelli con il 
bordo sinistro scuro. Vi sarà di parecchio aiuto!). 
Leggete il file di Rancid e cercate i file correlati, 
ovvero Beleaxus, Sharpei, Santiago, Project Immorta- 


Una simpatica “finestra” di comicità. La receptionist 
non vuole darvi ascolto finché il numero indicato dal 
meccanismo non combacia con il vostro.. Usate il cac- 
ciavite trovato all'ingresso come indicato nella foto! 


ГЕ 


sull'ala sinistra e sul muso. Entrate nell'ulcera (il 
buco rosso infetto). 

Scendete lungo la parete dello stomaco ma tenetevi 
lontano dai ragnetti. Raccogliete le M&M's una alla 


usate lo scotch sui capillari e questi sulla pompa. 
Raccolti il gancio e il filo, risalite la parete e, una 


Lo stomaco di Stellar à popolato da degli strani anima- 
letti... A voi il compito di "purgarlo"! 


volta e lanciatele nei succhi gastrici. Nell'inventario, 


di guida e premete il tasto PTS, dopodiché premete il 
tastino sotto la lente del retina scan. Prendete la foto 
istantanea e ripetete l'operazione. Entrate nell'inven- 
tario e usate la mano sulle foto per togliere la pelli- 
cola, dopodiché prendete la prima foto e mettetela 
sul piccolo riquadro azzurro di fronte a voi. Prendete 
la pellicola della seconda foto e sovrapponetela. Pre- 
mete il tasto Initiation e cliccate su Polysorbate. 
Giunti a destinazione, parlate con Manuel e fatevi 
teleportare sulla superficie del pianeta. 

Una volta a terra andate dal rivenditore di impianti 
(di fronte all'albergo) e dategli il moddie preso nel 
LAB A. In cambio vi darà un'interfaccia per il Cyber- 
spazio. Tornate nel luogo in cui siete stati trasportati 
e usate il comunicatore per tornare sullo shuttle. 
Sedetevi al vostro posto e cliccate ancora una volta il 
pulsante Initialization: selezionate Delta Burksalon V. 


Su Polysorbate, dovrete barattare il moodie trovato nel 
laboratorio di Beleaxus con un'interfaccia per navigare 
nel Cyberspazio! 


lity. Prima di andarvene dovrete avere tutti e cinque 
questi files. 

Tornando dalle parti di Sys Inny, inserite a uno a uno 
i file nella stampante e andatevene. Usate l'asse di 
legno sul ponte rotto per evitare di farvi tutta la stra- 
da al contrario! 

Fuori dal Cyberspazio, troverete la stampa dei vostri 
documenti alla destra del computer, raccoglietela e 
mostratela al dottor Beleaxus per convincerlo di 
quanto sia in torto. Vi darà ragione e deciderà di aiu- 
tarvi, miniaturizzandovi per cercare di salvare Stellar. 


Un'immagine sulla quale riflettere... Ecco come Win- 
dows gestisce i vostri files! Scherzi a parte, qui trovere- 
te delle informazioni su Nigel Rancid e sulle altre voci 
correlate! 


volta uniti nell'inventario, lanciate la vostra nuova 
creazione sulla bocca dello stomaco, dopodiché 
usate il vostro nuovo arnese per risalire. Arrampica- 
tevi finché non trovate una pillola incastrata, spinge- 


Per recuperare il succo gastrico dovrete ingegnarvi e 
realizzare una specie di pompa. Il vostro serbatoio sarà 
il casco! 


La tenia di Stellar vi porterà in groppa solo nel momen- 
to in cui gli darete un po' del contenuto della pillola. 


tela e poi usate la piuma sulle pareti. Scendete 
nello stomaco nuovamente ed entrate nel duode- 
no (a sinistra): seguite la strada e girate a destra 
per entrare nel buco sul muro. Salite e vi ritrove- 
rete in una specie di laghetto blu. Usate la vostra 
pompa artigianale con il casco per recuperare il 
liquido bluastro. Andatevene e proseguite sempre 
verso destra, non prima pero di avere raccolto 


PARTE SETTIMA 
IL CERVELLO E LO SCONTRO 
FINALE 


Recatevi alla vostra nave e usate il pezzo d'argento 
sulla piccola luce lampeggiante dell'ala sinistra. Rien- 
trate nella nave, sedetevi al vostro posto e inserite il 
CD che si trova nel vostro inventario (denominato 
Subroutine Programs): mettetelo nell'apposita fessu- 
ra e premete il pulsante Initiation. Una volta raggiun- 
to il cervello, infilatevi la tuta e uscite. Usate l'unghia 
rossa per aprirvi un varco nel tessuto nervoso. Cam- 
minate verso sinistra fino a che non trovate un bara- 
tro: cliccate due volte per saltare e poi continuate a 


Avete appena fatto incavolare i due robottini, tirando 
loro dei sassi. Il risultato è che si distruggeranno a 
vicenda! 


dei sassolini. 
Incontrerete delle cellule. Usate i capillari presi 
dall'ala dell'astronave, dopodiché usate l'icona della 
bocca per soffiarci dentro e divaricarle. Aldilà trove- 
rete un altro laghetto: utilizzate il casco sulla pozza. 
Tornate nello stomaco e usate il 
vostro composto chimico per fon- 
dere la pillola. Raccogliete un po' del 
contenuto e, scendendo ancora, tor- 
nate nel duodeno senza però entra- 
re nel buco a destra. 

Calatevi in fondo al buco finché non 
vedete una bella tenia gigante. Avvi- 
cinatevi, ma non troppo (altrimenti 
vi sbranerà), dategli il contenuto 
della pillola e poi salitegli in groppa. 
Alla fine della cavalcata, uscite a 
destra e seguite il condotto. Racco- 
gliete l'unghia posticcia, un pezzo 
d'argento e la parte alta della graffet- 
ta. Tornate dal verme. 


Nell'appendice della vostra amica Stel- 
lar troverete tre utilissimi oggetti. 


cliccare per non scivolare. 

Continuate a camminare verso sinistra: incontrerete 
due robottini. Spostatevi in profondità, senza avvici- 
narvi troppo. e lanciate un sassolino. Ripetete questa 
operazione fino a che i due robottini non si prende- 
ranno a mazzate da soli! 

Scendete per l'ascensore centrale premendo il pul- 
sante. 

Premete il pulsante "DOWN", ma fermatevi per leg- 
gere tutte le insegne che incontrate. Quando trovate 
il centro della Tosse di Stellar, punzecchiatelo con la 
graffetta. 

Arrivati in fondo, cliccate sulla spazzatura per passa- 
re semplicemente dall'altra parte. 

Vi ritroverete di fronte una bestia enorme e, appena 


Sharpei nella sua forma cerebrale... Il pesce ammuffito 
la farà crepare per mancanza di fosforo. 


potrete muovervi, usate la graffetta sui nervi che si 
trovano all'estrema destra dello schermo: il robotto- 
ne friggerà in un battibaleno. 

Pensate che sia tutto finito? Male, perché il cervellino 
senziente di Sharpei farà il suo ingresso e dopo aver- 
vi sbatacchiato a destra e a sinistra, vi lascerà il 
tempo di fare la vostra mossa. Per metterla definiti- 


Vi siete mai schiacciati i brufoli allo specchio? Beh, 
questo sarà il metodo utilizzato da Beleaxus per tirarvi 
fuori dal corpo di Stellar! 


vamente fuorigioco, basta entrare nell'inventario e 
lanciare il pesce marcio al "polipo-Sharpei". Assistete 
pure alla melensa scena finale in tutta tranquillità, 
perché avete finito Space Quest 6!!! 

Andrea "MAO" Della Calce 


P. S. Un ringraziamento particolare a un amico della 
concorrenza, Roberto Camisana, per avermi tirato 
fuori dai guai in un punto (praticamente all'inizio). 
Siamo ancora 2 a | per Wilco o dici che ho riscatta- 
to il clamoroso fiasco estivo? Ci si sente su 
Games.ita in Fido! 

BYEZ! 


Come in tutte le favole che si rispettino, ecco il lieto fine! 


" Y А 
i OP di سا‎ 

πι RETE EDILI UA 
KAR CT БАГ ZI, ==, 


TEM. DDUGÍDBRE 05 


TELEFONO 
dalle 10.00 alle 20.00 
011 - 68.12.582 


Spedizione a mezzo 
corriere espresso 
o spedizione postale. 


FAX 24h su 24h 
011 - 68.12.582. 


Tel./Fax 011 - 68.12.582 


SOLO VENDITA PER CORRISPONDENZA 
Via G. Deledda, 18 10024 MONCALIERI (Το) 


11TH HOUR 

1942 PACIFIC AIR WAR GOLD(ITALIANO) 
200 CD FOR WINDOWS 

2000 TRUE TYPE FONTS 

3000 PHOTO GALLERY 1&2 

3500 COLOR CLIPART 

3D LEMMINGS(ITALIANO) 

4000 ICONS FOR WINDOWS 

401 GREAT LETTERS 

500 FONTS FOR WINDOWS 

STH DIMENSION | 

7TH GUEST (ITALIANO) 

A HARD DAYS NIGHT 

A-10 SILENT THUNDER 

ABSOLUTE ZERO 

ACES COLLECTOR EDITION 

ACES OF THE DEEP 

ACES OF THE PACIFIC 

ACES OVER EUROPE 

ACES OVER MOUNTAINS 

ACROSS THE RHINE 1944 

AD & D COLLECTORS EDITION 

AD & D DARK SUN WAKE RAVAGER 

AD & D MENZOBERRANZAN 

AD & D RAVENLOFT STONE PROPHET 
ADVANCED CIVILIZATION 

ADVENTURE COMPANION 

ADVENTURE QUEST 

AEGIS GUARDIAN OF THE FLEET 
AFTER DARK 3.0 

AIR WARRIOR Il 

ALIEN LEGACY 

ALIEN ODISSEY (ITALIANO) 

ALIEN VIRUS 

ALLIED GENERAL 

ALONE IN THE DARK 

ALONE IN THE DARK 2 

ALONE IN THE DARK 3 

ANIMAL CLIP ART 

ANIMAL OF THE WORLD 

APACHE GUNSHIP 

APACHE LONGBOW (ITALIANO) 
APOGEE GREATEST CD 

APOLLO 13 

ARC OF DOOM 

ARMORED FIST(ITALIANO) 

AROUND THE WORLD IN 80 DAYS 
ASTERIX(ITALIANO) 

ASTRONOMICA 

ATARI 2600 ACTION PACK 

ATLANTIS INTERNET 

AUTO ALMANAC 95 

AWARD WINNIG WAR CD 

BALDIES (ITALIANO) 

BATMAN FOREVER 

BATTLECHESS COMPILATION 
BATTLEDROME 

BERLITZ ITALIAN GERMAN FRENCH 
BIBLE 

BIG RED ADVENTURE (ITALIANO) 

BIO FORGE 

BLACKTHORNE 

BOB DYLAN 

BRAINDEAD 13 

BRIDGE 8.0 

BRUTAL(ITALIANO) 

BULLFROG COMPILATION 
BUREAU 13 

CADILLACS & DINOSAURS 
CAMPAIGN 

CANNON FODDER 2 (ITALIANO) 
CASINO COLLECTION 

CASTLE PINE GOLF CLUB 
CASTLES 2 

CD-ROM CHALLENGE PACK 
CELEBRITY POKER 

CHAOS CONTROL (ITALIANO) 
CHESS CHALLENGE (ITALIANO) 
CHESSMASTER 4000 TURBO 
CINEMANIA 1995 

CIVIL WAR 1861-1864 
CIVILIZATION MULTIPLAYER 
CLASSIC CD ROM COLLECTION 
CLUB FOOTBALL (ITALIANO) 
COBRA MISSION 
COLONIZATION 
COLONIZATION GOLD 
COMBAT AIR PATROL(IT, 
COMMAND AND CONQ 
CORSO DI INGLESE- 
CORSO DI INGLESE 
CORSO DI INGLESE 
COWBOY CASINO 
CREATURE SHOQ 
CRIME PATROL 
CRUSADER NO 
CYBERIA (ITA 
CYCLONES 
D DAY OPER 
D-DAY AMER 
DAMNESIA 
DARK FORCE 
DARKRIDE 
DAY OF THE 
DEADULAS E 
DEATHKEEP 
DESCENTI(IT. 


DOOM 11 SCREEN SA 
DOOM IKITALIANO) 
DOOM THE FLESH CONS 
DOOM WARE 

DOUBLE TROUBLE (ITALIANO 
DRAGON LORE (ITALIANO) 
DRAGONS LAIR 

DRAGONS LAIR Il 

DRUG WARS 

DUNGEON MASTER Il 
ECSTATICA 

ENCARTA 1995 

EXPLORE OUR SOLAR SYSTEM 
EXPLORING OUR SOLAR SYSTEM 

F 14 FLEET DEFENDER GOLD 

F-15 Ill (ITALIANO) 

F-16 FIGHTING FALCON 

F1 (ITALIANO) 

FABLE 

FADE TO BLACK 

FALCON GOLD 

FANTASY FEST 

FIFA INTERNATINAL SOCCER(ITALIANO) 
FIFA INTERNTIONAL SOCCER 96 

FIFTH FLEET 

FLASHBACK (ITALIANO) 

FLEET DEFENDER (ITALIANO) 

FLIGHT COMMANDER 2 

FLIGHT SCENARY CARIBBEAN 

FLIGHT SCENARY JAPAN 

FLIGHT SIMULATOR 5.0 

FLIGHT SIMULATOR 5.1 

FLIGHT UNLIMITED 

FLYING ACES 

FORMULA ONE GRAND PRIX 2 

FRANK THOMAS BIG HURT BASEBALL 
FRONTIERS 1ST ENCOUNTERS (ITALIAN) 
FULL THROTTLE(ITALIANO) 

FX FIGHTERIITALIANO) 

GAME KILLER 

GAZILLIONARE (ITALIANO) 

GENGIS KHAN II 

GOBLINS 3 

GOLD MEDALLION GAMEPACK 

GRAND PRIX F1-GP (ITALIANO) 
GRANDEST FLEET 

GREAT NAVAL BATTLES 3 

GUY SPY 

H.A.N.C. 

HAKUM KA 50 (ITALIANO) 

HAMMER OF THE GODS 

HARPOON CLASSIC 

HEAD TO HEAD 

HELL:CYBERPUNK THRILLER(ITALIANO) 
HERETIC 

HERETIC AND EXTRA LEVELS 
HERETIC SHAREWARE 

HEXEN (ITALIANO) 

HIGH OCTANE 

HOLY BIBLE 2 

HOW YOUR BODY WORKS 

ICE AND FIRE (ITALIANO) 

IL LIBRO DELLA GIUNGLA(ITALIANO) 
INDIANA JONES 4(ITALIANO) 

INDIANA JONES AND HIS ADVENTURES 


Tutti i prodotti sono iva compresa e sono coperti da garanzia di 12 mesi, * Nomi e Marchi riportati sono di competenza dei legittimi proprietari. 


109.000 
OFFERTA 
49.000 


INDISTRUCTIBLES 

INDYCAR RACING 2 (ITALIANO) 

INFERNO (ITALIANO) 

INTERNET BUSINESS SECRETS 95 
INTERNET STARTER KID 

IRON ASSAULT(ITALIANO) 

IRON HELIX 

JAMMIT 

JET FIGHTER III 

JHONNY MNEMONIC 

JORDAN IN FLIGHT(ITALIANO) 

JUDGE DREED 

JUNGLE BOOK (ITALIANO) 

KEY CAD COMPLETE 

KEY COLOR CLIPART 

KEY COLOR PHOTO 

KEY MAGIC CLIP ART 7000 

KEY SOUND SENSATIONS 

KIDS COLLECTION 

KIOS ON SITE 

KING OF SOLITAIRE 

KING QUEST ANTHOLOGY 

KING QUEST VII (ITALIANO) 

KING QUEST«SPACE QUESTA (ITALIANO) 
KING QUEST6«QUEST FOR GLORY (ITAL.) 
KINGDOM THE FAR REACHES 

KINGS RANSDOM 

KLICK & PLAY 

KNIGHT OF XENTAR 

LANDS OF LORE 
LARRY 5«SPACE QUEST 5 (ITALIANO) 
LAST BOUNTY HUNTER 


LOST IN TIME 
LOST IN TOWN 
LOST TREASURES 
LOST TREASURES 2 
MAD DOG MAC CREE Il 
MAGIC CARPET 2 
MAGIC CARPET PLUS 
MAGIC CARPET(ITALIANO) 
MAGIC THE GATHERING (ITALIANO) 
MANCHESTER UNITED(ITALIANO) 
MANIAC MANSION 2 

MARIO'S GAME GALLERY 
MECHLORD THE INNER CIRCLE 
MECHWARRIOR 2 THE CLANS 
METAL & LACE 

METAL MARINES 

METAL TECH EARTH SEIGE 

METAL TECH MISSIONS 
MICROMACHINE 2 (ITALIANO) 
MIGHTY MORPHIN POWER RANGER 
MINDSCAPE WINTER SPORTS 
MIRAGE 

MODERN AIR COMBAT SIM 
MORTAL KOMBAT3 (ITALIANO) 
MYST 

NASCAR RACING 
NASCAR RACING TRA 
NAVY STRIKE(IT. 
NBA JAM TOUR 
NBA LIVE 9 
NBA 
NEJ 


CRUSADER 
DESERT STORM 
EUROPE 


PANZER GENERAL 
PEBBLE BEACH GOL 


ANTASMAGORIA(ITALIANO) 
PINBALL ARCADE 
PINBALL ILLUSION(ITALIANO) 
PIZZA TYCOON 

PLAYER MANAGER 2 (ITALIANO) 
POLICE QUEST 4 

POLICE QUEST 5 

POLICE QUEST COLLECTION 
POLICE QUEST:SWAT 

POWER CD 3 

POWER DRIVE (ITALIANO) 
POWER HITS BATTLETECH 
POWER HITS MOVIES 

POWER HOUSE (ITALIANO) 
PRIMAL RAGE (ITALIANO) 
PRINCE INTERACTIVE 
PRISONER OF ICE(ITALIANO) 
PRIVATEER CLASSIC 

PRO LEAGUE BASEBALL 


ETANO) 
RED SHI 
RESURRECTION (CYBERIA 2) 
RETURN TO ZORK 
REVOLUTION X 
RISE OF THE TRIAD 
RISE OF THE TRIAD DARK WAR 


RUSSIAN AIR & GROUND POWERWARSHIPS 


SAM & MAX(ITALIANO) 

SATURDAY NIGHT LIVE 

SCREAMER (ITALIANO) 
SEAWOLF(ITALIANO) 

SEAWORTHY 

SECET WEAPON LUFTWAFF (ITALIANO) 
SECRET OF MONKEY ISLAND 2 (ITALIANO) 
SECRET OF MONKEY ISLAND (ITALIANO) 
SHADOW CASTER CLASSIC 

SHADOW OF THE COMET 

SHANGHAI GREAT MOMENT 

SHERLOCK HOLMES CLASSIC 

SIM ANT 

SIM CITY 

SIM CITY 2000 


SIM CITY 2000 DATA DISK 


SIM CITY 2000 URBAN RENEWAL 
SIM CITY CLASSIC 


SIM CITY GRAPHICS BUNDLE 

SIM EARTH 

SIM EARTH 

SIM FARM 

SIM HEALTH 

SIM ISLE (ITALIANO) 

SIM TOWER 

SIMON THE SORCERER 

SIMON THE SORCERER 2 (ITALIANO) 
SKY WARRIOR 

SLAM CITY SCOTTIE PIPPEN PENTIUM 
SPACE ACE 

SPACE HULK 

SPACE PIRATES 

SPACE QUEST 6 ROGER WILCO 
SPACE QUEST ANTHOLOGY 

SPACE SIMULATION 

SPEAR OF DESTINY SUPER 

SPECTRE VA (ITALIANO) 

SPYCRAFT 

SSN-21 SEAWOLF CLASSIC 
STALINGRAD WORLD AT WAR 

STAR CRUSADER 

STAR RANGER 

STAR TREK 25TH ANNIVERSARY 
STAR TREK SCREENSAVER 

STAR TREK STAR FLEET ACADEMY 
STAR TREK THE NEXT GEN. COLLECTOR 
STAR TREK THE NEXT GEN.FINAL UNIT 


OFFERTA STAR TREK JUDGEMENT RITES 


STONEKEEP 
STRIKE COMMANDER(ITALIANO) 
STRIP POKER PRO SVGA COLLECTION 
SUBWAR 2050 PLUS 

SUPER STREET FIGHTER 2 (ITALIANO) 
SVGA HARRIER (ITALIANO) 
SYNDACATE(ITALIANO) 

SYSTEM SHOCK(ITALIANO) 

TANK COMMANDER(ITALIANO) 
TEMINAL VELOCITY 

TEN PACK CD 

TERMINATOR 2 SCREENSAVER 
THE CIVIL WAR(ITALIANO) 

THE DIG 

THE LAST DYNASTY(ITALIANO) 

THE NEED FOR SPEED 

THEME PARK(ITALIANO) 

THEXDER 2 

THIRD REICH 

THUNDERSCAPE 

TIE FIGHTER(ITALIANO) 

TONY LASORDA BASEBALL 3 

TOP 100 CD 

TOP 201 CD 

TOP 50 CD 

TOP 50 CD VOL.2 

TOP GUN (ITALIANO) 

TOTAL DISTORTION 

UFO:EMEMY UNKNOW (ITALIANO) 
ULTIMA 8 PAGAN(ITALIANO) 
ULTIMA LI. III IV. V, VI COLLECTION 
ULTIMA VIII WITH SPEEK PACK 
ULTIMATE FOOTBALL 

ULTIMATE PINBALL 

UNDER A KILLING MOON 

UNDER A KILLING MOON (ITALIANO) 
US AIRCRAFT CARRIERS 

US ATLAS 5 

US ATTACK PLANES BOMB 

US FIGHTER JETS 

US NAVY FIGHTER 

US SEA POWER 


WARWORLD 2 

WATER WORLD 

WEAPONS OF DESRT STORM 
WEREWOLF VS COMANCHE (ITALIANO) 
WHO SHOT JONNY ROCK? 

WING COMMANDER 4 


BUTTS 2 
MAN 
DRER 
OUSE 
UB CYBERLESQUE 

COUNTY LINE 
CYBERHEYST 
DIGITAL DANCING 
DIVA X 10 
DOORS OF PASSION 
DOORS OF PASSION 2 
DREAM MACHINE 
EROTICA INTERACTIVE 
HARDINGER 
HOT SLOT 
JO GUEST PREMIUM 
LUST COLLEC TION 
MAXXX THE NAUGHTY DOG 
NASTY PARTS 
NEURO DANCER 
NICK STEELE 
NIGHTWATCH 
NIGHTWATCH 2 
PEEPSHOW 
ΡΕΝΕΤΗΑΤΙ6 
PLE 
P - 


RT 
& STONES 


75.000 


89.000 
OFFERTA 


HOUSE 69.000 
E SIRENS 89.000 
TRIP POT 69.000 
TOKIO NIGHT LIFE 89.000 
VIRTUAL DIRECTOR 89.000 
VIRTUAL PHOTO SHOOT 89.000 
VIRTUAL SEX 89.000 
VIRTUAL SEX SHOOT 79.000 
VIRTUAL VALERIE 2 89.000 
VIRTUAL VEGAS Vol.1 59.000 
VIRTUAL VIXENS 69.000 
WANDERLUST 75.000 
INTERACTIVE MOVIES 
WANDERLUST 75.000 
BOBBITT UNCUT 59.000 
BOYS NEXT DOOR 49.000 
EIGHT IS NEVER ENOUGH 59.000 
ELECTROSEX 59.000 
FANTASY CHAMBER 69.000 
GERANALMO 59.000 
MADDAM'S FAMILY 79.000 
TEXAS TABLE DANCE 69.000 
ULTIMATE TEASER 49.000 
VAMPIRE'S KISS 89.000 
VIRTUAL FANTASIES 59.000 
VIRTUALLY YOURS 2 89.000 
MOVIES 
ADULT SUPERSTAR 59.000 
BEVERLY HILLS 90269 59.000 
BURNING SECRETS ARCUS 59.000 
DAVID CD 49.000 
ELEMENTS OF DESIRE 69.000 
GIRLS DOIN GIRLS VIVID 59.000 
JUSTINE 69.000 
SEXUAL INSTINCT 59.000 
SUPER CYBERSEX 59.000 
THE GAY OUTDOOR 59.000 
JOYSTICK THRUSTMASTERED 
F-16 FLCS 329 000 
F-16 TOS 329.000 
FORMULA 1«INDYCAR RACING 329.000 
MARK II FLIGHT CONTROL SYSTEM 179.000 
PRO FLIGHT SYSTEM MFTAI 239.000 
RUDDER CONTROL SYSTEM 239.000 
GAME CARD 69.000 
XL ACTION CONTROLLER 69.000 
Per motivi di spazio non è 
possibile pubblicare tutto il 
materiale a Vostra disposizione. 
Ampia possibilità di scelta su 
oltre 500 titoli Hard Core 
ideazione & impaginazione: A. FILIGNO 
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Negozi AVALON TORINO 
La Terra dei Sogni, Via Magenta 0 
la Casa di Magic Tel. 011/5617252 
MILANO BOLOGNA 


Via G. Petroni 6 
Tel. 051/234459 


Via Settembrini 20 
Tel. 02/29400410 


Solo nei negozi Avalon potrai trovare il meglio dei Giochi di Ruolo e in scatola, i giochi di carte piü 
famosi e intriganti, i fumetti americani e italiani più belli e appassionanti, i modellini, le miniature e tutto 
l'occorrente per il modellismo statico, i videogames in CD-ROM, le grandi saghe cinematografiche in 
videocassetta, le magliette e i ir più colorati, oltre, naturalmente a Magic, il gioco del secolo! 
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Come al solito sono in ritardo. La sezione Amiga questo mese mi ha dato piü grattacapi del soli- 

to (piü che altro per la quantità di materiale, cosa comunque positiva), ma fortunatamente dei 

baldi redattori mi sono venuti in contro, aiutandomi in questo difficile compito. Purtroppo il TS 
si trova un po' schiacciato questo mese, ma spero gradiate l'atteso ritorno del TArt, d'ora in avanti curato da Andrea 
Simula. Siete contenti adesso? j | Ris 


ur cao re iL LI esa pi 

él б E excu ES TON 
κ n Г Questo duse oe ΟΕ di conoscere а | EPESA, MEN 
E > "у Гер ысыгына ISA '95, ha programmato quello che molto probabil- ΕΞ με 
; Š се mente diventerà il nuovo Protracker per Amiga. XModu- | | j 1 
le non ë comunque uno dei soliti cloni, bensi qualcosa ) po E 


di completamente diverso: per certi versi lo зі рид addirittura considerare rivoluzionario. 

Il programma in questione si basa sulle famose routine PS3M, create da quel genio schizzato di Jarno Paanen (chissà se 
l'ho scritto correttamente...), il primo ad aver realizzato un player di moduli in grado di suonare gli S3M, gli XM e tutti quei 
formati a otto e id voci che ormai hanno dalinito uno standard ey PO: La quali dal "saqi ae jo ë assolu- 
tamente incredibile, tanto che ë possibile ascoltare moduli fino a 32 canali contemporanei, con tanto di effetto surround, 
44. 11Hz di frequenza (parà Solo su paros sod videa e sss s 
risoluzione a pan a 14Bit (quasi indistinguibile da quella reale a 16! E dire che l'Amiga normalmente non potrebbe 
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superare gli 8Bit.. 
Inutile sottolineare che un tracker (ovvero un programma che permetta di comporre musica e non solo di ascoltarla) dotato 


di simili caratteristiche farebbe gola a tantissimi amighisti. Bene, fra breve tutto ció sarà possibile (o almeno si spera), quin- r 

di tenete gli occhi bene aperti, soprattutto se frequentate spesso le aree FTP di Aminet. Me FE 

Il programma nell'attuale forma non permette ancora di suonare (e conseguentemente di comporre), ma già da un'ottima - F7 
impressione, grazie a un interfaccia realizzata con la GUI di sistema e a tutta una serie di opzione davvero interessanti. une Ù 


Pensate, in futuro sarà addirittura possibile salvare in diversi formati, compresi quelli più diffusi su PC, il che non fa mai 
male. Insomma, non ci resta che attendere ansiosamente i futuri upgrade. 


un uomo, un composi- 
tore di moduli pro- 
tracker. Chi bazzica 
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by Embryonic Boys 

Ok, sono passati giusto sei mesi da quando avete spedito questa busta, ma cosa ci volete fare? La vita è una ruota e noi siamo solo dei numeri nell'infinito chaos dell'universo (una frase senza 
senso con la quale cerco di giustificare i miei cronici ritardi... mea culpa). 

Scherzi a parte, le vostre due ultime produzioni sono decisamente migliori della prima avventura grafica che mi avete spedito tempo addietro, soprattutto dal punto di vista grafico. Purtroppo deve 
darvi una brutta notizia: Mad Experiment funzionava solo in parte, bloccandosi puntualmente con un malefico "error retuncode 20". Comunque ho trovato decisamente piü bella Magic Idol, in par- 
ticolar modo ho apprezzato l'interfaccia, non molto originale, ma di decisamente ben realizzata. 

Mi è dispiaciuto apprendere che state per abbandonare (ma forse a quest'ora l'avrete già fatto, visto che la busta portava data 7 luglio o qualcosa del genere) l'Amiga, soprattutto adesso che le 
cose stavano incominciando ad andare per il verso giusto. Inoltre, entrambi i vostri tti mi sono sembrati validissimi e buttarli via così risulterebbe davvero uno spreco, non vi sembra? 

Ultima cosa: che fine hanno fatto i quattro dischetti con i moduli a cui vi riferite nella lettera? Ve li siete dimentica o cosa? 
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Vi ricordate del 2N Team? Quel gruppo di ragazzi che in passato ci (е mi) hanno regalato non poche 
soddisfazioni nel TArt, hanno finalmente deciso di fare le cose in grande e si sono messi in testa di 
programmare un videogioco; ma tu guarda che gente, gli dai un dito e loro si prendono tutto il brac- EM. 
cio e μεν un po' di collo... scherzo ovviamente, ce ne fosse di gente come voi. i 
Una precisazione doverosa: avrei davvero voluto dedicare molto più spazio ai vostri giochi, ma con il passare dei mesi mi sono reso conto che non posso più permettermi di esagerare 
con gli speciali, che purtroppo finiscono quasi sempre con il penalizzare gli altri lavori. Vista poi l'enorme quantità di “arretrato” che mi sto ormai trascinando da mesi, mi trovo davve- 
ro costretto a ridurre al minimo il numero di caratteri per ogni box, in modo da non penalizzare nessuno (cosa che attueró a partire dal prossimo numero). Spero capiate la situazione. 
Dicevamo dei giochi. Bene, evitiamo di parlare pure di CrazYs (non me ne vogliate, ma sapete benissimo che i giochi alla Tetris sono nella mia lista nera da sempre) e dedichiamoci 
invece ai ben piü interessanti Fast Lap e Mikro Manga Tennis. 
Il primo riprende molto da vicino Formula 17 Challenge, una corsa con macchine da F1 ad ambientazione tipicamente arcade. La grafica è davvero ben realizzata (anche se non brilla 
proprio di originalità e infatti ricorda fin troppo quella di Jaguar XJ220 della Gremlin)aiaiaiaiii, signor Marangon. Si comincia a perdere colpi, eh? Jaguar XJ220 era della Core Design! 
NdMa» e da quello che ho visto sembra davvero che ne verrà fuori qualcosa d'interessante. 
Per ciò che riguarda Mikro Manga Tennis c'è da fare un discorso a parte. Sicuramente questo prodotto è il più interessante in assoluto, non tanto per la grafica (comunque ben realiz- 
zata), ma per le idee, davvero fuori di melone! Una competizione tennistica megademenziale con mosse segrete, torneo alla Mortal Kombat e un misterioso tapiro dall'aspetto a dir 
poco ridicolo. 
Spero vivamente che qualche software house vi noti, un simile gioco non puó davvero rimane nel cassetto, sarebbe un insulto! Insomma, incrociamo le dita e speriamo bene, chissà 
che prima o poi non vi ritroviate con una bella recensione di due pagine... 
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L'incredibile avventura grafica programmata da Michele Giannelli e Cristiano Evangelisti (senza ME 

dimenticare Vanni, Michele, Cristiano, Elena, Francesca, Parasighirilla, Nucurriddo, Nasagarraio e, cd 

ovviamente, Franco), sta procedendo davvero bene. Per chi non se lo ricordasse, questi ragazzi stan- je s 

no programmando un gioco completamente in hi-res (640x256) a 512 colori contemporanei (merito Enn 

del sacro Copper), quindi con delle caratteristiche tecniche davvero fuori dal comune. IT 

Questa nuova update ha subito un buon numero di miglioramenti, soprattutto dal lato grafico, dov'é ЎЗ 

finalmente possibile gustarsi un discreto numero di fondali, realizzati con una cura davvero maniaca- ү? 
le (i raggi di luce che filtrano all'interno della foresta sono veramente qualcosa di meraviglioso!). phar 


Enchanting sembra davvero eccezionale e anche l'interfaccia risulta semplice e intuitiva (a proposi- 
to, non sarebbe più semplice disporre di una modalità “suggerisci verbo"? Snellirebbe di molto il 
gioco un'opzione del genere). 
Rimane solo da vedere se oltre 
alla bella grafica, sarete in 
grado di tirar fuori un gioco 
davvero coinvolgente, ma forse 
ë ancora un po' presto per par- 
larne. 

Chiunque fosse interessato a 
contattare questo promettente 
team, può scrivere direttamente 
al seguente indirizzo: Giannelli 
Michele , Via G. Puccini trav. VI 
38, S. Anna, 55100, Lucca. 

Per quanto riguarda il discorso 
degli indirizzi delle software 
house, vi pregherei di contat- 
tarmi direttamente in redazione, 
ok? 
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© CHAT INTERA 


Rova MONTEVERDE) imporrazione diretta 


(ODF Tel- Fax 06-5884427 
[ -R OOO мл 
SISTEMI mrMEDIA L giochi, enciclopedie, turismo, adulti, 


| savage corsi ерм, ο... 
Computers e accessori delle mi ieri marche 


DAA 
CONTROL PCI, MONITOR COL. N.I. MPRII PER . 269. 900 + δρ 000) xn u^ T 
tw DX. iru сас 
4-100 1. COMP 
TEES È 


p SO ] | 
a 100 E Den ла uitimedig 
OD А, 
1а УЕ ως 
R »IE ettron 


Editel 


ode - SERVICE GRAFICO 


timed ial € scanning, OCR, elaborazioni 


ο... idein in ambiente Windows per grafiche 2D e 3D, rendering 
| presentazioni di: società, reports, fiere, vetrine ... TELEFONA PER UN PREVENTIVO 


marchi appartegono al rispettivi proprietari 


| MASTERIZZAZIONE SU CDROM! MASCIA UN MESSAGGIO IN BBS 


| Vilcor (ufficio in) - Viale dei Quattro Venti, 166 - 00152 ROMA BBS on-linei 06-5899808 


a EMPOLI : /!! 


ALIEN NATION BBS 


10 GIGABYTE IN LINEA! 


0571 72738 (24h su 24) 


AREA FILES, AREA GAMES, AREA DOOM, AREA IMMAGINI, AREA GIRLS 
AREA COMPUTERMUSIC, ASSISTENZA TELEMATICA, CONFERENZE, MERCATINO 
AREA CD-ROM, AGGIORNAMENTO COSTANTE VIA INTERNET E MOLTO ALTRO !!! 


Alien Nation BBS "LA BBS" (EXCALIBUR 0.95) 


Mano a mano che la situazione si evol- 
ve, il Consolemania Corner conti- 
nuerà a cambiare: con il passare dei 
mesi troverò il modo di mettere sem- 
pre più foto e sempre meno testo, risparmian- 
do così sul lavoro e ottenendo più tempo per 
le questioni più urgenti come combattere la 
fame nel mondo, salvare le vecchiette e gioca- 
re a Hexen. Dunque, da dove cominciamo? 
Apparente periodo di stanca per i l6 bit, e 
nemmeno troppo razionale: la base installata è 
davvero notevole per quanto riguarda Mega- 
drive e SNES, eppure i produttori di software 
sembrano sfornare molti più giochi per Saturn 
e PSX che non per le due console di cui 
sopra. In effetti può essere una strategia atta a 
“creare” il mercato, però potrebbe anche 
andare a finire che gli utenti si “arrabbino” un 
attimino e si diano alla vita nei campi. Comun- 


mente invasa dai titoli PSX, che quindi andre- 
mo a esaminare per primi. Y OS T 
Si comincia con Actua Golf, ennesima versione 


meno, io muoio di noia a guardare i vec 


dello sport meno televisivo del ENG pen ri 
Sn V 

επ FS 

» Py: 


11 coreografico ma fondamentalmente inconcludente 
Frantic Flea per Megadrive: la grafica ricorda molto i 
giochi per C64, e pur non essendo un difetto, è senza 
dubbio uno svantaggio rispetto agli altri platform in cir- 
colazione, vedi "per esempio" Yoshi's Island... 


Lo spassoso Twisted Metal per PSX, che a diverse setti- 
mane dal suo arrivo in redazione continua a essere gio- 
cato con dei buoni ritmi - e questo dovrebbe dirla lunga 
sulla sua qualità. 


que sia, questo mese Cmania è stata letteral- - 


f 
Ji 
` 


rior, un simulatore di volo non troppo appeti- 
bile commercializzato dalla Virgin: 1 titoli del 
genere esercitano davvero poco fascino, per lo 
meno sul sottoscritto, figuriamoci quindi 
l'entusiasmo che é riuscito a suscitare in reda- 
zione... Comunque sia non é poi malaccio, 
diciamo che potrebbe piacere. 
Radicalmente differente é Loaded, sempre 
della Gremlin: questo clone ultramoderno di 
Ikari Warriors (ma anche di Robotron) punta 
το... tutto sulla grafica e sul sangue. 
er quanto riguarda il primo dei due aspetti, 
niente da ridire: le luci sono gestite in maniera 
molto interessante e il risultato ë davvero ori- 
qus Per quanto riguarda la violenza, beh, 
iciamo che se fate comprare i giochi da 
vostra madre allora non vedrete mai Loaded: 
corpi che esplodono, chiazze di sangue e cada- 


veri sparsi dappertutto. Una specie di Doom | 


bidimensionale. Purtroppo si ferma tutto q 
gioco non ha ritmo, spesso diventa noi 
ed é comunque parecchio νο 
Philosoma: se gl n uggi vi piaccic 
non vedo perché dovreste snobb 

titolo. Provvisto di un sacco di vi 


L'ultraviolento Loaded per Playstation: la Gremlin ha 
preso un genere vecchissimo e ha tentato di trarne un 
capolavoro semplicemente infilandoci violenza a non 
finire e un sacco di grafica colorata: i due elementi di 
cui sopra, peró, sono l'unica cosa degna di nota. 


NBA Give 'n' Go per SNES: a voi piace il basket? 


avete un Playstati: 
amico con cui giocare, procu- 


Non lo ricordate? Non lo 
avete visto? Non vi siete persi 
nulla. Questa versione del 
simil-lasergame poligonale ë 
abbastanza carina dal punto di 
vista della grafica ma ë piutto- 
sto scadente per quanto 
riguarda la giocabilità e in 
generale non é considerabile 
un acquisto eccellente. A dire 
la verità, ë uguale identico alla 
versione per 3DO, che 
comunque non era una bellis- 
sima cosa già per i fatti suoi. 
Questo é gergo tecnico, sape- 
te. Molto piu interessante é 
invece Twisted Metal, del 
quale abbiamo parlato diffusa- 
mente qualche tempo fa: se 


Playstation. e un 


atevi assolutamente una 
opia del gioco, non ve ne 


Marsupilami per vt nl il gioco che ha vinto il pre- 
mio per il Titolo Più Storpiato in Redazione 1996/1997. 


Philosoma per Playstation, già visto il mese scorso (e 
guarda caso anche utilizzando una foto molto simile. 
Non ho molta fantasia). Spettacolare e giocabile, non 
capisco perché alcuni gli si accaniscano contro. 
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Pulstar per Neo Geo: un clone piü che spudorato di R- 
Type, quasi roba da Rainbow Arts. 11 livello di difficoltà 
minimo ë "implacabile". 


Una sola domanda: ma in Italia, chi ë che segue Tin 
Tin? Un furgoncino, probabilmente, carico di ultrà 
armati di spranghe che lo vogliono massacrare. Il gioco 
non è male, però è incredibilmente difficile e si basa su 
un personaggio non esattamente popolarissimo, per lo 
meno qui da noi. 


platform dalla grafica alquanto inusuale basato 
sulle avventure di un insetto impegnato a rac- 
cattare dei suoi consimili. Siamo rimasti abba- 
stanza stupiti dalla mancanza di spessore del 
gioco, dalla realizzazione tecnica tutto somma- 
to banale e dalla giocabilità scarsa: e dire che il 
press-pack era costituito da una tonnellata di 
pagine che ne decantavano le lodi. Bah. Più 
carino è invece International Superstar Soccer 
Deluxe, seguito del primo International ecce- 
tera (ma và?) e dotato di qualche opzione in 
più. Francamente non ho notato la differenza 
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Il grande Puyo Puyo 2 per Saturn: era ora! 


ne ë rimasto troppo soddisfatto, io ñ 
soffrire il basket... Andiamo bene. S 
di vederlo, fatemi sapere che ne pé 
non altro é molto carina la grafica, & 
di originale e interessante. Pac Att 
divertito ben poco: come puzzle ποῇ 
eccezionale, non ë nemmeno vario, ë ` 
do in due non ci si diverte poi molto; Da 
Un titolo Neo Geo CD, dopo tanto 
Pulstar è una copia spudorata di R-Type, 


"^. 35] хә 105030 


Vectorman per MD: molto bello da vedere ma non trop- 
po giocabile. Un po' un peccato. 


tanto di armi uguali, pod uguali e schemi simili. 
E' fatto molto bene, ma rallenta, ë difficile ed ë 
rovinato da dei caricamenti veramente inter- 
minabili - nessun gioco per Playstation ci 
mette cosi tanto. Puyo Puyo 2 per Saturn in 
compenso non carica quasi per nulla, e vorrei 
anche vedere - scherzi a parte, si tratta (come 
oramai ben saprete) del titolo "culto" della 
redazione, uno dei nipon giochi a due che la 
storia ricordi (di quelli per console, eh). La 
versione Saturn aggiunge ben poco a quella 
Megadrive, e le migliorie riguardano l'area 


Et voilà! Ecco a voi una foto pregna di significato di | 
Starblade per PSX, o meglio, Starblade Alpha. Le vostre 
vite non potranno piü essere le stesse. 


| Dee che lo spot televisivo spaccia per "International 


Massi, ë lui, International Super Star Soccer Deluxe, 


eluxe" (W la pigrizia)! 


T 


Una foto tutto sommato abbastanza carina di Actua Golf 
por Playstation. Se anche la versione per PC fosse così, 
eh, potrebbe essere una bella cosa. 


dirne uno - e non c’è da esserne entusiasti. Tin 
Tin in Tibet per SNES è rovinato A) dalla 
licenza non felicissima, per lo meno per quan- 
to riguarda l’Italia, B) per la difficoltà eccessiva 
e C) dallo schema di gioco datato. Insomma, è 
rovinato e basta: provaci ancora, Infogrames. 
Vectorman per Megadrive è l'ultimo titolo 
della fila, e grazie al cielo non è nemmeno 
male: tante soluzioni grafiche innovative, molte 
invenzioni e uno schema di gioco tutto som- 
mato accettabile, anche se non pazzamente 
originale. 


Warhawk per PlayStation: in questa pregevolissima foto 
possiamo vedere come abbia attecchito anche sulle 
console la moda del “Virtual Cockpit", lanciata millenni 
fa, se non erro, da titoli come Strike Commander e TFX. 


E allora? 
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Uff, e anche questo mese ë tutto, uasi 
рая 
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| tiamo per mandare un saluto 


‘GY 


501 more sali 
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Mt» e ALTRI tri 5 


Potrà sembrarvi incredibile, ma a di tutti i ЖИЕП 
9) di TGM quelli che prediligono BovaByte | sono — 
sempre i più recettivi. Ne hanno dato prova i 
primi due ragazzi che. hanno risposto all'appello — 


del Silvestri mandando il loro video-clip (che 


TGM vi | propone in esclusiva mondiale - e ci 
mancherebbe! - proprio sul Silver Disk di questo 
mese), di cui pubblichiamo in questo rettangolo 
-colorato tre screenshot. Cosa c'entra il file 
.MOV in questione con BovaByte? Semplicissi- 
mo: gli autori dell'ultrademe ziale video-clip, 
infatti, ci hanno espressamente chiesto una cita- 


` zione ‘sulla nostra rubrica, e noi ben volentieri li 


| accontentiamo. E già che ci siamo, ne approfit- 
a ai cinque. i) SME 
Verona che, tanto tempo ‘addietro, c erano 
venuti a trovare allo -- 


Ç SMAU. Come vede- 


te, non ci siamo 
affatto dimenticati di 
v Anzi, ce n'erava- 
то del tutto scorda- | 
i duo che poi ce ne 
Wien | ricordati. - 
Compreso il discor- 


ngolo del Pastore 
© |"... CORSO RAPIDO DI NETTEZZA URBANA CASALINGA 
Oggi v'insegnooo come si pulisce il compuuuteeer!!! 


Сіааоооо!!! Oggi mi sono svegliato con la luna 
stooortaaa, Acciü, finalmente ripresosi dalle 
lobotomie a cui lo avevo sottopostooo, si ë 
subito rimesso a rincorrere il mio gattoooo, 
con la terribile conseguenza che dopo 
c'erano peli dappertuttooo: pensate, ne ho 
trovato uno persino sulla maniglia della 
porta della camera iperbarica dove tengo il compuuuteeeer. Non pote- 


vo certo tollerarlo, e cosi, visto che erano già tre giorni che non lo pulii- Ora é il momento d'impugnare 
vooo, ho aperto il computer e mi sono messo a fare le pulizie di prima- con fermezza gli utilissimi cotton 
veeeraaa (Dave, tu di solito quante volte lo pulisci il tuo computer? fioc: essi vi torneranno sicura- 
NdP) (Never. Perché, bisogna pulirlo? Di solito ci pensa mia nonna a mente utili quando si tratterà di 


pulire singolarmente OGNI aletta 
di raffreddamento sovrastante il 
microprocessore: mi raccoman- 


passarci sopra lo straccio dei pavimenti). CHE ROBAAA? Noooooo, tu 
sei un vandaaalooooo, adesso te lo spiego iooo come si pulisce un com- 


puteeeer!!! 


ρον' Ecce ΙΙ! 


Ecco tutto l'occorrente per 
pulire come si deve il vostro 
amato animaletto domestico. 
In particolare, avrete bisogno 
di: n1 detergente liquido per 
pulire i vetri, n1 confezione di 
cotone della nonna, n1 fazzo- 
letto in pura seta vergine, n1 
spazzolino da denti con setole 
inclinate e punte smussate, 

n1 rotolo di carta igienica tri- 
plo strato soffice soffice, n1 
asciugacapelli, n2 squadre per 
disegno tecnico, n1 spugna, 
n1 confezione di carbonato, 
n2 cotton fioc e, opzionale, n1 
paperella di gomma che squit- 
tisce. 


Per prima cosa, ë necessario 
smontare TUTTE le schede, e 
gune! pulirle a fondo col 
etergente di cui sopra, aven- 
do l'accortezza di lucidare con 
un cotton fioc ogni singola 
pista (anche nelle schede 
multistrato), i chip e i piedini 
(se presenti). Mi raccomando, 
stendete il fazzoletto in modo 
che la scheda non faccia attri- 
to con la polvere del tavolo. 


II fazzoletto di seta rivela qui 
la sua indiscutibile utilità: 
appoggiandolo tra la scheda e 
la vostra mano, fa da scudo 
contro le terribili impronte 
digitali che potrebbero 
sovrapporsi a essa, corrom- 

endone di conseguenza il 
ato estetico. Comunque sia, 
lo scopo principale di questa 
foto à mostrarvi l'utilità dello 
spazzolino, strumento a dir 
poco insostituibile quando si 
tratta di pulire uno per uno i 
pedini dei processori. 


do peró, prima isolate bene la 
parte di scheda interessata appo- 
nendovi gli appositi fogli multi- 
strato protettivi (carta igienica) 
(sì, usata a mo' di garza idrofi- 
la... Pastore, ma cosa ti sei 
fumato stamattina? NdBovas). 


E' finalmente arrivato il momen- 
to della perfezione: il case non 
verrà chiuso fin quando i cavi di 
alimentazioni non saranno 
disposti perpendicolarmente tra 
loro a colori alterni, e finché le 
viti non saranno correttamente 
allineate. Per fissare meglio i 
cavi ë consigliato l'uso di una 
buona lacca per capelli. Per otte- 
nere questo risultato ë necessa- 
rio disporre di un paio di squa- 
dre per disegno tecnico. 


Naturalmente anche l'asciugatu- 
ra del sistema ha la sua impor- 
tanza (insommaaaa, pensate un 
po' cosa accadrebbe se portaste 
la macchina all'autolavaaag- 
giooo0, e poi non ve l'asciugas- 
ѕегооооо! NdPastore). Per met- 
terla a punto utilizzare un comu- 
ne asciugacapelli. 


Finalmente il mio corso ë giunto 
al termine: una volta asciugato il 
sistema potrete rimontare tutto 
il computer, ma non prima di 
aver ripulito l'interno del case da 
tutti i nemici dell'igiene: per fare 
uesto, adoperate la spugna. 
ercate comunque di essere 
delicati, perché altrimenti la 
superficie interna del vostro 


{ case potrebbe graffiarsi. E come 


potreste dormire poi, la notte, 
Sapendo che il vostro case 
ALL'INTERNO è graffiato?!? 


е е n 
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Bazooka, missili a ricerca, dinamite, granate, pecore detonanti e altro. 
Oltre 1000 frame di animazione. 

Combattimento verme contro verme. 

| Con l'opzione multi-player sfida in scontri aerei o 
&. — ^ 3 
Z terrestri fino a 16 nemici. 
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MANUALE IN ITALIANO 


CD.Rom L. 99.900 
PC.Disk L. 89.900 
AMIGA 1. 79.900 
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Roberta Zampieri 


Che bellezza! Ben 20 grandi succes- 
si dei mitici Roxy Music e dell'altret- 
tanto mitico Bryan Ferry raccolti in 
un unico album! Già, perchè in que- 
sto "More Than This" vengono riper- 
corsi 22 anni di musica, quelli inclusi 
tra il 1972 e il 1994, durante i quali 
Bryan Ferry stato prima il leader 
dei Roxy Music e poi, a partire dal 
1982, si è dedicato alla carriera soli- 
Я sta. Poiché la mia ammirazione per il 
š suddetto cantante ë pressochë illimi- 

THE BEST OF tata, si ho potuto р jeu 
VAN sione di impadronirmi di un album 
zione e ora sono qui per rendervi 
partecipi di cotanta meraviglia! Questa antologia racchiude davvero i pezzi 
migliori dei Roxy Music C Street Life", "More Than This", l'indimenticabile 
* Avalon"), alcune stupende cover ("These Foolish Things"; "Let's Stick 
Together”. la struggente “Jealous Guy") e i più recenti singoli di Bryan Ferry 
("Don't Stop The Dance", “Is Your Love Strong ο ἀξ "Kiss and Tell", 
"Slave To Love"). Un trionfo di classe, eleganza e raffinatezza, caratteristi- 


Bryan Ferry; imperdibile per chiunque sia dotato di un minimo di buon gusto 
in fatto di musica! 

UB40 - THE BEST OF UB40 - Vol. 2 (Virgin) 

E finalmente esce il seguito di "The Best Of UB40- Vol. 1", pubblicato con 
grande successo nel 1987. Gli UB40 possono vantare in effetti una camera 
piuttosto lunga e ricca di consensi, carriera iniziata nel lontano 1978 e carat- 
terizzata da una costanza e da una coerenza che ha permesso di non delude- 
re mai la moltitudine di loro fans. | 14 brani inclusi in questo cd risalgono al 
periodo che va dal 1988 fino ai giorni nostri e si propongono di fornire 
un ulteriore e recente panoramica sui più grandi successi del gruppo inglese 
Troviamo quindi hit come "Breakfast In Bed", "Here | Ат”, "Kingston 
Town", “Can't Help Falling In Love", "Higher Ground", “Bring Me Your 
Сир” e "Reggae Music". Naturalmente non potevano mancare un paio di 
inediti: ed ecco quindi un nuovo singolo (già molto trasmesso alla radio), 
"Until My Dying Day", e una riuscitissima cover della celebre “Superstition 
di Stevie Wonder. Insomma, il particolare e orignalissimo reggae degli UB40 
colpisce un altra volta nel segno e grazie a questa raccolta potrete divertirvi a 
sballonzolare sognando le assolate spiagge giamaicane: proprio quello che ci 
vuole in questo freddo inverno! 


ТОП DICEMBRE 95 


VERVE - NEXT GENERATION 


Il 7 Novembre οἱ è tenuta al Propaganda di Milano la conferenza stampa di uno 
dei più importanti nomi presenti sulla scena musicale e noi, prodi inviati di The 
Music Machine, non potevamo mancare! La Verve è infatti un'etichetta specia- 
lizzata in musica Jazz e nel suo catalogo t 
Fitzgerald, Louis Armstrong e Miles Davis (per citare i più conosciuti). L'incon- 
tro, è stato però indetto per presentare un nuovo 
Con questa nuova sigla”. la Verve intende la 
giovani noti al pubblico non particolari 
cale. Gli artisti presenti erano: Saturnino (bassista di Jovanotti, nonché uscito 
da poco con un 900 album completamente strumentale), Chris Botti (trombetti- 
sta di indubbio talento, già collaboratore di artisti quali Bob Dylan, Aretha Frank- 
lin, Scritti Politti...) e Gary Thomas (sassofonista ora dedito alla musica Hip Hop; 


Gui prima; vero momento clou della serata. Tra l'altro il tutto è stato trasmesso 

in diretta da Radio Montecarlo (e presentato da Nick The Nightfly, disc-jockey di 

cui sentirete ancora parlare in questo numero), nonché registrato da Video 

Music. Veramente spettacolare poi l'irruzione di Jovanotti che non ha perso 

l'occasione di duettare con Gary Thomas (con cui ha collaborato per una canzo- 

ne del suo album), improvvisando infine un freestyle con uno dei rappers del 
l'americano. 


dell ; 
he Prelini in collaborazione con Matteo Esposito. 
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che che hanno sempre contraddistinto sia il sound dei Roxy Music che di | 


il pubblico e altrove e infine del montaggio è il buon 
Piero, affiancato in questo esperimento da Alex Majoli. Le 
immagini (quasi tutte in bianco e nero) non creano l'occasione per un'enne- 
sima autocelebrazione ma piuttosto propongono spunti di riflessione e cercano di 
riportare i membri della band a una dimensione più umana, nel tentivo di smentire chi li addita 
come gruppo “satanico” e vede in loro un esempio negativo. Nulla di tutto ciò sono i Litfiba: chi li cono- 
sce sa della loro spontaneità, del loro costante impegno sociale e delle loro convinzioni antimilitariste e 
pacifiste! Detrattori ed mc possono quindi cogliere questa preziosa opportunità per "partire alla 
ricerca" dell'anima sincera dei Litfiba, e riuscire magari a scoprime finalmente il vero "Spirito". Buon 


ano posto nomi del calibro di Ella 


ciare un certo gruppo di musicisti 
nte attento a questo genere musi- 


LITFIBA - LACIO DROM 


(BUON VIAGGIO) (EMI) OZZY OSBOURNE + FEAR FACTORY 


aggiungere per quanto riguar- 
da l'ip: avrete certamente 
intuito che si tratta di un disco 
imperdibile! Per quanto riguarda 
la videocassetta sappiate inve- 
ce che il "responsabile" del 
materiale in essa contenuto, 
degli spassosi commenti, delle 
registrazioni nel backstage, sul palco, tra 


mondo”): il tutto a L. 29.900. 


anche lui ha alle spalle collaborazioni con calibri del tipo di Miles Davis). Dopo la ZUGCHERC) 
conferenza non abbiamo mancato l'appuntamento con il consueto buf- ς 
fet di luculliane e naturalmente con il concerto tenuto dai tre artisti di 


LANGOLO MAX 


(WHAT'S THE STORY) MORNING GLORY? - OASIS (MCA) 

бї ue assieme a Cranberries, Suede e Tori — iena quan- 
to di meglio sia riuscito a presentarvi in anteprima (almeno per il mercato 
italiano) nel corso di questi ultimi anni... Come già ho avuto modo di segna- 
larvi il mese scorso nell'editoriale, questo secondo album degli Oasis m'è 
sembrato senza dubbio inferiore all'esordio di "Definetely Maybe", quan- 
tunque meritevole di appartenere alla collezione di qualsiasi amante della 
nuova musica pop-indie d'oltremanica. Se però trenta giorni fa non ero 
ancora in grado di dirvene il motivo, adesso lo sono... "Moring Glory" parte 
molto bene: “Hello” è un'ottima traccia d'inizio, “Roll With It^, pur nella sua 
“banalità”, un po' riesce a trasferirti una sana ventata di buonumore e 
"WonderWall" , con lo stupendo attacco sulla seconda strofa, è senza dub- 
bio il pezzo meglio riuscito. La fase centrale del disco, quella composta da 
"Hey Now!", “Some Might Say” e “Cast No Shadow”, è invece piuttosto 
debole, con brani filastroccheggianti e leggerini che passano via incolori. 
Fortuna che l'album si riprende sul finale: la “demente” "She' s Electric" 
suona bene, la title track (fosse anche solo per il titolo spettacolare) ricorda 


ΜΙ i fasti di "Supersonic" e “ Supernova”, dopo un veloce accor- 


do strumentale galvanizzante, chiude bene il cerchio. lo concludo invece 
con un cenno di cronaca: questo secondo album degli Oasis, grazie alle 
346.000 copie vendute nella prima settimana in Inghilterra, diventa il nuovo 
record locale per una band inglese. Il primato assoluto spetta infatti a 
Michael Jackson con Bad (350.000 copie), mentre al terzo posto ci sono 
adesso gli U2 con Rattle and Hum (320.000 per il disco senza dubbio più 
brutto - a ben vedere 
l'unico in mezzo a veri 
capolavori - di Bono e 
compagni). Se poi pro- 
prio lo volete sapere, 
posso anche dirvi come 
fino ad oggi la prima 
posizione dell'anno 
spettasse ai Take That 
con 250.000 copie. Lo 
зо... cose che fanno 
male alla musica. 
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Meraviglia delle meraviglie: un cd e una videocassetta a sole L. 
35.000! Davvero una bella trovata soprattutto se consideriamo che 
gli artefici di questa eccezionale iniziativa sono gli amati Litfiba. Par- 
tiamo subito parlando del cd, in cui troviamo brani tratti da "Spirito" 
e rimixati per l'occasione ("Lacio Drom”, "No Frontiere”, "Spirito" e 
“Lo spettacolo"), pezzi storici e indimenticabili registrati nel corso di 
concerti (“11 vento’, "Santiago", “Suona fratello” e “Lulù e Marie- 
пе") e perfino versioni che la band non riproporrà mai più né in studio 
né dal vivo (la sublime "Onda Araba”, "La preda", " Africa"). Nulla da 


15/12 Pordenone - Palasport 

16/12 Milano - Palatrussardi 

Per informazioni: Barley Arts (Tel. 02/76009400) 
TIMORIA 

1/12 Torino - Barrumba 

4-5/12 Genova - Teatro Albatros 

7/12 Castelnuovo d/G (VR) - L'Usignolo 
8/12 Gaio di Spilimbergo (PN) - Rototom 
15/12 Marghera (VD - Oasi Marghera 
16/12 Pistoia - Auditorium 

18/12 Milano - Rolling Stone 

Per informazioni: Target (Tel. 02/72000417) 
USTMAMO' 

8/12 Siena - Babilonia Club 

16/12 Legnago (VR) - Babilonia 

21/12 Taneto di Gattatico (RD - Fuori Orario 
23/12 Entracque (CN) - Capolinea 

29/12 Ragusa - Palazzetto di Ragusa 
BLIND GUARDIAN 

11/12 Firenze - Tenax 

12/12 Roma - Circolo degli Artisti 

13/12 Milano - Factory 

Buon divertimento e buone feste! 

Roberta Zampieri 


| VIDEO NOVITA’ 


Grandi novità dalla Polygram per questo Natale: sono infatti parecchie 
le videocassette in uscita in grado di soddifare ogni gusto ed esigenza, 
soprattutto nel caso decidiate di utilizzarle come idea regalo! Vi segna- 
lo quindi l'imminente home video di ZUCCHERO, "Spirito DiVino”, in 
cui troverete brani live tratti dall'ultimo tour, dall'esibizione di Wood- 
progetto: Next Generation. stock ‘94 e momenti rubati in sala d'incisione: 95 minuti di musica a L. 
$ 32.000. Gaudio e tripudio anche tra i numerosi fan di JOVANOTTI: ë in 
I vendita "Lorenzo 1990 -1995", 5 anni di musica raccontati da 14 
videoclip e due inediti (uno dei πα ë il nuovo singolo "L'ombelico del 

er i vostri genitori vi consiglio invece 


*TORVILL & DEAN - Face The " 7 + NT 
Music", un'ora e mezza di grandi $4) UE ESR 
acrobazie e balletti sul ghiaccio, TRIS отл ΠΤ ΤΠ, 


DEEMNO TRE SCENES FOOTAGE AND EXCLUSIVE BOCTINER 


registrata alla Wembley Arena in 
Giugno e interpretata dai due 
celebri campioni olimpionici di pattinaggio artistico. Passiamo infine 
all'attesissimo lavoro degli ASTI "No Place Like Home”. Uscita in 
concomitanza al nuovo album (recensione su queste pagine), questa 
videocassetta “riassume” in 95 minuti il concerto tenutosi a Londra il 
28 Maggio scorso e contiene altresì i recentissimi “Someone to 
Love", "Ghetto Love Thing" eil del loro ultimo successo 
“Thunder”. Vista in anteprima nel corso della conferenza stampa di 
presentazione, vi posso anticipare che i nostri, qui in abbigliamento 
mimetico e circondati da ottimi ballerini, si esibiscono nei loro più cele- 
bri cavalli di battaglia: "Let It Rain", "Hold My Body Tight", “Steam”, 
"Around The World", *House Of Love" ecc. E questo é tutto per 
quanto riguarda il fronte delle novità video: οἱ “rileggiamo” il prossimo 
mese. 


Roberta Zampieri 


RITMI LATINI di Cristiana 


GLORIA ESTEFAN 
ABRIENDO 
PUERTAS (Sony) 
Dopo il grande suc- 
cesso di “Mi Tierra", il 
suo primo album in 
spagnolo, Gloria Este- 
fan sta ora “aprendo 
le pre. alla propria 
cultura d'origine con 
lo scopo di celebrare 
la musica latinoameri- 
cana e caraibica, con 
la combinazione dei 
diversi ritmi musicali 
(cumbia, vallenato, 
salsa, currulao...), 
auspicando созі 
l'unione di tutti i popoli 
latini. | suoni vivaci e 
ricchi di energia si mescolano tra loro e la voce dell'artista diventa la 
loro forza unificatrice, che invia messaggi positivi di amore e di tolle- 
ranza: "fai che i tuoi sogni si avverino, fai prosperare un mondo 
migliore e porta la pace nel mondo” ("Tres Deseos"). L'album è 
dedicato, attraverso Nayib ed Emily, i gi di Gloria, a tutti i bambini, 
miracoli del nostro amore e futuro della Terra C Milagro"). 

GIPSY KINGS - ESTRELLAS (Sony) 

A un anno di distanza dal vendutissimo "Greatest Hits", che racco- 
glieva i loro successi più amati, tomano i sette "re gitani” con un 
album tutto nuovo, contenente tredici brani che segnano il ritomo dei 
fratelli Reyes e dei cugini Baliardo alle loro origini artistiche e cultura- 
li. In loro convivono due grandi amori: quello per la Spagna che si 
esprime in musicalità pura (“Tierra Gitana” e ' Cataluna" son infatti 
due pezzi strumentali) e la passione per la donna C Mujer"), che è 
dolore e solitudine di un cuore che può solo piangere in silenzio ("Mi 
corazón"). Il brano di apertura di "Estrellas", "La Rumba de 
Nicolàs" é stato il grande successo dell'estate appena trascorsa. 
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(Virgin) 
Intramontabili, insuperabili, 
immortali Rolling Stones! 
Mentre nulla di nuovo si puó 
più dire su brani ormai classici 
come “Angie”, “Street Figh- 
ting Man", "Wild Horses” e 
"Dead Flowers" o su cover 
come "Not Fade Away" di 


Buddy Holly, "Little Baby 
Willie Dixon e “Like A Rolling 
Stone" dell'altrettanto incom- 
mensurabile Bob Dylan, molto 
invece si può dire sul fatto 
che "Stripped" si rivolge ai 
nuovi orizzonti dell'informati- 
ca. Contiene infatti materiale multimediale e interattivo che consente ai 
possessori di PC e Macintosh, dotati di lettore CD-ROM (attenzione: il cd 
è incompatibile con alcuni drive NEC e con MAC PCI Bus), di entrare 
nella villa degli Stones sita nelle paludi della Virginia e di vedere le 16 stan- 
ze che la compongono. Inoltre assisterete a un'inedita jam session della 
band, salirete sul palco insieme a loro per un concerto, vedrete sequenze 
video di "Shattered" e "Tumbling Dice", ascolterete interviste (in ingle- 
se), conoscerete la loro discografia completa, leggerte tutti i testi dei brani 
contenuti nell'album e saprete finalmente quali artisti li hanno realmente 
influenzati. Insomma... quando si può avere un perfetto connubio tra la 
musica del passato e la tecnologia del futuro, in compagnia del gru 
rock più grande del mondo, mi pare che non si possa proprio preten 

di più dalla vita, o no? 

Cristiana 


THE ROLLING STONES 
STRIPPED 


QUEEN 
MADE IN HEAVEN (EMD 
1 21 Novembre 1991 Freddie 
Mercury moriva stroncato dal 
virus HIV e questa data sem- 
brò segnare la fine della stupe- 
facente produzione dei Queen. 
Ma non fu cosi. “The Show 
Must Go On" cantava Mercury 
pochi mesi prima. Il cantante 
nelle sue ultime settimane di 
vita cercò disperatamente di 
lasciare ai compagni quanto 
più materiale possibile per 
poter andare avanti anche 
senza di lui. Dopo quattro anni 
di silenzio May, Taylor e Dea- 
con hanno utilizzato quel materiale riportandoci con questo disco la stu- 
penda voce di Freddie, piü viva che mai. Miracoli del computer? No, stra- 
nezze di quel morbo maledetto che a poco a poco consumava il fisico di 
Freddie senza però intaccargli le corde vocali. | Queen non hanno dovuto 
fare altro che riarrangiare i pezzi che il cantante aveva lasciato loro, 
aggiungendo ricordi e sentimenti. Il risultato è un disco in cui trionfa la 
dolcezza di un uomo che amava la vita più di ogni altra cosa. Gli arrangia- 
menti, a volte poco originali, risentono del progetto di valorizzare il più 
possibile l'amico scomparso; sono i Queen di "Innuendo" e di "The Mira- 
cle" ma con un po' di sentimento in più e un po' di tecnica in meno. Ogni 
tanto si percepisce una vecchia campionatura di Freddie che ci arriva così, 
come un flash, a ricordarci un passato glorioso. Alcune canzoni riarrangia- 
te rivano in vecchi album solisti dei componenti della band (come 
"Made In Heaven"), altre sono inedite. Nel complesso si tratta di un 
album musicalmente strano, talvolta struggente (specie nei testi), sicura- 
mente interessante. 
Matteo 


BRUCE SPRINGSTEEN 
THE GHOST OF TOM JOAD 
(Columbia/ ) 
E' tomato, "The Boss" ë tomato, e 
come sempre non ha mancato l'occa- 
sione per stupirci! “The ghost of Tom 
Joad' é infatti un album molto parti- 
colare poiché completamente acusti- 
co, per certi versi molto simile à 
"Streets of Philadelphia", colonna 
sonora dall'incredibile successo del 
pur film "Philadelphia" con 
om Hanks. Questa volta infatti 
Springsteen, ha voluto narrarci, 
creando dei pezzi molto simili a balla- 
te, la vita degli uomini semplici 
d'America, dal minatore all'ex carce- 
rato, ognuno con la propria filosofia di 
vita, ognuno con la propria morale da 
raccontare. Tom Joad ë infatti il prota- 
gonísta di "Furore" di John Stein- 
beck, culto degli anni ‘30, periodo a 
cui si ispira l'album, parlandoci però 
non della depressione in atto in quei tempi, bensi di quella dei giorni nostri. 
Springsteen in questo disco si trasforma quasi in un cantastorie. il tutto 
accentuato e sottolineato dallo stile delle canzoni dal ritmo sensibilmente 
lento (tra l'altro tutte molto simili al primo ascolto), con la voce in posizio- 
ne predominante e con tutti gli altri strumenti, a parte la chitarra classica e 
l'armonica a bocca (dove presente), abbastanza “affogati". Ecco perché 
"The ghost of Tom Joad" è un album particolare, perché riesce ad uscire 
dagli schemi di che siamo abituati ad ascoltare e soprattutto perchè 
presenta "The " sotto una luce nuova per la maggioranza del pubbli- 
co, senza comunque stravolgeme la sua "овоа". Quest ultima fatica di 
Springsteen è dunque a mio avviso particolarmente valida, sebbene pro- 
babilmente diretta ad un pubblica ricercato. che ama le emozioni e ha 
Philadelphia 
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SIMPLY RED - LIFE (CGD) 

Un decennio di onorata carriera alle spalle e 23 milioni di copie vendute: i 
Simply Red hanno raggiunto una popolarità di proporzioni cosmiche con i 
precedenti quattro album e con l'attuale "Life" sono, ancora una volta, in 
vetta a tutte le classifiche mondiali. Una gran bella soddisfazione per il 
cantante Mick Hucknall, rimasto solo dopo lo scioglimento della band: 
Mick ha infatti saputo dimostrare il suo personale valore realizzando e pro- 
ducendo un album davvero molto bello. Attenzione peró: chi si aspetta 
brani sullo stile del famoso e movimentato singolo “Fairground”, rimarrà 


deluso. La maggior parte dei 
10 pezzi contenuti nel cd 
sono infatti estremamente 
dolci, romantici, in alcuni casi 
addirittura d'atmosfera, e i 
testi sono, prevedibilmente 
improntati sul sentimenti, 
l'amore, su tutto ciò che 
costituisce la vita, a 


шр ( 

rst Time", “You Make Me 
Believe", ‘Lives. And 
Loves"). Una bella scossa la 
fomisce “Hillside Avenue", un 
brano dalle sonorità reggae 
che dà libero sfogo all'antica 
passione di Mick per la musi- 
ca giamaicana e altrettanto 
belle sono le conclusive "Out 
On The Range" e "We're In 
This Together". Insomma, 
anche se questo "Life" forse 
non riuscirà a replicare i fasti 


di "Stars" (9 milioni di copie!) si appresta comunque a divenire un album 
indimenticabile e imperdibile per tutti coloro che amano l'inconfondibile 
sound dei Simply Red. 

Roberta Zampieri 


ALICE IN CHAINS - ALICE IN CHAINS (Columbia) 

Il titolo di questo nuovo album del noto gruppo di Seattle può essere a mio 
parere molto eloquente. Ci dice sostanzialmente che il disco contiene quel 
determinato sound, che non è solamente il così detto “Grunge”, ma è 
qualcosa di più, che forse si può classificare appunto solo con il nome di 
chi lo ha creato. Si tratta di undici brani sullo stile Alice in Chains che già 
conoscevamo. Atmosfere inquietanti. che sfiorano il lugubre, ricche di quel 
fascino sinistro che è tipico del suono grunge, con i suoi intervalli tristi e 
dissonanti, ma che trova le sue radici anche in generi quali il Metal e il 
Death, con quelle voci e quei suoni armonizzati e con quei ritmi ripetitivi 
che ti penetrano il cranio. Nel 1995 non si può più dire che il sound di 
Seattle sia originale ed infatti non giudico tale questo ultimo disco di Can- 
trell e compagni. Ciò non significa che il mio sia un giudizio negativo. 
L'album è ben assortito, angosciante al punto giusto, ma anche coinvol- 
gente come nel caso di “Heaven Beside You” mix di suoni grunge, metal 
e ‘70. Sconsigliato ai depressi, ok per gli altri 

Matteo 


TEARS FOR FEARS 
RAOUL AND THE 
KINGS OF SPAIN (Epic) 
Questo nuovo album dei 
Tears for Fears nasce 
dall'evoluzione di pensiero 
del grande Roland Orzabal 
("solista" per la seconda 
volta dopo la rottura con 
Curt Smith) e, nell'ambito di 
questo processo evolutivo, 
“Raoul and the Kings of 
Spain" sembra quasi 
un'opera n: 
specie di passaggio a qual- 
cosa di ancora più mutevole, 
di cui forse avremo i frutti solo fra qualche anno. Rispetto al 
"Elemental" si nota una maggiore personalizzazione musicale, tanto che 
alcuni brani potrebbero risultare addirittura "fastidiosi" agli estimatori del 
gruppo. soprattutto quelli dí vecchia data (ma qui la cosa si fa molto sog- 
gettiva). Ciò che maggiormente si comunque sono le incredibili 
sonorità, che ancora una volta non che confermare le grandissimi 
doti —— band; basta ascoltare la τον "Sketches of Pain" 
per rendersi di cosa siano capaci ti ragazzi . Si resta un po' perplessi 
solo per un paio di pezzi, ео end НИ Kurse non 
all'altezza dello standard medio a cui ci hanno abituato in passato. In ogni 
caso non che consigliarvi l'acquisto del cd (non potete davvero 
mancare "Los Reyes equa tanto I" quanto bella), anzi, fate 
una cosa, compratevi pure videocassetta (sempre che riusciate a tro- 
varla...) con il “Live in Santabarbara”, un capolavoro autentico! Uno dei 
ο ο μας 


+ Ragni THE Kings or Spata + 


PASSENGERS: ORIGINAL SOUNDTRACKS ! 


Il nuovo album degli U2. 
Qualcuno ha definito così 
questo strano disco. Dico 
strano proprio per il fatto 
che è nato dall’ “unione” 
della famosa band irlande- 
se e Brian Eno, amico non- 
ché altrettanto famoso 
musicista, con un risultato 
sul quale sto ancora riflet- 
tendo. Ma di un album degli 
U2 proprio non si tratta. | 
brani , quasi tutti strumen- 
tali. sono infatti colonne sonore di film (da qui il titolo), che musicalmente 
si discostano anni luce dal sound U2. Certo a volte un suono o un partico- 
lare intervallo o l'inconfondibile voce di Bono (sempre calda ed affascinan- 
te), svela, ad un orecchio di fan sfegatato come me, la vera identità di que- 
sto gruppo apparentemente sconosciuto. Nel complesso però ci troviamo 
di fronte ad una quantità immensa di suoni psichedelici e anomale atmo- 
sfere che solo con enormi sforzi possono ricondursi alla band che tutti 
conosciamo. Dominano le stranezze e si altemano momenti di godimento 
e relax ad attimi di angoscia e suspance. Fa eccezione il pezzo intitolato 
"Miss Sarayevo” in cui ritroviamo, oltre agli U2, il nostro Luciano Pava- 
rotti e, a parte questo brano, per il resto si tratta di musiche che talvolta 
somigliano ad una canzone ma che in realtà sono delle sensazioni fatte 
suono, che vanno dalla melodia soffice e calorosa allo sperimentalismo 
esagerato e poco digeribile. Una strana esperienza musicale ma niente 
paura, gli U2 (quelli veri) stanno per tornare a deliziarci con un nuovo 


Matteo 
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Bizzarro film, ‘sto "Strange Days”. Decisamente popolare negli Stati 
Uniti, trama abbastanza originale e avvincente eppure totalmente scono- 
sciuto qui in Italia (o quasi). La colonna sonora è altrettanto interessante, 
composta da pezzi “asciutti” e cattivi come quelli di Skunk Anansie ("Sel- 
дк. Ө Г), (ОЮ ipee aic eet 
Sleeps" di Peter Gabriel е dei Deep Forest (o "Coral Lounge", dei 
boo dedico ον ei туч A capii 
Juliette Lewis (una delle interpreti del film), "Hardly Wait", non troppo 
vario ma molto carino. Complessivamene una raccolta , diver- 
$a dalle solite colonne sonore e senza dubbio meritevole d'ascolto. Se 
vi interessassero delle informazioni sul film stesso, provate un po' a colle- 
^ ieri sudes http:\www.strangedays.com - Buon divertimento. 


EAST 17 - UP ALL NIGHT (Mercury) 

Grande fermento tra le teen-ager milanesi a causa dell'arrivo dei celeberri- 
mi e idolatrati East 17. Gli “avversari” strorici dei Take That sono infatti 
transitati in Italia lo scorso mese per promuovere il loro ultimo album e il 6 
Novembre, presso la sede della Polygram, anche i giornalisti hanno potuto 
fare la loro conoscenza : noi, naturalmente, eravamo й. Giunti alla fama in 
pochissimo tempo, Anthony, John, Brian e Terry hanno recentemente 
pubblicato, un po' a ва, un nuovo lp realizzato іп 12 settimane con 
pezzi scritti prima e addirittura nel corso della passata toumée. Nessuna 
differenza sostanziale dai precedenti lavori, se non la partecipazione di 
tutti i membri del gruppo 
alla stesura delle canzo- 
ni. Ne consegue che i 
testi sono i comple- 
tamente autobiografici 
mentre per quanto 
riguarda l'aspetto pura- 
mente musicale nulla o 
quasi & mutato: si tratta 
sempre di pop e rap fusi 
in una mi ea sono- 
ra piuttosto ballabile, pia- 
cevole e orecchiabile, 
come dimostrato del 
resto dal nuovo singolo 
"Thunder", già vendutis- 
simo. E di brani carini, 
all'interno del cd, ce ne 
sono parecchi altri: 
"Innocent Erotic”, la reg- = “pi ~ 

gaeggiante "Looking qm AS [ I7 

For", "Free Your Mind ve 

e "It's All Over", Possia- 

mo quindi μας un nuovo successo per i quattro inglesi che, stando a 
quanto dichiarato da loro stessi e per la gioia delle loro fan, saranno in tour 
per l'Europa a partire dal prossimo Apnle. Per concludere una curiosità: 
alla canonica domanda "Che cosa vi piace dell'Italia” gli East 17 hanno 
risposto pressochè coralmente: le ragazze. C'era da aspettarselo.... 
Roberta Zampieri 


NICK THE NIGHTFLY - DON'T FORGET (RTI Music) 
Ve l'avevo detto che l'avremmo ritrovato il buon Nick (al secolo Malcom 
McDonald Charlton), anche se non più nelle vesti di DJ o di presentatore 
della trasmissione “Jammin'" questa volta, bensi in quelle di musicista. 
Dopo aver condotto per anni la trasmissione "Montecarlo Nights", dedi. 
cata principalmente a stili musicali come la world music, la fusion, l'acid 
jazz o la new age, Nick ha pensato bene di usare il microfono anche per 
cantare, ed a giudicare dai risultati direi che ha fatto proprio bene! “Don't 
Forget" é infatti un album veramente carino, che rispecchia in pieno i gusti 
di Nick e le atmosfere delle sue muse ispiratrici (vedi personaggi “di poco 
conto" del tipo di Pat Metheny, Nat King Cole, Led Zeppelin ed altri anco 
ra...). Tutti i brani sono veramente ben curati e anche le due cover presenti 
("Just the two of us" di Bill Withers e “Georgy Porgy" dei Toto) riescono 
a risplendere di luce nuova, un vero miracolo considerato che il tutto ë 
stato completamente prodotto in Italia, paese 50 un po' ostico con 

generi musicali (anche se un piccolo lamento si sta notando, 
ultimamente). Non mi resta, dato lo spazio tiranno, (a causa delle moltepli- 
ci uscite interessanti di questo mese) che consigliame l'acquisto a tutti 
coloro che amano la musica raffinata e che magari conoscono già il pro- 
gramma di Nick (in caso contrario provate ad ascoltarlo, tutte le sere dalle 
21 alle 24: grazie per la mancia...) 

Prelini 
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LIGABUE LIVE - Milano, 
Forum 9/11/95 


Immaginatevi circa ventimila persone che scandiscono le note di 
"Urando contro il cielo", un sacco di luci che volteggiano tra il pub- 
blico come impazzite e striscioni in ogni dove... a un certo punto, tutti 
zitti, entra Luciano e subito dopo un altro boato... si comincia. Ecco 
questo è stato l'inizio del concerto di Ligabue, uno dei più belli a cui 
io abbia mai assistito: il palco era addobbato all'americana, con 
impalcature di metallo sulle quali erano installati numerosi fari e faret 
ti, giusto per creare l'atmosfera. Ligabue, con la sua bella camiciona 
gialla, ha iniziato lo spettacolo con "Vivo, morto o X", e da qual 
momento la folla non ha piü smesso di cantare e accendere e spe- 
gnere gli accendini, proprio come se si trattasse di candeline sopra 
un'immensa torta fatta di persone, messe li, per festeggiare il com- 
pleanno di Elvis. Eh si, il mitico Elvis, il più amato cantante di tutti 
tempi ha a tal punto impressionato Luciano da decidere di dedicargli 
addirittura un album, intitolato appunto "Buon compleanno Elvis" 
Quale migliore occasione quindi per fare gli auguri al mito americano 
e per un concerto in suo onore? L'avvenimento, comunque, è stato 
anche un'ottima opportunità per ritrovarsi tutti insieme (e anche di 
рїй) e per ricantare le canzoni magari finora intonate da soli nella pro- 
pria stanza. L'apice della serata è stato senz'altro il momento in cui si 
sono susseguite a breve distanza le tre canzoni più rappresentative 
dello show, e cioé le recenti “Certe notti" e “Buon compleanno 
Elvis" e l'intramontabile "Urlando contro il cielo". In definitiva un 
grandioso concerto, che andava visto a tutti i costi... e io ne so qual- 
cosa! 


Raffo 
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33? lungometraggio per la piü cele- 
bre casa di cartoni animati di tutto 
il mondo, che soprattutto negli 
ultimi anni sta ribadendo con ener- 
gia e vigore il proprio primato. 
Una vera e propria catena di gran- 
Uar dant di successi, in un modo o nell'altro 
sempre presenti nella lista degli 
Oscar, che sembra non essere 
ñ destinata a esaurirsi neppure 
quest'anno. 
Una storia molto particolare e 
diversa quella che ci viene narrata 
dalle animazioni di Pocahontas, dove l'avventura e la comicità cedono, in 
parte, il passo ad argomenti piü profondi e meno immediati. Resta 
comunque, assolutamente immancabile nella produzione Disney, soprat- 
tutto in quella piü recente, la storia d'amore tra i due protogonisti, come 
al solito distanti e diversi quanto piü é possibile. 
Pocahontas, nata in Virginia, America, verso la fine del 1500, appartiene 
a una fiera e grande tribü indiana. Siamo agli albori delle esplorazioni 
europee nel continente americano, ma ë già ben delineata la sorte di 
questo nuovo mondo: i bianchi provenienti dall'Europa hanno trovato 
oro e grandi ricchezze, immensi spazi vergini e terra fertile, e a proteg- 
gere questo immenso tesoro niente più che qualche tribù di “indigeni 
straccioni". Ma, come abbiamo detto, tutto questo è soltanto all'inizio, e 
ancora per molte tribù c’è la speranza e l’illusione di una convivenza 
pacifica, del rispetto reciproco e addirittura dell'amicizia con i nuovi arri- 
vati. 
Per John Smith, invece, la 
situazione é esattamente 
opposta. Lui appartiene 
alla razza di grandi con- 
quistatori ed esploratori ai 
quali é destinato il mondo, 
é un guerriero incaricato 
di proteggere la propria 
gente dai selvaggi abitanti 
del luogo, pagato da un 
crudele e spietato Ratclif- 
fe per assicurarsi il con- 
trollo della nuova regione, 
l'incontaminata e bellissi- 
ma - e ovviamente ricchis- 
sima - Virginia. 
L'incontro tra Pocahontas 
e John, inevitabilmente 
protagonisti della vicenda, 
mette a confronto due 
civiltà quasi completa- 
mente aliene e distanti, 
due modi di concepire e 
vivere la vita quasi agli 
antipodi. In quest'amicizia 
- e naturalmente amore - 
che si sviluppa tra i due, 
Pocahontas guida il giova- 
ne soldato attraverso le 
meraviglie della propria cultra, mettendolo a contatto con una natura 
che non era mai stato in grado di capire né apprezzare veramente. 
Davanti a lui si aprono le porte di una cultura cosi diversa e meravigliosa, 
una cultura ricca di tradizioni e storia, che rischia di scomparire per sem- 
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POCAHONTAS | 


pre davanti all'avidità 
degli uomini. 
Naturalmente é inevita- 
bile che le cose tra i due 
non possano andare 
bene, e l'amicizia già labi- 
le tra indiani e britannici 
inizia rapidamente a 
deteriorarsi, finoa sfocia- 
re in una vera e propria 
guerra. | bianchi vogliono 
rubare le ricche terre agli 
indiani, per sfruttarle il 
piü possibile, mentre gli 
indigeni si rifiutano di 
cedere la terra propri avi. < 
In breve john e Pocahon- 
tas si troveranno a vivere da protagonisti uno scontro tra i loro stessi 
popoli, e dovranno secgliere da che parte schierare i propri cuori. 

Una storia amara - anche se raccontata sempre con toni allegri e lumino- 
si - resa ancora piü triste dalla consapevolezza della sua conclusione a 
lungo termine, all'interno 
della quale viene narrata 
una grande lezione di vita. 
La realizzazione del per- 
sonaggio di Pocahontas - 
realmente esistita - ë 
stata affidata al veterano 
Glen Keane, già responsa- 
bile delle figure di Ariel (la 
Sirenetta), della Bestia (la 
Bella e la Bestia) e di | 
Aladdin, che per l'occasio- 

ne ha naturalmente dato 

fondo a tutta la documen- BEST Бу" 
tazione storica esistente. i MN 

Altro nome leggendario si np 

nasconde dietro la sceneg- | 

giatura e lo sviluppo visivo della storia; stiamo parlando di Joe Grant, che 
oltre ad avere sceneggiato Dumbo é stato anche supervisore dell'indi- 
menticabile Fantasia. Le musiche, naturalmente, sono ancora una volta di 
Alan Menken (La Sirenetta, La Bella e la Bestia e Aladdin), alla ricerca 
dell'ennesimo Oscar. Altro particolare di colore per quanto riguarda il 
cast - anche se non influenza la versione italiana - é la presenza di Mel 
Gibson in veste di doppiatore di John Smith. 

Per quanto riguarda invece la tecnica di realizzazione, é da notare un 
ritorno ai vecchi capolavori: come non accadeva da molto tempo, infatti, 
i fondali sono stati sublimati in favore dei personaggi, per dare maggiore 
risalto e colore a questi ulti- 
mi. Inoltre, tutte le piü 
moderne tecniche sono state 
utilizzate per rendere gli 
effetti di luce delle grandi 
foreste della Virginia. 

Un ennesimo capolavoro 
Disney, indubbiamente piü 
serio e impegnato di molti 
altri lavori ma non per que- 
sto meno interessante. 


CASPER 
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A volte, quano trovare delle buone idee originali diventa troppo difficile, può essere una buona soluzione andare 
a cercare tra i vecchi successi. Si tratta di una regola valida per tutti i campi artistici, e anche il cinema non fa 
eccezione, anzi... 

è nato come personaggio dei cartoni animati della Harvey Comics, è avuto un nuotevole successo televi- 
sivo intorno agli anni ‘50. A renderlo così celebre ha senza dubbio contribuito la sua particolarissima natura: 
è infatti un piccolo fantasma, la versione ectoplasmatica di costretto a vivere in compagnia 


Cenerentola, | 
` W | di tre insopportabili, dispettosi e perfidi zii, Molla, Puzza e Ciccia. Il grande problema del povero Casper è sem- 
stato quello di trovare degli amici, un'impresa non facile per un fantasma = do tre grossi 
fanno di tutto per mettergli i bastoni tra le lenzuola. E la cosa, naturalmente, si evolveva dando vita a 
situazioni assolutamente paradossali e ridicole, rendendo Casper un incredibilmente divertente. 
Dai lontani anni della televsione, Casper è divenuto più audace e in nte, ma la situazione non é cambia- 
ta di molto: i suoi terribili zii sono ancora con lui, e il suo destino sembra essere segnato per go Ma, un 
giorno, nella loro casa infestata mette piede una strana coppia. Lui ë il dottor James Harvey Pullman), 
recentemente rimasto vedovo e ora divenuto "terapista per fantasmi"; lei, sua é la giovane (Christina 
Ricci, divenuta celebre per la propria interpretazione di Mercoledi ne La Famiglia Addams), che come Casper 
sembra destinata a una vita priva di amicizie. 
- Inutile dire che due bambini pestiferi - di cui uno ectoplasmatico -, tre fantasmi e un terapista di fantasmi non 
| possono che dare vita a una divertentissima e spettacolare commedia. Gli effetti speciali, chiaramente molto 
| d Mei per potere rendere degnamente l'interazione fantasmi-uomini, sono stati affidati alla Industrial Light 
E f c (per chi non lo sapesse, la casa di effetti speciali di George Lucas, responsabile di tutti i piü grandi 
Е visivi del cinema recente, da Guerre Stellari a Jurassic Park), che ha messo al lavoro i propri uomini 
1 mig per sviluppare degnamente il progetto. 
La regia ë, anche per questo film, di un esordiente del mondo del cinema: Brad Silberling, scelto espressamente 
da Steven Spielberg per l'ottimo lavoro televisivo svolto in questi anni. 
Una storia divertente, piena di effetti speciali e di azione, dedicata ai nostalgici e anche a coloro che non hanno 
mai sentito parlare prima delle avventure del piccolo fantasma. 


GUERRE STELLARI: LA SAGA CONTINUA (| | 


Sono passati quasi tre anni da quando, su queste stesse pagine (era il primo appuntamento con la rubrica dedicata al cinema) vi abbiamo annunciato 
il ritorno della più grande saga di fantascienza di tutti i tempi. E, più o meno come era stato previsto, questo grande progetto si sta muovendo rapi- 
damente (relativamente parlando) per fare tornare alla ribalta una lontana galassia di epiche battaglie e strepitosi effetti speciali. 
Come era stato annunciato già da diverso tempo, il grande ritorno si ë aperto con la pubblicazione in videocassetta della trilogia rimasterizzata: una 
grafica notevolmente migliorata (nulla é stato cambiato: semplicemente le immagini sono piü nitide e colorate) e un sonoro assolutamente perfetto, 
in formato televisivo o wide-screen. La tiratura di queste cassette é limitata (il che significa che non ne verranno piü stampate in futuro), quindi cer- 
cate di affrettarvi e di non farvele scappare; ne vale veramente la pena. 
Per l'anno prossimo è invece prevista l'uscita, questa volta sul grande schermo, della versione non tagliata 
del primo film. Venti minuti in più di scene, con una prima versione di Jabba the Hutt e molte altre interes- 
santissime chicche. Ma tutto questo é soltanto un piccolo stuzzichino in vista del vero evento, previsto per il 
1997/98: l'uscita del primo film della nuova trilogia. Come 
già avevamo anticipato, la storia riprenderà il passato della 
saga, facendo luce sugli avvenimenti che hanno preceduto 
l'ascesa dell'imperatore. 


CHI E SANTA CLAUSE? 


Innanzitutto é bene chiarire 
che Santa Clause (o Santa 
Claus) é in realtà il nome ame- 
ricano di Babbo Natale. Fatta 
luce su questo punto per alcuni 
oscuro, torniamo alla domanda 
principale: chi ë Babbo Natale? 
Ve lo sarete sicuramente chie- 
sti almeno una volta, ammesso 
che siate stati bambini, e la 
risposta per molti non é stata 
gradita. E ancora meno gradita 
- anche se per motivi diversi - é 
stata per Scott Calvin (Tim 
Allen), che si ritrovato il vero 
Babbo Natale davanti alla porta 
di casa, reduce da una brutta 
caduta dal tetto. Incredibile a 
dirsi, ma quella che sarebbe 
stata normalmente una meravi- 
gliosa rivelazione (l'esistenza di 
Babbo Natale), si trasforma in 
un vero e proprio incubo per il 


nostro , che viene seduta stante 
investito con la nomina di 
Babbo Natale provvisorio 
(rotto un Babbo Natale se ne fa 
un altro...). 

Per Scott, divorziato e con non 
pochi problemi nel proprio rap- 
porto con il giovane figlio Char- 
lie (Eric Lloyd), si trova cosi a 
viveree un'avventura folle e 
incredibile, che trasformerà in 
un vero e proprio Babbo Nata- 
le. 

Con la regia di John Pasquin, 
esordiente nel mondo del cine- 
ma ma con un bagaglio di espe- 
rienze televisive assolutamente 
invidiabile, il film risulta diver- 
tente e ben congegnato, ripren- 
dendo con originalità e ironia 
un tema certamente non 
nuovo. 


ANCORA WALT DISNEY 


Quali altre sorprese ci riserverà la 
Walt Disney per il futuo? Per il 
prossimo anno é ormai quasi pron- 
to il Gobbo di Notre Dame, una 
versione animata della celebre sto- 
ria, sempr accompagnata dalle 
musiche di Alan Menken. L'anno 
sucessivo sarà invece il turno di 
Ercole per vestire i panni dell'ani- 
mazione e approdare sul grande 
schermo. Grande attesa, inoltre, 
per il 1988, quando arriverà la 
seconda parte di Fantasia, il gran- 
dissimo capolavoro dello stesso 


Disney che, all'epoca della propria 
prima uscita, aveva diviso il pubbli- 
co; speriamo che anche questa 
seconda parte sia all'altezza della 
prima. 

Non sono ancora state indicate, 
invece, le date di uscita di altri due 
lungometraggi, The Legend of 
Mulan, tratto da una classica leg- 
genda cinese, e un adattamento del 
celebre Tarzan. Non resta che 
attendere pazientemente e vede- 
re... 
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La COMPUTER WORK distribuisce anche giochi ed accessori per SUPER NINTENDO, MEGA DRIVE, GAME GEAR, NINTENDO, GAME BOY, LYNX. Richiedi il listino 
che ti verrà inviato gratuitamente mezzo posta.Per effettuare gli ordini, preghiamo di comunicare, oltre ai dati anagrafici, il Codice Fiscale o la Partita IVA. 


MASTER PIX mm Y M m 


: . a? Behind The Iron Gate £ Action Soccer 
Via Zappellini 4 Big Red Adventure 75.000 | Actua Soccer 


21052 BUSTO ARSIZIO Cannon Fodder Il : ШИЙ Fo Sep 


Canton 
Š Club Football : 65.000 | Burn: Cycle 
FAX 0331 322841 Dawn Patrol f 105.000 | Civil War 
Dreamweb à 105.000 | Command The Conquerer 
Earth Invasion 59.000 | Crusader 
Europe, ^ Chal.Kick Off Ill i 65.000 | Double Trouble 
Eye Beholder Ill 49.000 | Dungeon Master li 
F1 World Championschiy А Fatal Racing 
Fantasy Empire 60.000 | Fighter Duel 
Frontier 1* Encounter Ita 95.000 | Flight Simulator 5.1 
Globdule š Flight Unlimited 
Harpoon 2 105.000 | Formula 1 G.P 2 
Hokum Ka-50+F27 95.000 | Full Throtten Ita 
Jungle Book 69.000 | FX Fighter Ка 
Jurassic Park 49.000 [ Hell Ita 
Manchester United Š 95.000 | Hexen 
Menzoberanzan 55.000 | Indy Car Racing 2 
Mortal Kombat 11 i 65.000 1 King Quest VII Ка 
Night Shift 39.000 | Kit Electronics Arts 
Pirates ; Kit Lucasfilm Ita 
Player Mnager ll ; Last Dinasty Ita 
Primal Rage È Legend Kyrandia 111 
Sensible Golf { Mach Warrior 2 
Sensible World Soccer х Micromachine 2 
Space Simulator 115.000 | Mortal Kombat Ili 
Super Street Fighter Il ^ NBA Live 95 
Super Street Fighter 11 Turbo 95.000 | Orion Cospiracy 
Tex Willer 30.000 | Phantasmagoria На 
Player Manager 11 
20.000 | PowerHouse 
Primal Rage 
3D Lemmings Cd-Rom 135.000 | Prisoner Of Ice 
A4 Network Cd-Rom 115.000 | Return To Zork Ка 
EF-2000 Cd-Rom 125.000 | Road Warriors 
Elfire Cd-Rom 55000 | Screamer 
Fade To Black Cd-Rom 115.000 | Sensible World Soccer 
Fifa Soccer 96 Cd-Rom 95.000 | Sim Isle 
Magic Carpet 1 Cd-Rom 115.000 | Sim Tower 
Navy Striker Cd-Rom 115.000 | Simon The Sorcerer Il 
Need For Speed Cd-Rom 105.000 | Space Quest VI 
Nhi 96 Cd-rom 115.000 | Startreck Next Generation 
Pga Tour Golf Cd-Rom 115.000 | Terminal Velocity 
Pitfall Cd-Rom 105.000 | Ultimate Soccer Manager 
Scudetto Cd-Rom 96.000 | Under Killing Moon Ita 
Tie Fighter Cd-Rom 105.000 | Virtual Pool 
Top Gun Cd-Rom 95.000 Werewolf Vs Comanche 


DESKTOP o MINITOWER 
486dx2 66Mhz Local Bus 
HD 850- 4MB - SVGA L.B - 

TASTIERA - MOUSE - MONITOR 


L.1.635.000 + IVA 


PENTIUM 75 MHZ PCI 
HD 850 - 8MB - SVGA PCI - 
TASTIERA - MOUSE - MONITOR 


L.2.291.000 + IVA 


` VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
SPESE POSTALI L.12.000 
PER ORDINARE BASTA UNA TELEFONATA 
PAGHERETE IN CONTRASSEGNO AL POSTINO 


I PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI 
TELEFONARE 
PER CONFERMA 


TEL. 0331-620430 


DA OTTOBRE CON PROGRAMMA 
& MANUALE IN ITALIANO 


T | INTERACTIVE 
~ [entertainment 


CD.Rom L. 99.900 
PC.Disk L. 79.900 ` 
AMIGA L. 79.900 


( 033 /87( Ut 
و‎ σά 167 - 821177 


COSA CI METTO SOTTO L'ALBERO? 
izione 1995 


Ogni anno, a dicembre, puntualmente sorge il problema 
dei regali di Natale. Intendiamoci, se i problemi fossero 
solo questi... Il fatto è che parlando di computer si fa 
sempre piü difficile una scelta: se l'anno scorso era 
d'obbligo il kit multimediale formato da lettore CD-ROM 
e scheda audio, oggi le vetrine dei computer-point si 
sono arricchite di nuove, interessanti proposte. Innanzi- 
tutto, ë tornato Amiga. A quanto mi ë stato riferito la 
Escom ë già riuscita a piazzare sul mercato italiano tutte 
le macchine che si era preposta nel "periodo di prova", 
quindi, probabilmente, assisteremo a un rilancio in 
grande stile della macchina fu-Commodore. Come rea- 
girà il mercato? Beh, come sempre dipende dalle vendi- 
te e dalle strategie commerciali di Escom: purtroppo 
non é ancora esattamente chiara la collocazione che la 
ditta tedesca vuole dare alla "macchina da gioco per 
eccellenza", come almeno veniva chiamata qualche 
anno fa, e i prezzi decisamente alti dei modelli, purtrop- 
po, non lasciano presagire nulla di buono. Ma le cose in 
questo mondo sono sempre poco presagibili: se qual- 
che anno fa mi avessero detto che oggi avrei avuto sulla 
mia scrivania un computer in grado di visualizzare 16 
milioni di colori e di macinare alcuni milioni di operazio- 
ni al secondo, infatti, probabilmente mí sarei messo a 
ridere. Sul versante PC, invece, poche novità per quan- 
to riguarda le configurazioni: il Pentium resta sempre la 
soluzione migliore, e probabilmente lo sarà ancora per 
parecchio tempo visto che il Pentium Pro (o P6) sembra 
ancora distante per quanto riguarda la sua effettiva 
applicabilità ludica. Quello che conta è avere tanta 
memoria. Otto o meglio sedici mega di RAM sarebbero 
proprio un bel regalo! E se già li avete... Che ne direste 
di un bel modem? Ormai Internet sta arrivando dapper- 
tutto (dopo la conquista delle grandi città, infatti, si sta 
lentamente espandendo anche nei centri minori), e il 
prezzo di una telefonata urbana vale bene i soldi 
dell'abbonamento al provider più vicino! Per non parlare 
poi delle periferiche *minori", ma d'indubbia utilità, 
quali i dispositivi di back-up removibili (l''IOmega Zip 
Drive, per esempio) o fissi (uno streamer), che superano 
il limite ormai insostenibile degli 1,44 MB del dischet- 
to... Insomma, di regali per voi e il vostro computer, ce 
ne sono veramente tanti: l'importante è saper sempre 
scegliere qualcosa che possa venire incontro alle vostre 
esigenze. Auguroni a tutti e... Buona lettura. 

Noi Bovas 


IL RUOLO DI AMIGA 
(ultima puntata?) 


Κ΄. Spettabile Redazione, il numero di ottobre di TGM mi ha 
dato lo spunto per esprimere alcune considerazioni 

^  -. riguardo l'Amiga in generale. Ciò che mi ha spinto a 
<. всгїуегуї è stata la lettera del fantomatico Μ.Ο.Α.Ι. non- 


Же (| hé il fatto che sia ricominciato a uscire qualcosa di 
| veramente valido (Alien Breed 3D etc.). 
55 || Νοποὶ iniziare con una premessa: ho 25 anni, videogio- 


гео! da quando ne avevo 9, ho fatto la classica trafila 


ert 


_ 80 ho un А1200 con HD esterno рїй ТОМ 1250 comple- 
/ "tamenie equipaggiata: in poche parole; sono un video- 
giocatore « di i vecchia data e credo fermamente che 
ο Quindi basta con que- 

to vittimismo gran parte (almeno a giudicare dalle | 
iv τῶ une тінен. "i EIS rei 


© Quant a macchine utilizzato (Atari, C-64, A500) e ades- 
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stampa (TGM tra l'altro ë un periodico che si occupa 
istituzionalmente di recensire software e non hardware, 
ma su questo torneró piü avanti). 

2) La diatriba Amiga-PC. 

Sappiamo tutti che l'Amiga ha il miglior sistema operati- 
vo, che il 68060 ë piü veloce del Pentium, che l'AGA ë 
un chipset pazzesco etc., ma quello che ormai DEVE 
essere capito é che se non c'é il software un computer 
non puó avere mercato perché non c'é modo di sfruttar- 
lo a dovere. Corollario di questo ë che a meno di non 
avere un ritorno economico o professionale (leggi: a 
meno che non ci lavori - e ci guadagni pure) é da folli 
spendere 6 o 7 milioni per un Amiga di fascia alta; a mio 
avviso é una follia spendere anche 1,2 milioni per un 
A1200 nuovo. 

Tengo a questo punto a precisare che non ho mai (dai 
tempi del C-64) limitato l'utilizzo del computer ai giochi; 
con il mio A1200 sto scrivendo la tesi di laurea, utilizzo 
fogli elettronici (insomma il normale impiego di una 
macchina) e nei ritagli di tempo mi diverto a fare qual- 
che abbozzo di programma (specialmente dopo l'uscita 
del corso di Fabio Ciucci). 

Era doveroso sottolineare tutto questo per evitare che si 
pensasse che fossi uno che gioca e basta senza rendersi 
conto delle potenzialità della macchina: tutt'altro. 
L'Amiga è il computer che più di ogni altro invoglia a 
capire come funziona (non é un mistero il fatto che forse 
ë l'ambiente in cui c'é maggiore solidarietà e complicità 
fra gli utilizzatori), ma oggi il calcolatore sta diventando 
sempre più una macchina domestica. Ciò è possibile 
solo grazie alla semplicità di utilizzo, intesa sia nel senso 
più proprio del termine che come facile reperibilità di 
programmi, documentazione, assistenza. E' doloroso 
ammetterlo (quanto sciocco negarlo o fingere di non 
saperlo) ma oggi tutto questo l'Amiga non lo offre. 

3) Il software. 

Molto rapidamente: sono un videogiocatore incallito e 
adoro l'Amiga, ma di fronte a certi giochi che girano su 
PC non posso fare a meno di pensare: “Prima o poi mi 
compro il Pentium a 133 Mhz con tanto di FormulaT1" 
(sono un appassionato di simulazioni di guida). Il para- 
dosso è che mi comprerei il PC praticamente solo per i 
giochi dato che per gli applicativi "seri" il 1200 per casa 
va benissimo. (Non entro volutamente in dettaglio dato 
che TGM è una rivista di giochi). 

4) Il futuro di Amiga. 

Credo che a lungo termine ci sarà una ripresa, dipen- 
derà molto dalle scelte di marketing di Escom e soci (so 
che é un concetto banale ma dato che c'é ancora gente 
che ne fa una questione di qualità è bene ribadire che la 
validità di un prodotto da sola non ne determina il suc- 
cesso); personalmente continuo a utilizzarlo a tempo 
pieno e invito a riflettere su questi argomenti: 

- Con Amiga entrate in Internet senza problemi: solo 
questo basterebbe per non darlo via o metterlo in canti- 
na. (Beh oddio, ci entri molto prima col PC, almeno con- 
siderando lo sproposito di applicazioni, anche freeware, 
che servono proprio a questo. Inoltre la rete si sta multi- 
medializzando, tra un po' chi non avrà un browser capa- 
ce di leggere il formato HTML 3.0 e le estensioni Net- 


| Scape sarà quasi tagliato fuori. Questo indipendente- | 


> mente dalla macchina utilizzata. NdP) - | 
A | ` Se ci dovesse essere la tanto auspicata ripresa, maga- 
cin omo ino i ЙД: cto probabilita ach 
| (il volume di software videoludico potrebbe avvicinarsi ai - 
infi livelli di qualche anno fa (e ma σα] 
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Noi tutti amighisti saremmo felici di vedere mezza rivi- Ἢ \ 
sta dedicata al nostro computer ma а mio avviso Атїда- 
news rimane un buon compromesso considerando che 
nessuno offre qualcosa di simile, neanche la concorren- 
Za, (che seguo comunque con regolarità e interesse) e 
soprattutto calcolando che é uno spazio molto ben fatto, 
curato da una persona appassionata e di competenza. 
Al riguardo, oltre ai complimenti, avrei un suggerimento 
e delle domande proprio per TMB. Quanto ai suggeri- 
menti: sarebbe utile essere informati (anche con due 
righe) su eventuali conversioni da PC (oppure con uno 
spazio apposito semplicemente a mo' di elenco). 

Per le domande: 

1) Hai una E-Mail? Se si perché non la pubblichi? 

2) Esistono giochi (mi riferisco in particolare ai Doom- 
clone, ma non solo) che ottimizzano l'uso del coproces- 
sore matematico? Sarebbe interessante se fosse ripor- 
tato nel box hardware. 

In conclusione, ho scritto queste righe perché ho ritenuto 
opportuno sottolineare che ë inutile quanto ridicola que- 
sta autocommiserazione degli amighisti (non tutti, & chia- 
ro) nei confronti dei PC-isti e di tutto il mondo in genera- 
le, e sarebbe bene che certi argomenti venissero del tutto 
archiviati. C'é da dire, inoltre, che era necessario che 
proprio un utilizzatore di Amiga puntualizzasse queste 
cose: almeno non si potrà dire che sia stato fatto un 
discorso di parte. L'Amiga al momento é un computer di 
nicchia, mettetevelo in testa; non é assolutamente morto, 
ma per i giochi con la G maiuscola o aspettate e sperate 
(come me del resto) o vi comprate un PC, punto e basta. 
Cari Bovas, caro TMB, tanti saluti e continuate cosi. 


Giovanni Pagliarulo 
V.le Cesare Pavese, 163 
00144 - Roma 


Non c'é che dire, il discorso non fa una grinza. In cin- 
que punti hai ribadito e confermato quanto andiamo 
ripetendo da sei mesi a questa parte. L'Amiga non è 
affatto morta, é ancora un'ottima macchina ma, come tu 
stesso hai detto, é ormai ridotta a una nicchia di merca- 
to piuttosto ristretta. Adesso bisognerà vedere quanto 
questi ultimi si troveranno d'accordo con la tua posizio- 
ne, e quanti di essi andranno avanti col solito tormento- 
ne del "sistema operativo migliore", "multitasking vero" 
(embé, se lo usate solo per giocare a che vi serve?), "i 
PC non hanno un anima”, "il design dell'A4000 Tower ὁ 
piü bello di quello dei minitower per PC" ecc ecc... Ti 
do' anche ragione sull'uso domestico dell'Amiga come 
"macchina da lavoro", é davvero ottima e su questo non 
ci sono dubbi. | problemi, come hai detto giustamente 
tu, nascono nella reperibilità, nella documentazione e 
nell'assistenza, aspetti questi che il software per Amiga 
purtroppo non tiene in sufficiente considerazione. Come 
ultima analisi, la tua configurazione: tu puoi permetterti 
di scrivere una lettera con Wordworth, d'impaginarla se 
vuoi con PageStream e infine di abbellirla con qualche ri 
immaginetta renderizzata. Ma questo solo grazie alla 7, :! 7 
potenza della tua scheda acceleratrice: la media degli WA 
Amiga ancora oggi installati, purtroppo, rende queste . ` | 
seppur banali operazioni un vero e proprio strazio da ` А 
eseguire. E chi ha mai svolto questi compiti su un pur ANE 
semplice 486dx/33 difficilmente torna poi a farlo col suo — 
Amiga... E' dura, ma é la realtà. Per quanto riguarda le $c 
tue domande à Mirko, posso solo invitarti a usare l'indi- — CR i ΠΣ 
rizzo E-mail che fu di Stefano Petrullo, ovvero - P EA 


sene. Per i giochi che utilizzano il processore matemati- {ον 
co, dovrestí già trovarlo scritto all'ocoorrenza nella | < 
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"Attenzione! Publisher ha individuato che la stampante 
Tia, è cambiata; ciò potrebbe causare errori....". Guardo 
| attentamente la stampante che da due anni ὁ nel mede- 
simo posto dove l'ho messa il giorno che l'ho tirata fuori 
dalla scatola e sembrava proprio lei, ma per sicurezza 
(non posso certo permettermi di dubitare dei prodotti di 
quel geniaccio di Bill!) le chiedo: 
"Oe! sei ancora la Fujitsu Breeze cento di venti minuti 
fa?" 
"Celto onolevole utente. Sono semple io!" 
"Bah! facciamo qualche prova di stampa... interessante! 
II testo non rispetta il layout e le immagini sono evase... 
controlliamo i driver... Wow! C'é quello specifico per la 
mia Breeze! allora era questo..." No! non era questo. 
Diamo un'occhiata ai MIDI files, non vorrei mai... 
"Attenzione, il software di Sound Blaster 16 non é 
installato del tutto, mancano alcuni driver per la gestio- 
ne MIDI..." 
"Oe Soundblaster! Sei ancora li? Dove sono i driver che 
venticinque minuti fa..." 
"Driver? Pucha... Pucha... beeez!... What is it?" 
Reinstallo tutto il soft Sound Blaster e a questo punto 
comincio ad avere qualche dubbio sulla validità (e sul 
genio) della creatura di sua Vastità Bill Gates (per forza, 
non dovevi reinstallare il software in dotazione con la 
Sound Blaster. Dovevi semplicemente lasciare a Win- 
dows 95 il compito di rifare l'autodetect dell'hardware. 
Al resto ci avrebbe pensato lui. NdP). Gli occhi mi cado- 
no un attimo sul Powerbook che fà capolino nell'angolo 
della scrivania e dal medesimo esce spontaneamente 
un'inquietante messaggio d'avvio: "Sono guai, amico!" 
"Ok! ok! Restiamo calmi! Correggiamo i layout e le 
posizioni delle immagini Bitmap... ancora un po' a sini- 
stra... si mamma che c'é?... Non me ne frega niente se 
sono arrivate proteste ufficiali dalle associazioni ecolo- 
giste per l'abbattimento degli alberi a scopo di farne 
carta, io devo sistemare i layout!" 
Passano due giorni e mentre tornavo a casa per termi- 
nare di sistemare i documenti, la mia mente non poteva 
non tornare al proprietario della cartoleria, che ormai mi 
accoglieva srotolandomi un pacchiano tappeto rosso ed 
appoggiandosi all'ennesima risma di carta A4: esibiva 
un sorriso viscido e un filino di bava gli scendeva dal 
lato sinistro della bocca. Accendo il Macintosh portatile 
e stranamente l'immagine sorridente del MAC-OS ha 
assunto l'aspetto di un sorrisino sadico estremamente 
compiaciuto. 
“Facciamoci una partita a Final Unity voglio phaserizza- 
re un paio di Garidian Ship..." 
“This program doesn't run under Windows" 
"Mr. Data; any suggestion?" 
^| suggest to run the game in Dos" 
"Make it so!" 
dopo aver ridotto in particelle subatomiche una decina 
di Warbird decido di guardarmi una bella rivista su CD- 
ROM con tanto di parlato digitalizzato: 
"Ben...uti...mul...med...rom...in...sto...umer..." EXIT!!! 
"Oe! Sei lo stesso CD-ROM che andava benissimo con 
il vecchio Windows 3.17?" 
"cer...mente...son...mpre...io!" 
"zt "Lasciamo perdere...facciamoci una partita ad FX 
б Fight... Toh! Parte sotto Windows 95!..."е ci finisce 
š . pure! (con una feroce videata di codici macchina e una 
svagonata di messaggi d'errore). A questo punto gli 
occhi mi diventano due sottili fessure parallele. Scarto 
la rivista e prendo avidamente possesso del dischetto 
` argenteo della copia di TGM appena acquistata. 
r 8 ς την program doesn't work under Windows" 
{ТА R |. 'Awio...Chiudi sessione...riavvia il sistema in Dos...OK... 
ΛΝ ir ` "You don't have sufficent EMS memory... " Basta!!! 


"nut _ Ora il mio computer ha il suo vecchio Dos 60 con i tre 


MERCATI | settaggi | (così riesco a far partire anche i 
Vo К vostri CD); il vecchio Windows 3.1 e nel negozio di un 
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NE p ο ya sir ος | 
Mac 7200 non appena qualcuno 


che se fossi in lui aspetterei un paio d'anni prima di 
comprarlo... in attesa che i milioni di betatester che 
informano la Microsoft con le loro lettere di protesta ne 
svelino i difetti (pagando pure... come siamo stupidi!) e 
che le case produttrici di software e hardware si adatti- 
no al nuovo pargolo di Bill, e facciano del futuro Win- 
dows 9X un prodotto passabile. 


Andrea Fogli 
Via Nino Bixio 7 
44029 Porto Garibaldi (FE) 


P.S. Ottima idea per lo spazio Amiga! Un computer 
tanto eccezionale quanto sfortunato. 

Solo un ultimo appunto: anche per Mac esistono giochi 
come Myst, Syndicate, Flashback, Rebel Assault, Day of 
The Tentacle, Indiana Jones and the Fate of Atlantis, 
Dark Forces, Mechwarrior 2 (wow! come gira sul 
RISC!!) ecc, perciò magari "una tantum" fate un paio di 
paginette con i giochi per il pargolo della casa di Cuper- 
tino. Voi siete una rivista che fa "tendenza" e se la 
gente vede che anche per il computer della melina c'é 
di che divertirsi come e (grazie alle sue superiori qualità 
hardware) di più che con gli altri computer... Beh! Può 
darsi che ci facciano un pensierino; pensate a quanto 
sarebbe bello poter scrivere in lettere grandi sotto il 
titolo i tre “er mejo" dell'home computing!. 


Caro Andrea, ho letto con parecchia attenzione la tua 
missiva, anche perché non nascondo di essere un fan 
di Windows 95 fin dai tempi delle prime beta (quelle sì 
che davano dei problemi), e sinceramente non riesco a 
capire quali aspetti del nuovo sistema operativo non ti 
vadano a genio. Dici che non funziona? E allora mi 
spieghi perché io riesco a far girare tutti, e con tutti 
intendo proprio dire tutti, i giochi che escono? Siano 
essi per DOS, Windows 3.1 o progettati apposta per 
Windows 95, non ce n'è uno che mi abbia dato dei 
grattacapi. Pensandoci e ripensandoci, basandomi su 
quello che hai scritto sono alla fine giunto alle seguen- 
ti conclusioni: o hai una copia non ufficiale (vale a dire 
beta o pirata) di Windows 95, o tu non hai pazienza. 
Propendendo maggiormente per la seconda ipotesi 
(ma non scartando neppure a priori la prima, visto che 
se così non fosse, avresti per lo meno un manuale al 
quale fare riferimento), devo necessariamente infor- 
marti che esiste un modo oserei dire semplicissimo 
per uscire al DOS in maniera rapida, indolore, e per- 
mettendoti di configurare la macchina come meglio 
credi: creare un collegamento al COMMAND.COM 
(basta cliccare la sua icona col tasto destro del 
mouse), e modificarne le proprietà selezionando il pan- 
nello Programma -> Avanzate. Lì appaiono due fine- 
strelle nelle quali puoi riscriverti il config.sys e 
l'autoexec.bat come meglio credi, rimettendo se vuoi 
persino la multiconfigurazione (o menu d'avvio che dir 
si voglia), esattamente come se tu stessi usando il 
comando EDIT da DOS. Eseguendo poi quel collega- 
mento, ti ritroverai in ambiente DOS finché non darai il 
comando exit. Punto. 

Il vero problema, caro Andrea, é che il passaggio da 
DOS a Windows 95 non è affatto indolore come Micro- 
soft cerca da mesi di'convincerci che sia. In realtà si 


tratta di cambiare il sistema operativo, una cosa ben ` 


diversa dal sostituire un paio di vecchie scarpe. E, come 
si fa con le scarpe nuove, bisogna sempre adattarsi un 
pochettino: alcune procedure restano invariate, altre 


2 vanno necessariamente imparate da zero. Ma una volta 
‘che avrete la padronanza di esse (e vi garantisco che 
‘non serve neppure il manuale), farete come me e vi 


dimenticherete dell'MS-DOS per sempre... 
| Per quanto riguarda le recensioni per 
ο στ; 


| | Poi sarebbero più che legittime le lamentele di chi, leg- 
|. gendo la posta di TGM per capime qualcosa di più del | | ©’ 


C... vedre- ` mondo informatico, si trovasse invece di fronte αἱ pro- PHE 


ste macchine cresca, e certamente ci organizzeremo 
per soddisfare anche la loro "sete di novità". 


LA POSTA NON DEVE CAMBIARE 


Napoli, 19 ottobre 1995. 
Cari Bovas, vi scrivo nuovamente per dire la mia su 
quella che puó essere definita la "questione postale". 
Infatti c'é chi si lamenta di una certa apertura della 
rubrica ad argomenti sicuramente poco inerenti al con- 
tenuto della rivista, e che forse possono infastidire una 
certa categoria di lettori: quella dei “più grandi". Perso- 
nalmente la mia considerazione è questa: come per 
ogni rubrica di TGM, lo scopo fondamentale della posta 
è quello d'interessare il lettore, ed è innegabile che una 
gran parte della “massa videoludica” sia giovane, come 
giovane è il mondo dei videogiochi (con tutte le ecce- 
zioni del caso). Quindi lettere che possono vertere su 
problemi di natura giovanile o adolescenziale, come 
quelle di Axl o di Moniaci, non solo possono essere 
molto interessanti, ma hanno anche il merito di disto- 
gliere momentaneamente l'attenzione dall'ambito tec- 
nologico, rappresentando di conseguenza un piacevole 
diversivo. Come diceva il buon Fabio Ciucci tempo fa, 
TGM si distingue soprattutto per quel legame che 
s'instaura tra redattori e lettori, e per gli ampi spazi 
dedicati a questi ultimi. Bene, questi ampi spazi non 
sarebbero forse sprecati, se utilizzati solamente per 
spiegare i motivi per cui Super Street Fighter Il Turbo 
non parte, o perché i canali IRQ, DMA, e via dicendo 
tendono a generare conflitti? Lettere come quelle 
"incriminate", oltre a rappresentare una minoranza nel 
TGM Mail, infittiscono il rapporto lettori/redattori, intro- 
ducendo anche nuovi argomenti di dibattito ed evitan- 
do altresì di fossilizzarsi su pochi aspetti banali e/o 
scontati. Certo, tutto ciò è molto soggettivo e c'è pure 
chi non apprezza la scelta di parlare di “argomenti gio- 
vanili", tuttavia trattandosi di poche lettere, che anche 
per la loro eccezionalità vengono relegate dopo la 
posta in sintesi, non possono proprio dare fastidio, se 
non a chi, credendosi “più grande", è solo più ingenuo 
(e forse anche più infelice). Termino questo sproloquio 
dicendovi, cari Bovas, che ogni volta che si esce anche 
leggermente dal seminato, ci sarà sempre qualcuno 
che non condividerà la scelta. Lo si è visto anche con il 
CD di TGM, con la questione dello spazio Amiga inter- 
pretato come un ghetto (a proposito, ho capito le vostre 
motivazioni reali, ma d'altro canto il mercato è il merca- 
to... continuate così). L'importante è saper sempre 
motivare le proprie idee, anche per questioni più bana- 
li. Saluti dal vostro lettore 


Giorgio Signori 
Via Rossini 37 
80128 Napoli 


PS: riflettiamo tutti (noi lettori) sulle parole del PS della 
lettera del BDM sul nr 79... 


Caro Giorgio, è inutile dire che noi Bovas ti ringraziamo 
moltissimo per aver fatto in qualche modo "tua" la ui 
nostra sceneggiata del numero 79. Il fatto è che l'argo- 
mento, più squisitamente personale rispetto a tutti gli , 
altri di cui si è discusso in queste pagine, ci stava e ci 
sta tuttora particolarmente a cuore. Noi siamo sempre 
stati due fieri sostenitori di quella “linea" che già in pas- 
sato, quando il TGM Mail non era ancora "nostro", 
aveva offerto spunti di riflessione davvero notevoli pec, СА 
una posta che, alla fin fine, “à pur sempre quella di una d 
rivista di videogiochi". Tuttavia, penso che tu abbia ben - ΚΡ 
compreso anche che, eccedendo, si rischierebbe di |  ( 
commettere un gravissimo errore, quello cio di fare Î 
una posta modello "zia Sally risponde" , che non à esat: vh si 
tamente il nostro stile ed è ben lungi dai nostri progetti. / ` GA | 
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crediamo di aver trovato una giusta misura selezionando 
accuratamente questo tipo di missive, pubblicandone al 
massimo una al mese, e mettendole dopo la posta sinte- 
tica, giustappunto per ribadire ia sua "estraneità" 
dall'argomento principale. "Fino qui era la routine, ades- 
so c'è il bonus", insomma. Ribadiamo che ci piacerebbe 
proprio sapere l'opinione di tutti voi in proposito. 


LA GUERRA DEI SISTEMI 


Cari amici, leggo TGM da sempre (e ancora prima leg- 
gevo Zzap!), e dopo tanti anni di onorata carriera di let- 
tore, mi sono realmente reso conto di come l'atteggia- 
mento di noi videogiocatori sia sbagliato, a partire dalle 
fondamenta. Forse gli "Amighisti" e i “PC-isti" non se 
ne rendono conto, ma fra di noi si é insinuato un regime 
di violenza. Insomma, la posta sembra sempre piü un 
campo di battaglia, le due fazioni cercano affannosa- 
mente di distruggersi le une con le altre. Ragazzi, que- 
sto atteggiamento non va bene, le vostre discussioni si 
poggiano su basi che (non ridete) sono quelle che por- 
tano, in altri contesti, alle guerre. La naturale inclinazio- 
ne dell'uomo a prevalere sui suoi simili si rispecchia 
anche nel mondo dei videogiochi, e a me sembra ridico- 
lo. Se la memoria non m'inganna The Games Machine é 
una rivista che parla in prevalenza di videogiochi (avete 
presente quelli con l'omino giallo che mangia le palline 
nel labirinto con i fantasmini?), ma nella posta si parla 
di tutto fuorché di videogiochi (oddio, non ci sembra 
asatto. Senza l'hardware il software non avrebbe ragio- 
ne di esistere, e mica é colpa nostra se voi lettori prefe- 
rite parlarci dell'hardware, piuttosto che del software! 
NdP). La colpa non è vostra e nemmeno di ТОМ, ë sem- 
plicemente colpa delle nostre macchine super-pompate, 
è colpa del Pentium, dell'A4000T, dei CD, di Wing Com- 
mander lil e di tutto quell'hardware e quel software che 
vi fanno sbavare davanti ai 700.000 poligoni che ruota- 
no sullo schermo e ai filmati FMV; una volta però che 
avete impugnato il joystick vi accorgete che c'è molto di 
più da vedere che da giocare. Avete dimenticato quanto 
era giocabile Speedball Il sui vostri 80286 o quanto 
erano divertenti Uridium e Pitfall nelle nottate che avete 
passato con l'MSX, lo Spectrum, l'Amstrad CPC464 e 
con il re, il C64? No! Quello era il vero spirito dei giochi 
al computer, il gioco che ti appagava e te ne sbattevi se 
avevi l'Amiga o il PC. lo posseggo un 486dx2 MPC2 


‚ (che comincia a scricchiolare) (non ë vero, dai, diciamo 


che adesso à un entry-level molto economico - quello 
ideale è ormai il dx4/100 NdP), tuttavia quando vado а 
trovare mio cugino (amighista storico e sfegatato) non 
mi sogno mai di muovere una critica verso il suo comp, 
ma mi limito a inserire i dischetti di Shadow Fighter, e 
quando lui viene da me, giochiamo a Doom, con l'unico 
scopo di divertirci. Quindi, caro Μ.Ο.Α.Ι., non sei tu ad 
avere compassione per me che posseggo il PC, ma 
sono io a provare questo sentimento per te, non in virtü 
del tuo computer ma per il tuo violento modo di pensa- 
re, per le tue limitazioni di uomo (tuttavia non ti condan- 
no, tutti possiamo sbagliare). 

Un messaggio agli Amighisti: non sentitevi ghettizzati, 


- ТОМ sta facendo il possibile, e noi possessori di PC non 


sentiamoci superiori, ma semplicemente piü fortunati. 


.. Scusate se passo (соте si dice a Napoli) dall'asteco al ` 


solaio, ma vorrei farvi una domanda ad uso e consumo 
ji pens mi sono appena dissanguato per comprare 
|. Windows 95 (versione completa!!!), ma ho notato un 
|. increscioso bug nella visualizzazione dei caratteri, nel 
. senso che quando scrivo 286 sullo schermo appare 28S. 
Ora, visto che uso molto il Word e visto che sono un 


|. programmatore questo problema vorrei risolverlo (non è 
bello vedere variabili che cambiano nome all'improvvi- 
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Partiamo dal fondo. Sinceramente non riesco a capire le 
cause del tuo problema di visualizzazione. Nel senso 
che in questo momento sto usando la Wordpad di Win- 
dows 95 (checché se ne dica, é davvero un ottimo pro- 
gramma di scrittura, anche se non dispone di un corret- 
tore ortografico), e non ho affatto riscontrato l'inconve- 
niente lamentato. Anzi, anche utilizzando Word 2.0, 
Word 7.0, il blocco note, il prompt e l'edit di MS-DOS, 
la notazione "286" mi é sempre apparsa sullo schermo 
senza errori. Probabilmente si tratta di un problema 
legato ad altro: tastiera ecc... Non so proprio cosa dirti. 
Sei sicuro che il problema non si verificasse anche con 
le vecchie versioni di DOS e Windows? Come soluzio- 
ne ti consiglierei di provare a reinstallare tutto, magari 
va a posto. 

Per il resto, caro Fabio, sono d'accordo con te che 
sia necessario un "disarmo" tra le due fazioni eterna- 
mente in lotta, cosi come sarebbe giusto che tutti 
facessimo un esame di coscienza per l'aver parteg- 
giato, almeno una volta nella nostra vita, per questa o 
quella causa persa. Tuttavia non sono affatto d'accor- 
do con te quando imputi le cause della "tragedia 
videoludica" alle nuove tecnologie: dieci anni fa 
avere 16 colori sullo schermo era sinonimo di onnipo- 
tenza, ricordi? Chi mai sarebbe saltato fuori dicendo 
"calma Spectrumisti, calma Commodoriani, pensate a 
quanto erano belli i giochi del Vectrex o dell'Atari 
2600" (e già allora le fazioni in lotta non erano poche: 
c'erano pure i tuoi colleghi possessori dell'MSX che 
volevano dire la loro). Insomma, cambiano i tempi, 
ma le guerre per stabilire chi ha piü colori sullo 
schermo o il sonoro piü limpido sono sempre le stes- 
se. Forse se piü semplicemente decidessimo di usar- 
lo, il cervello, lotteremmo un po' meno per delle 
cause perse in partenza e non avremmo neppure il 
bisogno di cercare dei capri espiatori per giustificare 
la nostra stupidità. Perché dico questo? Perché le 
persone intelligenti non si limitano a dire "io ho 16 
milioni di colori sullo schermo", li usano per fare 
disegni bellissimi. Perché le persone intelligenti si 
rendono perfettamente conto di quanto sia ridicolo 
parteggiare per una qualsiasi macchina, tanto un 
giorno arriverà il progresso e ia spazzerà via. Che si 
chiami C64, Amiga, o Pentium che sia. 


E’ TEMPO DI UN UPGRADE? 


Gentilissima e simpaticissima redazione di TGM, sono 
un 15enne che da poco si è avvicinato al mondo dei PC; 
ho infatti appena acquistato un Pentium 90, 850 Mb di 
HD, 16 Mb di Ram, CD Rom 4x, Sound Blaster 16 Value 
Professional, Svga Trident 9440 1 Mb (non fraintendete- 
mi, non ho descritto tutto ció per spavalderia o per far 
Sbavare i possessori di 286). Vi scrivo questa lettera (la 
prima) per farvi innanzitutto i complimenti per la rivista 
(bellissima, eccezionale, stupenda, mitica) e per porvi 
un quesito riguardo a un eventuale upgrade (1D della 
mia macchina. Avendo a disposizione in questo periodo 
(quello natalizio) una discreta quantità di denaro, cosa 


mi consigliereste di acquistare? 1) Un secondo drive. 2) 


Un HD da 1,3 Gb (ecco perché ho descritto la mía confi- 
gurazione). 3 Una scheda sonora AWE 32. 4) Un altro 


mega per la Svga. Vi ringrazio ambu man 
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mega e compagnia bella funziona ancora cosi bene... Ti 
potrà anche sembrare particolarmente stupido, ma 
dovresti essere tu a decidere cosa cambiare o aggiorna- 
re; mi spiego meglio: a parte il secondo floppy drive 
(davvero inutile) o l'acquisto della AWE 32, alquanto 
discutibile visto che già possiedi una buona Sound Bla- 
ster 16, tutto il resto potrebbe tornarti utile: con 2 Mb di 
memoria video potresti visualizzare 16 milioni di colori 
in 800*600, mentre un secondo hard disk, soprattutto di 
quelle dimensioni, ben si presterebbe all'ingente quan- 
tità di memoria di massa che le piü recenti applicazioni 
necessitano. Se comunque dovessi scegliere personal- 
mente tra queste due possibilità, privilegerei di certo la 
seconda: in fondo 64k colori in 800*600 sono piü che 
sufficienti... Tieni poi in considerazione l'acquisto di un 
Modem, per i motivi che abbiamo già scritto nell'intro- 
duzione. 


LE FAMOSE MULTICONFIGURAZIONI 
DEL DOS 


Hi Bovas! Sono un ragazzo di 25 anni, sono sul punto 
di laurearmi in Medicina (sono a meno 3 esami, 
yeeee!) e vi devo confessare che non sono un vostro 
lettore da molto tempo. Anzi, direi proprio il contrario, 
infatti questo ë il quarto numero di TGM che acquisto, 
ma devo dire che é proprio una bella rivista la vostra (o 
nostra? Boh?). Mi sono deciso a scrivervi per un paio 
di ragioni: 

1) In merito alla questione se nel ТОМ Mail debbano 
trovare posto solo lettere incentrate esclusivamente su 
argomenti tecnici o videoludici, omettendo tutto il 
resto, io mi sento di urlare un NO molto ma molto 
forte. Infatti mi sembra molto pericoloso doversi per 
forza "specializzare" e quindi tagliare fuori da un ango- 
lo che appartiene in qualsiasi rivista esclusivamente ai 
lettori, tutti coloro che vogliono solo comunicare con 
voi e con altri di questioni filosofiche o di qualsiasi 
altra natura considerandovi e, considerandoci, degli 
amici fidati su cui si puó contare per chiedere un con- 
siglio. Sono fermamente convinto che un angolo della 
posta solo ed esclusivamente tecnico alla lunga diven- 
terebbe noiosissimo e utile solo a un numero ristrettis- 
simo di lettori. Vi dirò di più, dal mio punto di vista 
TGM, una rivista che ha come referente un pubblico di 
giovani e, soprattutto, di giovanissimi, non puó e non 
deve tralasciare quelli che sono i problemi dei propri 
lettori; quindi, continuate come avete sempre fatto e 
non date retta a coloro che, volendo sentirsi parte di 
un élite di espertissimi informatici, vogliono trasforma- 
re la NOSTRA rivista mensile preferita in una succur- 
sale di ingegneria informatica! 

2) E ora un consiglio tecnico. Sono un possessore di un 
DX 2 66 Mhz, 8 Mb di Ram, CD Rom Creative 2x, Sound 
Blaster Pro, HD 850 Mb e sono da poco passato al 
tanto decantato Windows 95: qui iniziano i problemi! La 
scheda sonora funziona, ma le applicazioni come il 
Mixer e lo Studio Wave si rifiutano tassativamente di 
partire perché dicono che possono lavorare solo con . 
schede SB o compatibili! Ma come? lo ho proprio instal- 
lato quella originale (e ho controllato anche nella fine- 
stra di sistema nella gestione periferiche), ditemi qual- 
che cosa voi prima che perda veramente la pazienza. 
Altra domanda: un tempo avevo le mie belle 8 configura- 


, zioni per far funzionare senza problemi anche i giochi 


come Tie Fighter e X-Wing, che, come sapete, richiedo- — 
no una valanga di memoria per partire. Ora con Win- 


dows 95, che mi ha modificato i files autoexec. bat e Л 


config. sys questi due giochi non ne vogliono proprio, - 
sapere di partire! Cosa mi consigliate di fare? Windows 
95 sarà anche un bel sistema operativo perché velociz- 
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presto sugli schermi televisivi i vari Picard, Riker, Wolf, 
Data e tutti gli altri. 


M'assimilano “ICE” Beccaria. 


Bene, innanzitutto sono obbligatori i complimenti per 
l'imminente laurea in arrivo, chissà mai quando potrò 
dire lo stesso per me! Ora alcune precisazioni su come 
Paolone e io abbiamo sempre considerato e amministra- 
to la posta (questo si discosta un po' da quanto hai pre- 
cedentemente scritto): premetto prima di ogni altra cosa 
che non abbiamo mai avuto la presunzione di voler 
risolvere o trattare, nemmeno in parte, i problemi dei 
nostri lettori, d'altronde questa non sarebbe nemmeno 
la sede adatta per una cosa di questo genere, e, tra 
l'altro, non credo ne saremmo in grado. Quello che fac- 
ciamo è leggere tutta la posta, selezionando le lettere 
più interessanti, che possono, come è sempre stato fin 
dai tempi della posta di Zzap!, di cui questa è un po' 
l'erede, non essere perfettamente inerenti al contesto 
videoludico. Questo implica che nelle pagine della 
posta possano trovare spazio missive dei più disparati 
argomenti. In sostanza, quando una lettera merita la 
pubblicazione, noi la pubblichiamo, e questo è tutto. 
2) In effetti Windows 95 ha causato qualche problema 
anche a me durante le prime installazioni, ma sono riu- 
scito a risolvere in seguito i miei problemi egregiamen- 
te. Sappi comunque che non sei la prima persona che 
lamenta problemi di vario genere con la Sound Blaster 
Pro. Non avendo la possibilità fisica di verificare quanto 
tu hai detto, i miei consigli sono tre, da eseguire in suc- 
cessione. a) disinstalla la scheda dal pannello 
dell'harware, lancia un nuovo "rileva nuovi componenti 
hardware" e reinstalla completamente il software, evi- 
tando ovviamente di ritoccare i vari file .ini nella direc- 
tory di Windows (copiali in precedenza e quindi sostitui- 
scili a quelli modificati). b) Se il problema persiste, con- 
tatta direttamente la Microsoft, ed esponi a loro i tuoi 
problemi... Dovrebbero disporre di un database che 
contiene tutto l'hardware esistente, schede sonore com- 
prese. Loro ti sapranno dire se ë possibile risolvere il 
tuo problema. In fondo, comunque, se il software funzio- 
na e a non funzionare é solo il quello proprietario della 
scheda stessa, puoi cercare dei validi equivalenti dei 
componenti non compatibili nei mercati public domain e 
shareware... c) Usa il software già fornito in dotazione 
con Windows 95: c'é infatti un mixer di buon livello e un 
registratore di wave forse un po' spartano ma decisa- 
mente funzionale. Per quanto riguarda i vari menu di 
configurazione che eri abituato ad utilizzare usando MS 
Dos non preoccuparti, si puó elegantemente scavalcare 
il problema... Basta infatti clonare il dosprmt.pif (direc- 
tory Windows), visualizzare le sue proprietà, premere 
l'indice denominato "Programma" e successivamente il 
pulsante "Avanzate" e quindi, al posto di "Usa la confi- 
gurazione corrente di MS Dos", "Specifica una nuova 
configurazione di MS Dos". Ora edita manualmente (o 
taglia e incolla dai tuoi vecchi file autoexec.bat e con- 
fig.sys, eventualmente modificando il percorso dei 
‘comandi, visto che qualcuno è stato rimosso dalla direc- 
tory DOS e si trova in \WINDOWS\COMMAND) i due 
file di configurazione. Sarà sufficiente lanciare il pif così 
creato per poter disporre di MS Dos e tutta la memoria 
necessaria (il computer infatti si riavvierà in modalità 
MS Dos utilizzando il config.sys e l'autoexec.bat che hai 
appena inserito nella finestra di dialogo). Per ritornare 
‘alla configurazione normale à sufficiente digitare la 
/ parola "exit" nel prompt dei comandi. E' ovvio che puoi 
creare tutti i file di configurazione che vuoi, un po' come 
facevi quando utilizzavi solo il dos (anche se otto mi 
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posito delle recenti “partenze” redazionali. Per il resto, 
il nostro Daniele risponde per le rime ad Alex, che lo 
aveva criticato per l'eccessivo sarcasmo contro il Gio- 
vanni del numero 76 (ricordate?); beh, tralasciando le 
tue righe più significative (a mio avviso un po' eccessi- 
ve, vista anche l'entità dello “scontro dialettico"), venia- 
mo al sodo. “La mia lettera del n° 77 non beffeggiava un 
12enne, ma si chiedeva piuttosto se tale fosse davvero: 
mi chiedevo infatti se un dodicenne potesse essere 
montato e convinto fino a quel punto". Per quanto 
riguarda la tua richiesta di rinominare la rivista "The 
Random Machine" in virtù dell'aleatorietà della sua data 
d'uscita ("variabile dal primo al 10 del mese"), abbiamo 
deciso di optare per una seconda soluzione: lasciare a 
te che sei tanto bravo il compito distribuire TGM in tutta 
Italia, visto che sei un impavido 21enne in procinto di 
laurearsi, siamo sicuri che tra una progettazione 
d'impianti industriali su CAD/CAE e la gestione di pro- 
blematiche CIM in imprese globali, troveresti certamen- 
te il tempo di adempiere egregiamente anche a questo 
semplice dovere. Eternal Pain torna alla ribalta per par- 
larci della pirateria, degli aspetti negativi del problema, 
e del fatto che secondo lui le emozioni date da un pac- 
chetto originale sono davvero impagabili. "Comprare 
tanti giochi dal pirata a prezzo bassissimo permette di 
avere una grande quantità di software, al quale peró si 
dedicherà un'attenzione minore rispetto a un solo origi- 
nale pagato molto di piü". Bravo, hai scoperto l'acqua 
calda. E dire che à dai tempi del C64 che lo andiamo 
ripetendo... Decisamente interessante il "trucchetto" 
inviatoci da Alessandro Belluccio: "Per cambiare il logo 
di Windows basta fare cosi: nella directory WIN- 
DOWS\SYSTEM ci sono due file xxxlogo.lgo e 
xxxlogo.rle, dove xxx è il nome della scheda video instal- 
lata (EGA, VGA, ecc). Ora, modificate a vostro piaci- 
mento il file xxxlogo.rle, caricandolo con un programma 
opportuno (anche Paint Shop Pro 3.0 va bene) e salvate 
la nuova immagine con un nome nuovo, esempio newlo- 
go.rle. Successivamente usate il comando copy (al 
prompt di dos) in questo modo: COPY /B C:\WIN- 
DOWS\SYSTEM\WIN.CNF + XXXLOGO.LGO + NEW- 
LOGO.RLE CANWINDOWSWYWIN.COM [invio], otter- 
rete così un eseguibile MYWIN.COM in grado di lancia- 
re Windows col vostro logo personalizzato". Ok, bravo, 
peccato però che nell'articolo da te incriminato (“Over- 
clocca tu che overclocco anch'io", BovaByte di settem- 
bre) noi ci riferissimo al logo di Windows 95, mentre 
questa é la procedura per cambiare quello di Windows 
3.1. Vabbé, chi ancora non avesse upgradato il suo 
Windows, può giocare con il suo logo... Concludiamo 
quindi con una risposta veloce a The Raver: tempo fa 
era uscita una schedina di adattamento PCMCIA per 
collegare αἱ 1200 un CD-ROM Sony CDU-33A; poi, se 
non erro, ne era uscita una anche per i lettori (ormai i 
più diffusi) che seguono lo standard IDE-ATAPI. Pur- 
troppo di più non ti so dire, posso solo confermare che 
un eventuale lettore a doppia velocità IDE-ATAPI può 
poi essere inserito in un qualunque PC. Per quanto 
riguarda la rivista su CD anche per Amiga... beh, temo 
che. per ora sia proprio pollice verso (sorry): gli utenti 
Amiga con CD-ROM erano e restano piuttosto scarsuc- 


ci numericamente. 


L'ANARCHICO MASCHERATO 
, COLPISCE ANCORA! | 


ni και Ma 2 Wobei VOD 
Ra Жа Үү il vostro super:erde! Scusate il ritardo; 
ma torno appena adesso da un viaggio astrale (significa 
‘spostarsi solo con l'anima) in Lapponia. Che. splendido | 
paese! Le renne, la neve, il mio amico Santa Claus... | 
Tanti miei ricordi d'infanzia sono legati a queste lande. 
STR ue de [over aat 


(Elaboratore Energetico della Grande Biblioteca), e devo | 


scrivere tante cose. Durante il mio viaggio ho avuto 
modo di confrontare due civiltà: la sconosciuta-semisel- 
vaggia civiltà lappone e la tecnologica-ultra-organizzata 
civiltà occidentale. Molti potrebbero pensare che sia un 
confronto irrilevante, io peró non sono d'accordo. 

I Lapponi vivono associati in gruppi familiari distinti, che 
a loro volta peró sono imparentati tra loro. Ogni famiglia 
possiede la propria tenda, i propri attrezzi, i propri viveri 
(anche il proprio gnomo protettore, chiamato Tonttu, 
lasciamo perdere...) e si gode la vita cosi com'é. Nella 
società lappone non vi sono particolari figure autoritarie 
(piü che altro sono guide spirituali, come gli sciamani e 
gli anziani): vige una specie di armoniosa anarchia. | 
furti sono inesistenti, perché se qualcuno ha bisogno di 
qualcosa subito la comunità provvede e non esistono 
privilegi né tantomeno i soldi (è sottinteso che sto par- 
lando dei villaggi non ancora "civilizzati"). La domanda 
nasce spontanea (tutte le volte che dico così sento par- 
lare di un certo Lubrano... Ma chi era, un senatore 
romano?): come mai noi, i "civili", nonostante la nostra 
pluriorganizzazione, non riusciamo a creare quella spin- 
ta morale nella gente che impedisce di commettere 
reati? Molti diranno: ma in Lapponia saranno una venti- 
na di persone! 

E' logico che sia difficilissimo controllare tante persone 
quante sono quelle della nostra società, ma almeno 
potremmo provare a sensibilizzare le menti; per esem- 
pio dovremmo educare realmente (basta con il catechi- 
smo idiota!) i bambini all'amore verso il prossimo, 
facendogli capire che agire solo per sé stessi distrugge 
la specie e dà soltanto una felicità illusoria, come é suc- 
cesso diversi milioni di anni fa (Schedario della Grande 
Biblioteca). Va beh, ora basta; sennó consumo troppo 
Prana (cosa credevate? Anch'io devo pagare la BDGGB: 
Bolletta per i Discorsi Geniali della Grande Biblioteca). 
Ma ritorniamo un secondo a prima: non vi scoraggiate se 
provate, nonostante gli sforzi, ancora del sano odio verso 
gli altri: guardate me, ieri ho smusato L'Egoista Incappuc- 
ciato (Il mio acerrimo nemico, mandato dalla Società 
Distruttiva & Illusiva) a suon di palle di fuoco nei denti, inve- 
ce di trovare un punto di incontro durante la discussione... 
A presto, 


L'Anarchico Mascherato 


P.S.: Caro Paolone, non riflettere il problematico rap- 
porto che hai con i tuoi genitori su ció che scrivi: sei 
molto acuto e perspicace, ma la tua impulsività ti crea a 
volte dei problemi (Non sono cavolate: sto leggendo la 
tua Scheda della Grande Biblioteca). 


Cosa dovrei rispondere? Forse che dovremmo trasferir- 
ci tutti nella tanto da te decantata Lapponia? Non credo 
che basterebbe per risolvere il problema della disone- 
stà. D'altronde, inventata la legge, inventato l'inganno, 
così è sempre stato fin dall'origine dell'uomo. La vera 
causa del problema va ricercata nella coscienza indivi- 
duale di ciascuno. Sembra che certe persone siano nate 
solo per rubare o per “fregare” il prossimo (e anche di 
molto peggio), è non si sentono nemmeno in colpa per 
questo, altrimenti non continuerebbero di certo a farlo, 
non credi? Non c'é proprio niente da fare. Questa ë la 
mia disillusa opinione... 


CONCLUDENDO | 


Ah, bene bene bene, al telegiornale hanno appena detto 


che quest'anno il Natale sarà posticipato di un mese, · 


quindi per stavolta ce ne possiamo andare senza gli 


auguri di rit... come dici Max? Ok, ok, stavamo solo 
scherzando (non preoccupatevi): Buon Natale a TUTTihe | 


Felice Anno Nuovo (Non ti preoccupare, Roberta, non ci · 
siamo scordati di te; il 6 gennaio ti faremo tutti gli augu- 


‘ri come al solito... ehmm NdP), divertitevi col vostro / 
, , computer е... mi raccomando, a capodanno festeggiate , | 
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Stupendo 
Joystick profes- 
sionale рго- || 
grammabilel| 
della Gravis.) 
Contiene le fun- 
zioni già pre- 
programmate di 
oltre 20 giochi] 
(Doom 2, Subwar 2050, 1942 PAW, US Navy Fighters ecc.) | 
inoltre grazie ai suoi molteplici comandi permette una fac 
sima programmazione di funzioni per qualsiasi gioco. 


|Dalla Gravis il Jeystick| 
ideale per qualsiasi gioco] 
sia simulazione che arcade. || 
4 bottoni più i controlli dell 
Throttle (рег simulatori dill 
volo). In ude il softwarel 

calibrazio- 


necessar io pirlo 

ne ed il gi ING 

MANDER ACCADEMY о. 
Una stupenda confezionel| 
che comprende il nuovo] 
Joystick professionale della 
Gravis: PHOENIX FLIGHT] 
AND WEAPON control 
system in grado di control- 
lare contemporaneamente 
sia il volo che l'armamento 


del tuo aereo. La confezione 
comprende il gioco 


4 Joypad più venduto in| 
assoluto su PC. 4 bottoni e 
la possibilità di avvitare sul 


— pad la pratica asticella che 


ie aii is di calibrations e di 
test. 


πλ sns faf] toni, permette di memorizzare ES ШЙ ог! per Radar cd 
γν м * fino a 60 funzioni di tastiera ДИ па triplica le funziófii 
ML E esenguendole con la semplice|| aC ЕІ 5-51 consiglia 
` — F pressione di un tasto. Viene l'uso della scheda сатта сеа 
interfacciato alla tastiera in| Ξ 

modo da consentirne il funzio- MÀ we aee Mew Re E O hes y s t { ck 

АЈ namento anche in combinata Professionale della 
con un qualsiasi altro joystick. THRUSTMASTER. fun-| 

zioné, di complemen; 

] Dalla CH un control- to al ΕΙό Flight 

E nne ler professionale ον, Control.» System,| 
ШОЕ |] dedicato alla simula- ae cogiungendo il con-| 

. zione di volo. trollo completo 

Comandi compatti e| progg@mmabile di 

ben disposti raggrup- | tutte le ‘munizioni ed 

pano 4 tasti funzio-|[altre funziGnifaifibordo Uno «ο λε ос indica quan 

“ы. — ne, 6 pulsanti dilldo le funzioni опо vate Possibilita di.utilizzoWsia 

fuoco, regolazioni апсы chierdiggiele sclezioneabilt; con. l'apposito 

\ Throttle ο fries ino! СООГА С sio allagtesticra сезе рот 

= la calibrazione? one Si Consiglia Т5 .. game «Сеа 


Dalla Gravis il Joystick 
ideale per qualsiasi gioco 
sia simulazione chie атса- 
gie. dc. 4 bottoni piu i controlli 
Асс (per simulatori]| 
di'velo ο». " 
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Joypad programmabile a 7 bot-| 
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del F16. Programmabilità illi- 
mitata, provvisto diffffétenzio: 
metri per un perfetto assetto 
sia analogico che digitale 
collegabile sia alla ta&tiefa 
che alla porta game. é consi 
glia озо dalla scheda game 


MARK II FLIGHT stick Professionale delle 
ONTROL 5$ЗҮ5ТЕМ ЧЕБИ 
=== 

guerra america 4 от 
per un controllo tom pic lo 
potenziometr шул ош 
programmazione, етее 
l'uso della schedaffgemoleica 
cata. Ideale (ТОСЕ mento 
con il Mark 2 Weapon wr 
ке) System. ComprcngcWil GIOCO 

ΕΙ4 Fleet Ое гос: 


Joystick Profesional еса 
THRUSTMA STERF стао 
modello р спіс, Mark? 
Flight (COME ΝΣ stem, ma 
costruit@tinteramente Yl 
lo pcuconscentire un тев 
cd UNO precisione PTO NC amem 


PRO FLIGHT 
CONTROL SYSTEM 
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Joystick, Professrenale della 
M THRUSTMASTER funziona di 
domplcmcmtos&ikFló Flight 
Coral USM aggiungendo 
il ness axxo солго ео 
поо е Omonga 
: iaccaure gli occhi dal INC mee, 
MS acl ball incorpêf ala д 
lizzabilesanche come mouse 
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La scheda game professionale 
prodotta dalla TRHUSTMASTER 
ideale per un perfetto funziona- 
mento di tutti i joystick profes- 
| sionali. Particolarmente indica- 

ta per macchine molto уеіосі| 
(dal 486 in su) grazie anche all 
Qood ópotenziometro per 
Meglio regolare i calibramenti| 
in funzione del clock della mac: | 
china. 


L. 051 
FAX. 051 


[еш Беда game indi- 
spensabilè per ottene- 
ire il massimo dai 
"Joysticks e Joypads 
Gravis, particolar- 
EIU mente indicato ai pos- 
bessori di macchine| 
роо veloci (dal 486| 
μα) κ 66 in poi) in 
quantoggnazic al poten 8А to, ο in grado di com- | 
pensareiperfettamente 18 velocita dei joystick. 


Pa t \ f 
DElla,. THRUSTMASTER il miglior sistema di controlló 
dedicatol agli appassionati di automobilismo. 
Volante, lêva del cambio c рсченсга с шоно l'ocor- | 
rentcgocr la calibratura "ed il fissaggio*SigConsiglia| 
l'usosdella,schede*gqame dedicata. 
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THRUSTMASTER 


005] anc C 
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UL Mm 


T credibile; controller тин ы О Si trosformo рег 
simulazioni di volo?»guida auto e guida moto.| 
Includesanche le pedaliera. Regolaziont dei trimmer, 
led luminosi, tasti Turbo. L'ennesimé passo verso la 
realtà virtuale. | 


И 


= 


د 


αυτόν A 
Dalla” THRUSTMASTER la fedele riproduzione] 
della pedaliera montata sugli aerei da guerra 
americani. Fabbricata in alluminio e PVC ë com- 
patibile con la maggior parte dei simulatori di 


ү «olo. (АТР, Flight Sim. 5, Falcon 3.0 ecc.) 


vviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge 


mesi. | prezzi possono subire variazioni senza prea 
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VENDITE PER CORRISPONDENZA ТЕЕ. 


3D SOUND 
COMMANDER 
ideale per chi vuole suoni 
in surruond anche sul PC. 


Entra nel mondo del 30/1 
sound commander e попі 


credeari alle tue orecchie. 
Suoni perfetti su tutti i giochi, come essere al cinema. 


CUFFIE STEREO 
Ideale per ogni scehda 
audio e PC multimediale. 
III partner ideale per i 
Mivideogiocatori. Perfetto 
lonche per qualsiasi 


I Walkman. 


HOME TELETEXT 
Modulo di espansione 
per la scheda PCTV 
Home Video Card. Lo 
schermo si tramuta in 
una fonte di informa- 
zioni. Riceve tutte le 
informazioni televideo europee ed ë in grado di 
memorizzare più pagine. Completo di programma 


in ambiente WINDOWS. 


JOYPAD FIGHTER 250 
A RAGGI INFRAROSSI 


Coppia di Joypad a 4 b 


bottoni senza fili più rice- 
* Mvitore. Collegabile a 
gli qualsiasi porta game. 


MONITOR A COLORI 
Monitor SVGA 14" dotato 
di Power Management 
Versione non interlacciato 
per una reale risoluzione 
1024x768. Bassa emis 
sione di radiazioni. 
Possibilità di sfruttare tutta la superficie dello schermo. 


PCTV HOME VIDEO CARD 
La soluzione definitiva 
per i film multimediali a 
casa tua. Possibilità di 
guardare i film o la TV in 
una finestra sotto 
Windows anche a scher 
mo intero. Microregolazione automatica, display on 
screen. Completa di cavi e software. 


SCANNER manuale A COLORI 
Immagini in scansione 
fino a 16,8 milioni di 
colori. Compatibile 
TWAIN include la scheda 
di interfaccia dedicata. 


wa E ! 


TAVOLETTE GRAFICHE 
Disponibili in formati 
12x12 (соп puntatore a 4 
tasti incluso e 18x 12 
(con puntatore a Ó {5} 
incluso). Ris. di 1016 που 
per pollice. Includono tcm: 
plate per Autocad 10/11/12, Lotus 123 e ORCAD. 


AUTOSWITCH 26.4 
PORTE 

Collega, automaticamente 
2ο 4 соро с ашпа 
stampante cun PO ic 
parallele: Non C nichicsta 
alcuna alimentazione 

esterna. Possibilita anche di collegamento manuale; 


051 


05] 


-343.504 


-344.906 


CD ROM A 4 VELOCITA 
Lettore CDROM a quadrupla 
velocità. Trasferimento dati a 
600 kb/sec. Compatibile 
XA,Photo CD e CD-I Movies. 
Interfaccia IDE per collegamen 
to diretto al controller dell'HD. 
HOME CINEMA Dotato dil per пр ict PED Audio sul pannello. 


"IModulo di espansione = > - 
| “ "HOME MUSIC MAKER 
la scheda PCTV Le te oro ideali re il 
"ni Cord Il e tastiere ideali per scoprire | 
| fantástico mondo della musica 
modulo permette Да i 
š Juzi J; fil : MIDI, taSt con polifonia a 
riproduzione di filmati Ар 
| 10 моей Detate di Cavo MIDI, 
dimbtiraziatta musicale e 


— Mpeg Video CD 
software CUBASE Lite. 


FAX. 


FLOPPY 3,5" HD 
Dischetti Garantiti al 
100 error free. 
Formattati per DOS g 
WINDOWS, Роррї <; 


cia, alta densità. 


dirt 


Karaoke CD e CD-I movies. Controlli per avanzó 
mento/riavvolgimento, riproduzione velocegléniol E 


ad intervalli, Facilissimo da installare. IOYPAD FIGHTER 200 


Orme joypad a 4 tasti. 


Mb con compre SS 


Adatti per «Ё 
| SBRIE MODEM 


Serio completa esterna ed 
intera 14400 ο 28800. Ideale 
"per INTERNET ο qualsiasi altro 
servizio funzione FAX compre- 

tamelneludono tutto il software 


necessario in ITALIANO. 


". Programma in ITALIANO. 


MICROEGNO- 
MULTIMEDIALE 


3 УД 
Ideale fpern ogi SENE da 
ا‎ -“ 


da 3,5" 0 5,1/4 


РС ت‎ w 


MULTIMEDIA PACK 4x 
Trasforma qualsiasi PC in un 
perfetto sistenta multimedia: 
le. Completo , sdi scheda 
Oe абын da 15 W 
‚ lettore CDROM. a 4 velo- 
E cità, Compatibile XA, Photo 
CD è €D-Led anche CD Αὐάιο. 


SCANNER COLORE” 2400 
Come «il precedente ma* con 
Gevi sizione 


E IS c 
MOUSE бус sale а лия. 
santi Pern DOS; Windows. e 
OT 7,6 mpl! lo dıl liso 
таа ж 5g срре! 


ا 
e pe η tamente‏ 


ν 
Se dpi. Interfaccia 


SESI TWAIN compatibile. 


PONG RC incluso: Word = CASSESSITER FO 


Οσα T ta di casse 
prd, afe pllificate dotate di 
coltrollo di volume, suoni 
bassiff'dwel!i. Adatte per 
το posiziongte a fianco 
allo schermo. Disponibile da 


16 biti 
stereofdotata di sintetiz 
zatere ICS Wavefront 
wavetable a 32* voci 
sgantrolloto via MIDI. 

Noni 128 B, серо ый го 


e E. πο 


Dalla. Creative questo fantastico pro 
dotto destinata gli appassionati di 
telematica. ^ Ug potentissimo modem 
‘fax сопот standard :V34 
pi I PC fil V32bis v32 V22bisV22,V21,V23, a 
POP COP My 28800 con compressione MNP5 
sche M cro; Funzione V42bis e correzione V42 MNP2-4 
CD K ar ag MUR TESS bps! Contiene®il software, CHAMALEON INTER- 

(Ως ο. filos рсе NET WINFAXĄLITE ^DOSFAX LITE, COMIT LITE per Windows 
(ms Cierzia WEO Mii, LITE per DOS. La confe zione include inoltre 

Scent: Destination Satürn DOOM EPISODE 1, HERETIC EPISO 

DE Le WARCRAFT SPECIAL EDITION. 


«προς dauna na 
ШЕЛДОН! са 
TEE ο rl еме. 
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Clic 


VENDITE PER CORRISPONDENZA ТЕЕ. 


FAX. 


INDY CAR RACING 
Uno dei migliori simulatori di guida. 
Campionato Indy americano, 8 circui- 
ti super dettagliati con possibilità di 
scelta tra oltre 30 piloti ed automobili 
e possibilità di intervento sulle carat- e strumenti nel momento Biusto. 
teristiche di ogni singola auto.R.H: f .......... Grafica e sonoro ad altissimo iya 
386DX+4MB. Disponibile per me om” Rul 486DX + 8MB, 5 


ALIEN LOGIC 
Gioco di ruolo della SSI ambientato 
nel futuro. Combattimenti arcade con- 


tro strani alieni potranno re in- 
citore solo se saprai utilizza zioni 


OVERLORD 
Simulatore di volo ambientato duran- 


: ALIEN OLIMPICS ` 
«| Tempo di guerra nelle olimpiadi 4fifer- ay 


ls 


Mia 


PE Mon L. 35.000 


051-343.504 
051-344.906 


EE COMPLETE CHESS SYSTEM 

"M Contiene oltre 15000 partite tratte 
dai campionati mondiali. Data base 

| con 300.000 posizioni di aperture 
* | con possibilità di gioco contro il com- 
puter con infiniti livelli di difficoltà 
ل‎ PE ntro.un altro avversario. 


COVERGIRL STRIP POKER 
xt; contro 8 sele- 


Τάς 


al To s internazionali. 
ati in Full motion XI E PARLA- 
IN ITALIANO! Disponibile per 

PC CDROM L. 27.000 


te la 2° guerra mondiale. Devi fornire = galattiche aliene. 15 eventi sportivi ipii 
la copertura aerea necessaria alle “cui 8 diversi personaggi si согабы 
truppe alleate durante lo sbarco in “ |гаппо la vittoria senza esclusione 


Normandia. 3 diversi tipi di aereo v ç SA 8 colpi. Gioco contemporane@ 


selezionabili. R.H.: 386DX + 4MB exgiocatori. R.H.: 38658 м 
Disponibile per t: ‚ оос Disponibile per d + 
PC CDROM cd " "т MONT PACK 2 
REBEL ASSAULT CAMPAIGN `Ü | LIGA T ) (Ze ilation contenente: 
Ё Simulatore di volo spaziale. Guida, Simulazione di Guerra. Possì FSE: =: MIG 29.F m, F19 STEALTH FIGH- 
. = s a 


7 TER, FLIGHT SIMULATOR TOOL KIT. 


“con il tuo caccia spaziale l'assalto comandare oltre 3000 


delle forze ribelli contro le armate aerei, carri armati e ec VE fuc Disponibile per 
dell'impero galattico, sconfiggendo la tutto ripercorrendo oltre, A А" ¿PC CDROM L*»49.000 
Morte Nera, il malvagio imperatore e storici.La tua capacità, É 

uü tutti i suoi seguaci. Splendide le ani- gli schieramenti 9 Le = 


mazioni digitalizzate prese da alcune | sarà determinan 
sequenze del famosissimo film.R.H. 386 DX 4MB Ram PC 286 2MB Disponibile per 
ΠΠ per PC CDROM L. 35.000 pc.cDROM 


=“ UA SIMPLATOR TOOL KIT 
T 3] ' (i P L'indispensabife utility per i possesso- 
L ri di Flight Simulator 5.x. Permette di 


mesi. I prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge. 


SIM CITY COMPILATIONIBC OBEN ΕΛΠΕ à : diselnare πυονἰ qerei,cockpits, e 
> Riedizione del famosissimo gioco di CANNON FODDE w tento ancora. Disponibile per 
strategia. Ora tutte le tue scelte guerra) E BE} NS PC CDROM ι. 39.000 
amministrative, tutte le situazioni (Avventura jc Dirt DARK PA. + J xw 
caratteristiche del gioco saranno _ |futuro). R..: 38€ А 
accompagnate da splendidi filmati — Disponjbile UNA "e Р ον “Nan 2 T ή 
ioco dj ruolo ispirato alle.leggende 


li digitalizzati. R.H. 386DX 4MB Ram 


PC CDROM “δν DOPO 000 
Disponibile per 


f =>. 
COMBAT (el RU 
LANDS OF LORE 


Stupenda avventura grafica in pro- ώση. e gt x сгв 
spettiva. Combatterai contro oltre 50 © coup. asss ii i AMPAIGN (gioco 
mostri con effetti speciali indimentica- A A gue | iĉo ambientato nella ЇЇ cort р 

bili. Oltre 130 megabytes di grafica e [< 5 : g ale),HISTORYLIN pre più OR ño in questa 
sonoro digitalizzato. В.Н. 386 + 4MB. کے‎ “a og gia © чу" К.Н. 386 

TERE ale " isponibile per 

ο , l# 65.000 PC CDROM ag. A Le 35.000 
» | d Dh T - "4 a 


PC CDROM L. 35.000 — Á DRO et 
E présenta wu τν Чч 


«o vichinige. Devi p@tire pelbuna diffici- 


2 lissima missione, attraverso еї tre 


b. павіс! деуі dre le armi 


L. 35.000 


ted enigmi 


COMPUT 


IL NUOVO SERVIZIO PRENOTAZIONI: 


° Finalmente non hai più bisogno di re -disperatamerite il titalp/o i titoli 
in cui sei interessato. Basta una | 7343504 € prc ederemo 
noi a riservarti QUALSIASI ТИ garantendoti la conse- 
gna tempestiva. La ргепоїбг о О МЕДА 55 ОПОТА МЕМТЕ VINCOLANTE, 
infatti primo di effettuare la s x і una nostra telefonata per 
conferma sia della prenotazione che 'ézzo ed usufruirai inoltre di uno 


SCONTO 10% sul nostro*prezzo.di vendita. Chiama oggi stesso sarà per 
noi un piacere fornirti qualsiasi informazione 


ETT ET THOT Z21 2 Ta PEPPE "IT ο πο το ο "I grim rimas. 


itti 1 nomi e i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 1 


esc 


senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Le 


mi 


subire varrazie 


SODO 


e 1 marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesi, 1 prezzi pos 


[utti í nomi 


C 


RUGBY WORLD CUP 1995 
Dalla Elctronic Arts il simulatore uffi- 
ciale della coppa del mondo di rugby 
1995. Include tutte le 16 squadre 
qualificate con i veri protagonisti. 
Animazioni in 3D. MANUALE IN ITA- 
LIANO. R.H.486 + 8 MB. 


PC CDROM L. aa.000 
: COMPILATION: 
fa J| In raccolta i due best-sellers: MEGA- 
/ | RACE e BLOODNET. | 
PC CDROM L. 55.000 


ULTIMATE DOOM 
Preparati ad un'esperienza al di là 
dell'immaginazione! | 3 episodi origi- 
nali del gioco con 27 livelli nuovi , più 
un episodio inedito: THE FLESH CON- 
SUMED. MANUALE IN ITALIANO. 

PC Floppy Disks L. 59.000 

PC CDROM L. 65.000 

MICRO MACHINES 2 

> Dalla Codemasters finalmente anche 

. ἡ su PC la conversione del gioco che ha 
| zi # spopolato nel mondo delle consolle. 

в πώ, | “ ! La versione personal include anche il 
. ч, \- ' CONSTRUCTION KIT per personaliz- 
zare auto e percorsi. R.H.386 + 4MB. 

PC Floppy disks L. 75.000 

PC CD ROM L. 85.000 

ПШ ERR PRISONER OF ICE 

Un'avventura grafica senza preceden- 

ti. Delle strane creature mutanti stan- 

q | no crescendo a bordo di un sottoma- 

rino imprigionato tra i ghiacci del 

22—144 Polo. Riuscirai а combatterle? Grafica 

V INCREDIBILE e trama coinvolgente!. 

CETT ΚΗ. 486 + 4MB (vers. VGA) 486 + 

8MB (vers. SVGA). Disponibile per 


d 


MicroMachines 


PC CDROM (ЕМС! L. 85.000 
PC CDROM (ITA) L.139.000 

PARTANE HIGH OCTANE 
` Una stupefacente gara automobilisti- 
ca ambientata nel 21° secolo arricchi- 
ta da numerosi armamenti per "spaz- 
~ zare via " i tuoi avversari. ó tipi di 

i auto ed ampia gamma di armi. 

PC CDROM (english) L. 95.000 
ΤΙ z * c CDROM [italiano] L. 99.000 


THE ADVENTURE COLLECTION 
ADVENTURE Raccolta delle seguenti avventure: 
BORDER ZONE , CUTTHROATS, INFI- 

DE ` DEL, PLUNDERED HEARTS, TRINITY. 
"g Uno stupendo cofanetto da collezione 


>” i ` dalla Activision. Disponibile per: — “n 
PC CDROM L. 49.000 
MIDWAY 
ИДУ Una stupenda simulazione navale 


basata sulla famosa battaglia delle 
1 SER Midway. Puoi comandare sia la flotta 
USA che quella Giapponese. 
Centinaia di opzioni metteranno a 


- dura prova le tue abilità di stratega, 


РШ c—---- pilota, fuciliere, ecc. R.H.486 + ΑΜΒ. 
PC-CDROM L. 59.000 
PC Floppy Disks L. 59.000 


e; 


ANA 


m 


{5 


"d 


04 


“> 


A - 


COMPUTER ONE 


VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA - Aperto tutti i giorni escluso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO - chiuso Lunedi’ mattina 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 


SPACE QUEST 6:ROGER WILCO 

Il nuovo episodio della stupenda 
avventura interattiva ambientata 
nello spazio. Il gioco è stato 


ito 
da scene fantastiche in 30 ο da com- 


| battimenti all'ultimo sangue. R.H.486 
* + 8MB RAM. 

PC CD ROM 

MAGIC CARPET - DATA DISK q 


HIDDEN WORLDS 


35 nuovi mondi do conquistore, uo _ 


3 | personaggi, nuove magia ancor più 
«. 


e. 


IRPet Questa versi 


„ә Σπ Network P. 
de 


@ 4: σον inc 


PC CDROM 


propri “squali” del со 
corollario composto 
realismo ispirato 
riali dovrai distric 
per diventare un v 
Disponibile per PC CDROM L. 
PC Floppy Disks 


ч 


\РРКОАСН 


жы 


Y 


ΤΗ Fin 


En 


potenti. Disponibile per 
PC CDROM ι.. 


La 


MAGIC CARPET 
Avventura grafica атЫері 
mondo di fantasia. Alla guid 


TESTO IN ITALIANO! R 


8MB. Disponibile per " 
PC CDROM L. 4920 


MAGICAEARPET PLUS 
originale 
Zopzione ти 


"anche gi peciali 


occhiali pes if visione 0D. 


5.0 
TOR (95 


ida sim ati 
le. Per acquisire Un 
gestigio dovrai cime 
, acquisti, sviluppo 
f ibatéstimenti, diversi- 
ione ed altro anco- 
ersari e veri e 
e dell'industria. In un 
ad alta soluzione e 
rne dottrine imprendito- 


NAGER. R.H. 386 + 4MB. 
89.000 
ρ L. 
ADI APPROACH TRAINER 


AMIGA IMB 255.006 
MARINIESFIGHTERS 


pil data disk 
per US ‘che aggiunge 
una nuova dimen d uno dei 


simulatori di volo Italien più 


οπών per 
ie, 79.000 


ga Perc DROM _ 


mer" 
AMIGA MB 


tua &bilità ed intelligenza « 


72- 900, PATROL su 6D ROM. 


051-343.504 
051-344.906 


1942 P.A.W. Gold Edition 
Gioco di simulazione di volo ambien- 
tato nell'Oceano Pacifico dirante la |! 
Guerra Mondiale. Possibilità di scleta 
di svariati modelli di aereo america- 
ni. R. H.: шы + 4MB RAM (minimo) 
w7 . PC CDROM L. 119.000 

a SUPER "STREET FIGHTER 2 TURBO 


FAX. 


et zu nte più famoso picchiaduro 

T < і * praticamente 

CA ote al ibile su per- 

È ай 5 al compUler. LUN CA VERA EDI- 

УД» МЕ TURBO EISISTENTE. 

να PC CÓROM L. 75.000 

"od. a PC Bloppy,Disks L. 75.000 

AZIONARI L. 55.000 

GA 1200 ey L. 75.000 
SIBLE GOLF 


Uno dei, giochi del golf mai 


pu j €reoti su Amiga. 25 persorsi originali, 
^ FINO A 72 GIOÉATORI IN CONTEM- 
е. 2 ^ PORANEA!, 4 livelli di сос, effetti 
КУ ѕопогі digitalizzati. Dalla Virgin non 
єз 42. e essere altro che un capolavo- 


Е 

| GOOM 

“Stupendo sparatptto-orcade stile 

DOOM. Oltre 20 livelli di @zione non 

LE stop. Possibilità di split dello schermo 
 per« giocatori, Grafica e sonoro 

n veramente esaltanfi!! Disponibile: 

‘оом АМІСА 1200 і. 57.000 

AMIGA, CD, 32 L...59.000 
GAMER GQ COLLECTION 

sta da: 


L. 59.000 


- 


co 
Z, osa tsa Una simpatica raccolta c 


бете: бо BUMP'N BRN, N 


Collection — i} 


"e 


" 
АСО le” 5ο 000 


№ 
e. ` "ad 
PISTOLA=+ CRIMERPATROL 
πο αν T'indispensobi- 
σία Ἠρφαίθέοις con maggior 
o sltot-em-up tipo 


ismo ai 
IEE 1 e 2, DRUG 


yo 


=” : 
« 
A ! 
ΤΕΕ. 


— 


s 
PA | 


4 
P 


Fin 


DOG 
WARS) WHO SHOT JOHNNY ROCK, 
SPACE PIRATES e tantiffaltri. La confe- 
zione contiene angle il gioco CRIME 


L. 119.000 
ассо econ 

2 Conipilation MES OVER EUROPE, 

ACES OF THE-PACIFIC, RED BARON, 

: A10 TANK KILLER, THE AVIATION 

23 PINEERS. Una compilation dei migliori 


successi della simulazione di volo. 
4 R.H. 485/25 P RAM. Da nibile 


Avisos 


per PC CDROM L. .000 

ACROSS THE RENE: ii 
ΠΠ $ Uno dei migliori giochi di strotegio di 
RHINE guerra mai creato. Puoi comandare 
777117” un plotone di tanks, una compagnia ο 
--- Jun intero рор. Scegli se com- 
ET AS battere per gli Americani o i Tedeschi. 
I М. Айт $сепаг дї ος accuratamente 
Si «omo fedeli alla realtà. R.H.486 + 4MB 
(8MB per effetti audio avec 
Disponibile per PC CDROM L. 119.000 


C 


INCA COLLECTION 
Eccezionale pezzo da collezione, rac- 
chiude INCA 1, INCA 2 e un CD 


Ve AUDIO contenente le colonne sonore 
originali dei giochi. R.H. 386 2MB 
з Disponibile per 
€ PC CDROM L. 57.000 
ISHAR 3 


GIOCO DI RUOLO AMBIENTATO 
NELLA FANTASIA. UN VIAGGIO 
ATTRAVERSO LE PORTE DEL TEMPO 
FRA MAGIE, DRAGHI E COMBATTI- 
MENTI. MANUALE IN ITALIANO 
_ Disponibile per 
PC CD ROM L. 45.000 
MANCHESTER UNITED: 
THE DOUBLE 4 
Il seguito del famoso gioco di football - 
manageriale della Krysalis. Questa 
po. t3 versione é implementata con tutte le 
a δὲ ' nuove squadre ed inoltre grazie all'u- 
tilissimo editor contenuto nel pro- 
gramma, consente di inserire QUAL- 
SIASI squadra e qualsiasi giocatore rendendo cosi il 
gioco perfettamente realistico. Disponibile per 
PC a кым [. 45.000 
OPERATION BODY COUNT 
Picchiaduro in Soggettiva stile Doom. 
= Ambientato nel 2012 devi liberare gli 
ambasciatori tenuti in ostaggio da un 


ak we 


LO Άλι 


Lar 


» È 
€ . 1А 25 gruppo di terroristi all'interno del 

л" ï- Palazzo delle Nazioni Unite. 40 piani 
EX) ΑΔ. Z= di grafica ed effetti sonori affascinan- 


ti. Possibilità di gioco via MODEM 
R.H. 386DX 4MB RAm 
Disponibile per: PC-CDROM L. 35.000 
PANZE р PANZER GENERAL 
ENEPAI Splendido gioco di guerra strategico 
АРАЛ ambientato durante la seconda guer- 
ra mondiale. Nel 1939, vestendo i 
Dj panni di un Generale tedesco dovrai 
affrontare 35 differenti scenari utiliz- 
J κ == zando oltre 350 mezzi differenti. 
Probasbilmente il nuovo termine di 
ragone per i War Game. R.H. 386 4MB Ram SVGA. 
ponibile per PC CDROM. L. 69.000 
= PSYCHO KILLER 
Si tratta di un fantastico thriller con 


tecnologia laser. In pratica si gioca in 
interattività con un film, decidendoi la 


mo ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesi. I prezzi "а: subire variazioni senza preavviso, Vendita per corrispondenza ai sensi di Lesse 


- pa 
Dis 


4 


lier: 
^ ας) 


lutti i nomi e i marchi riportati apparteng« 


cie i trama a seconda dei passi che si com- 
Á piono. R.H.: 386DX +4MB. 
wo ^" Disponibile per 
PC CDROM. δι 35. 00 n 


QUEST FOR GLORY 4 

Gioco di ruolo che utilizza una inno- 
| vativa combinazione fra avventura e 
rpg. Puoi decidere se vestire i panni - 
. «« | di un potentissimo mago, un impavi- 

| do cavaliere o di un furbissimo ladro 
per sconfiggere le forze del male ` 
attraverso oltre 100 aree da seplore: t 
re. В.Н. 386DX + 4MB . Disponibile per 
PC CDROM 


COMPUTER ONE 


VIA VELA t2/2 - 40138 BOLOGNA - Aperie tutti i giorni escluso demenica dalle 9:00 alle 19:20 ORARIO CONTINUATO - chiuso Lunedi’ mattina 


VENDITE PER CORRISPONDENZA ТЕЁ: 


REUNION 
N Simulazione strategica spaziale 
. costrusci la tua base spaziale guida 
gli incrociatori stellari predisgosii le 
tattiche vincenti. Splendid gioco 
dove dovrai sfruttare le tuesdoti di 
combattente e stratega. Disponi Ме 
per PC-CDROM L. 450 
STARDUST SUPER EDITION 
' Il miglior shoot-em-up di tutti i te 
Dozzine di livelli, nemici тейде. 
stupende sequenze in 3D, grafica ing 
stile ray--tracing, centinaia di arm- 
menti. Disponibile per Ct. 
PC CDROM. 


SUPER SKI PROP 
Simulazione di sport inv 
' diverse discipline: snow 
sa, slalom,slalom gigalmi 
Immagini digitalizzate. 4 
tipi di percorso. R.H.: 3 
Disponibile per 
PC CDROM 


lati conduce 


gioco. Disponibil 
PC-CDROM 12 10779. 
^n "an sna AIR HA OG CONTRO mii 
Pi stupenda ома: опе фб, 
X RE torre | DU i o 13 Give i tipi < di 
A . aere ' rciali, più 
j^ = di 30 minuti 3D con 
disastri, sce i 


1 


k τ жазан 
ει 4 RAM 5 


er 'THE RIFLES 
ETCONSTR.SET 3 
ri ambientati dal 
America attraverso 
a. Grafica ecce- 
ia di opzioni persona- 
Uniformi, armi, mappe 


ra ке ile per: 


PC CDROM L. 109.000 
Wapa gar ALIENS 
SEN impressionante e macabre, 


M". danno vita ad апа super- 
in stile hor del geng- 


M ' "κ " 
numm 


» macchina da 
Β 35 scenari 
erto, = е 
Russia saranno il сатре 


dic iale. 


ا 1 


Е 


و 
"ks ar.‏ 


tue abilità strategiche diar state - тё bande di nemici alieni disposti a tutto 
== durante la pur di distrughgerti e conquistare il Pianeta Terra. 


ты ST) „000 per PG ΕΡΚΟΜ 


343.504 
-344.906 


AZRAEL'S TEARS 
ж Г Unc inedita avventura/RPG in 3D. 
Ambientato in un vasto tempio medie- 
vale sotterraneo dovrete usare tutto il 
vostro intuito per utilizzare nel modo 
corretto gli oggetti che troverete e riu- 
== Ө govore la strada giusta per 
labirinto Disponibile per 
L. 109.000 
CHESSMASTER 5000 


051- 
051 


FAX. 


> diffic apacità di intelli- 
An › tifi computer decisa- 
> ^ nte migllórate. Νύονε tecnologie 
E vd Boñno accelerato notevolmente i 


CHESSMASIER fempisdi attesa. Disponibile per 
300 PC CDROM. L. 109.000 


(CM ERSPEED 
ato a rivoluzionare lo 
automobilistiche. 
Animazioni in texture mapping poli- 
σσποίε. Possibilffa di gioco in multi- 
player рсе} tra B-veicoli-futuristici 
che si contenderanno la vittoria su 11 
diversi percorsi in 15 mondi ciberne- 
per: РС СО, ROMP L. 109.000 
DEATHKEEP 
Della serie Adwanced Dungeons & 
Dragons Ti troverai a combattere 
contro 25 terrificanti Dungeons е 27 
mostri sotterranei. , Grafica 
Supercinematica e раја di puzz- 
les ed insidie.Disponibile per: 
PC CDROM L. 109.000 
a ENTOMORPH 
Una stupenda-gienturaffontasy stile 
gioco di ruoloprodotta dalla SSI 
ambientdila i in un оосо 
creatur ašformate 
ibile mutanti. 


ROMI М “а 89.000 
ШОН μμ ELIGHT SHOP 
Que "is DI dedicata a 


Fli T: 59 permette di 

‚ pin addi- 

ra le car kh che di volo, piani 
Е: isponibile 

e Е" 1297.000 


Е 


PE ED 


yeu : LOADSTAR 
Stupenda simulazione spaziale arca- 
p , de EET grafica digitaliz- 
B. _ zotd ed ота! liveflo di giocabi- 
>” lit. ΒΗ, 489: AMBW8MB consigliati) 

AL \ Disponibile | per 
М PC CDROM L. 75.000 
- " 


RAVEN PROJECT 
Una fantasticd®simblazione di batta- 
glia aliena mai vista prima. Avrai a 
tua disposizione una vasta scelta di 
veicoli spaziali creati con l'ausilio di 
avanzatissime tecnologie, tyi troverai 
in competizioni all'ultimo sangue con 


π 


nibile 


.000 


Grafica tridimensionale ad alta risoluzione. Dis 


ει. 12 


VIA VELA t22 - 40132 BOLOGNA - 


SU-27 FLANKER 
Un eccezionale simulatore di volo di 
aerei militari. Curato veramente ai 
= massimi livelli fin nei minimi partico- 
lari, persino la possibilità di editare 
sempre nuove missioni. Inoltre contie- 
ne un indispensabile training per 
imparare a volare perfettamente. 
Disponibile μα PC CDROM 
ΠῚ TINY TROOPS 
Un bellissimo gioco di abilità che 
vede protagonisti delle strane creatu- 
re che combattono per la sopravvi- 
venza sul loro pianeta. Miriadi di 
armi e di trucchi a disposizione per 
respingere le orde nemiche che tenta- 
iss no l'invasione. Uno dei più veloci gio- 
chi a piattaforme mai visti su PC. 
Disponibile per PC CDROM L. 109.000 


Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge 


£ WARHAMMER 
scia: CRUSADERS 

F * Avventura grafica della Mindscape 

che ti vedrà impersonare un coman- 

. dante di una flotta spaziale impegna- 

- to nella lotta contro le forze spaziali 

del mole. La grafica ë sotuosamente 

realizzata in rendering 3D in tempo 

reale e conferisce al gioco un aspetto veramente accat- 

tivante. Disponibile per 


sono subire variazioni senza preavviso 


771 pos 


“ 


PC CDROM L. 109.000 
m ADVANCED DUNGEON & 
m DRAGONS COLLECTOR 
2 ΚΑ, L'indeale per gli appassionati della 
he 7» serie AD&D, questa raccolta di ben 9 


* MN ® titoli: POOL OF RADIANCE, CURSE OF 

:€ THE AZURE BONDS, SECRET OF THE 

= SILVER BLADES, CHAMPIONS OF 

1 KRYNN, THE DARK QUEEN OF 

KRYNN, DEATH KNIGHTS OF KRYNN, GATEWAY TO 

= THE SAVAGE FRONTIER, TREASURES OF THE SAVAGE 

= FRONTIER, POOL OF DARKNESS. Il tutto dedicato ai 

= collezionisti. R.H. 386 + 2MB.Disponibile: 
: PC CDROM 


ериш proprietari, Garanzia 12 mesi, | pre 
< 


L. 94.000 
ALIEN LEGACY 
_ e Incredibile avventura spaziale con 
fasi di simulazione. Alla guida di una 
potente astronave dovrai esplorare 
nuovi sistemi solari costruendo colo- 
nie orbitali alla ricerca delle condizio- 
ni ambientali necessarie. R.H. 386 DX 
* 4MB RAM. Disponibile per 


< аалчы > 
LEG La < ы 


Tutti 1 nomi ет marchi nportati appartengon 
B. 
۹ 
х 


C Floppy disks L. 73.000 
PC CDROM L. 73.000 
БЕ πι APACHE LONGBOW 


Una incredibile simulazione di elicot- 
tero da combattimento che grazie alla 
| sua grafica 3D ad alta risoluzione 
porta realmente ai limiti-della reglto 
virtuole. R.H. 486 + 8MB 
Disponibile per 
PC CDROM L. 79.000 
ARMORED FIST 
š Ti trovi nel cuore di un'avanzata mac- 


china da combattimento. Grafica | 


senza precedenti, creata dagli stessi 

uy * autori di Comanche Max-Overkill. 4 
diversi tipi di carri armati russi e 

americani R.H.: 386DX + 4MB RAM. 

PC CDROM L. 85.000 


COMPUTER ΟΝΕ 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 


L. 109.000. 


WARHAMMER 40000: DARK —. & 


Aperto tutti i giorni escluse domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO - chiuso Lunedì" mattina 


051-343.504 


051-344.906 


FAX. 


a ATARI 2600 ACTION PACK ANT ] CYCLEMANIA 

КҮ > Z= va Raccolta dei 15 titoli migliori titoli per „lx Una emozionante gara motociclistica 
MAN C =— - Atari 2600 rivisti e corretti da utili iz | < M X caratterizzato da oltre 400 MB di fil- 

IL. on λα mati feali e 6 diversi titpi di Moto. 


WA ^4 таге con Windows. Una С 
per i veri amanti del vi ioco. 
«Ὃν RIVER RAID-KABOOM-PITFA&L-SEA- 


Miriadi di ostacoli e diversi livelli di 
difficoltà lo rendono un gioco più che 


x "ος ть " 


= = 571 QUEST-BOXING-CHOPPER qon" Ñ appesggonante» R.H. 386 + 4MB. 
τ MAND-COSMIC COMMUTER-CRACK- δ . Disponible per 
POTS-FISHING DERBY-FREEWAY-FROSTBITE-GRANDÎ °C (Жс ` L. 59.000 


PRIX-H.E.R.O.-SKY JINKS-SPIDER FIGHTER.R.H. 4858Х сана 

33 4MB Ram SVGA Disponibile per ^ 

PC-CDROM. L. 49.0008) IS ме 

Bois c enema L. 49. σον το) 
Sg ATARI 2600 ACTION РАСК 8 

5 = Raccolta di altri 15 titoli miglioni p 

ΠΛΗ ‘1 124 Atari 2600 rivisti e согге utiliz 


Ma T DARKSIDE OF XEEN 
"Sq i agic, si tratta di 
| pas con visua- 
in prospéffiva e sequenze grafiche 
matografiche. Centinaia di mostri 


| le oggetti R.G. 386 + 2MB. 
| Disponibile.per: 


wr s 


sos ACTION = ‘zare con Windows: ATLANTI SSMO Rs а А PC Floppy L. 49.000 
y> PACK? + 

Lee S sTORMING, DOLPHIN, DEFISITIMERIVARGAME COLLECTION 
LN ENDURO, ICE HOCKEY, ; Una f óllection dedicata agli 
ea x `. KAPERS, LASER BLAST, M amanti re wargame: DECISI- 
- ONK! PLAQUE ATTACK, R | f VE BATTLES of the AMERICAN CIVIL 
SKIING, STAMPEDE, TENNIS. R.H. 486S% пела | WAR yo: 1, 2€ 3; GOLD or THE 
SVGA Disponibile per | А AMERICAS; ΒΑΤΤΙΕΕΚΟΝΙ; REACH 
PC-CDROM E.00 {ks FOR THE STARS; WARLORDS; CON- 


گا 
CELTIC TALES: BAMORKOR Wi‏ 


QUEST OF PAN; D-DAY:The 


E 


el i, εν 50 BF the End; GLOBAILBOMINATION; WHEN 
Ἂς k Dalla KOEI, саза” VORLDS WAR; BATTLES OF NAPOLEON; SWORD 
creazione di gig ln UD, ARAGON; WARGAME CONSTRUCTION SET 2: 
capolavoroj . Inoltre contfene 26 scenari aggiuntivi per 
РАК all e dei Ce | Battle: apoleon, 40 per Wargame Construction set 
esu Ë ον t e — 964 3 37 sper Decisive Battles of American. Civil War e 37 
giocatori Γ is " i à 
A. per PC CD КОМИ фо pia Ñ Disp@hibile per ~ да Kê aoo 
CINENPANIA UE Йө KU DRUG WARS 
=. Eccezi i& del спета. - 3  Avyentwra con tecnologia laser. Nei 
<= 325 Confiene 4 4 1000 m д τ. panni disun otto della squadra 
mma cli n - 7 qnti-droga, devi sgominate i пагсо- 
| ratte dai " { чта Несс in Su ica. В.Н. 
videociiis i Ν z + 2MB ibile per: 
nto 80 anni di cine Е κὸν 63 000 
- 4 4MB , SUPERVGA S L i 
WIN 3.1.Disponi r PEEDRON L. 79.000 " чала z DUNGEON MASTER 2 
fei VIL WAR "| Suus an&bra, vis nulla di simile 
lazione strategica a "The Le f Skullkeep" 
3 "Um Jerre di-Secessione K i qêüture daranno 
3 3 Nord 'e-Sud. Costruisci Amd © т! in tempo reale 
re 5, accedi @ qualsiasi | Uha grafica sempli- 
£ grazie al potente data- ! | 
T vinéi la г ач R.H. * Disponibilé per: i 
l 21 Pe CDROM E 89.000 
* 4MB RAM. Si gioca anche p MI @ 79 000 
! Disponibile μ 79.000 "*Feppy ame QAS 
ΕΟ 4 AMIGA 1200 / i. 69.000 
E > EARTHSIEGE 
быт Un zo poems [1 ` Simulazion ombattimento tra 
la guerra del i robots. Devi ere la terra dall'in- 
r vagione, di yiolenti r&bots attraverso 
ed с = 45 missioni" utilizzando molteplici tipi 
4 κ. di armi. Grafica iper-dettagliata. 
ERA ч R. H? : 3 66 DX + 4M B. 
"^, `Z EJ Disponibile ρος. B 
Де Хоум 2 *PCYGDIRG MIP "A 1. 79.000 
PE Floppy атык» © РС Floppy Disks L. 79.000 
М OMPTON| INTERACTIVE 22 / EARTHSIEGE EXPANSION DISK 
E. | idiale. Oltre ч Nuove missioni, nuovi personaggi e 
DE ба! nuovi armamenti in questa entusia- 
۴ Согоо, 2 'smante espansione per Earthsiege. 
i | 00 video in full-motion e 15'ore di € Disponibile per 
BÍ ἣ se Малый del suo genere. < PC-CDROM L. 45.000 
È NT ` i s . m^ — | ui 
--. ΕΒΕ (oui 965455. 000 Le =s 


= 


м 
4 + 


ELDER SCROLL: THE ARENA 

Gioco di ruolo in soggettiva ambien- 

tato in un'epoca fantastica. Puoi sce- 

gliere tra 18 personaggi diversi, 80 

magie ed oltre 2500 oggetti magici 

attraverso 400 diverse città. R.H.: 

š 386DX + 4MB. Disponibile per: 
S PC CD ROM L. 109.000 


ЕС 


EMPIRE DE LUXE MASTER 
m Gioco di guerra strategico ambienta- 
Ку - to durante la Il Guerra mondiale. E' 
Py 4. E uno dei classici del genere Wargame, 
| A نھ‎ caratterizzato da grafica Hi-res, vari 
i^. - - livelli di difficoltà e la possibilità di 
rA gioco via modem o link fino a 6 per- 
| sone. Disponibile per: 
PC CDROM L. 63.000 
pu ENCHARTA 1995 


79.000 


L. 69.000 


F IF FA 
SOCCER 


e i marchi riportati appartengono αἱ n proprietari. Garanzia 12 mesi. I prezzi possono subire variazioni senza preavviso, Vendita per d e at sensi di Legge 


49.000 


i nomi 


l'utti 


ENCICLOPEDIA MULTIMEDIALE. 
26000 ARTICOLI, 8000 IMMAGINI, 
800 MAPPE, 100 ANIMAZIONI 8 
ORE DI SONORO. R.H.: 386SX + 
j 4MB RAM. WINDOWS 3.1 
δ] Disponibile per: 
PC CD ROM L. 
TRACTORS EXTRACTORS 
e Stupenda platfor ove guiderai una 
squadra di minatori attraverso 24 
3 mondi sospesi nello spazio alla ricer- 
ca di nuove risosre minerarie per il 
-—^ tuo pianeta Zarg. R.H. 386 + 4MB. 
DISPONIBILE PER 
* PC CDROM 
TAN FALCON 3.0 
pu |, Il più bel simulatore di aerei da guer- 
| ra mai realizzato. Piloterai fino ad 8 
k iets nelle più famose battaglie in 
* Medio Oriente. Possibilità di gioco 
via modem o via Link-cable. R.H. 386 
* 4MB RAM. Disponibile per: 
PC Floppy disks L. 39.000 
PC CDROM. L. 39.000 
FIFA INTERNATIONAL SOCCER 
Ogni commenti é superfluo. Si tratta 
del miglior gioco di calcio attualmen- 
te presente su Amiga e Pc. R.H.: 
486DX + 4MB ВАМ. (уегѕ.РС disks), 
486DX + 8MB (vers. CDROM). 
Disponibile per 
PC CDROM. L. 
GONE FISHIN 
Eccezionale simulazione di pesca 
sportiva caratterizzata da centinaia 
di opzioni ed accessori selezionabili 
ed un realismo veramente impressio- 
= nante. R.H. 386 + 4MB. Disponibile 
per PC CDROM L. 59.000 


"rV prn 


GREAT NAVAL BATTLES 3 
i Altro capolavoro di simulazione 
' navale della SSI. A tua disposizione 
tutte le maggiori navi americane e 
giapponesi e come teatro di batta- 
τ glia, l'Oceano Pacifico. Inclusi in que- 
. sta versione lo Scenary Generator ed 
il Battle Generator per rendere il 
gioco sempre più appassionante ed interminabile. R.H. 
386 + 4MB (486 raccomandato). Disponibile per 

PC CDROM L. 45.000 


EA ο αλ...) 


ro =. e ا‎ 


`A PW 
- ———3 


COMPUTER ONE 


VIA VELA t2⁄2 - 40138 BOLOGNA - Aperie tutti i giorni escluse domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO - chiuse Lunedi’ mattina 


VENDITE PER CORRISPONDENZA "EL. 


m 


051-343.504 
051-344.906 


MICROSOFT CREATIVE WRITER 
Sempre della serie Microsoft Home 
questo programma permette di crea- 
re migliaia di lettere personalizzate, 
posters, cartoline, ed altro ancora. 
Contiene centinaia di Clip Arts con 
V: still immggigi del.tutto esclusive, caratteri 
— el... 


FAX. 


KYRANDIA 3 
y. Terzo episodio legato alla leggenda 
^ di Kyrandia. Questa volta per distri- 
ix ` carti nell'avventura dovrai sepali | i 
| segreti di un'isola delle viglie 
£ affrontando dei pirati ed il malvagio 
+” Malcom. R.H.: 386DX + 4MB 


= FORMATI DISPONIBILI: ; i personalizzabili e tanto 
PC CD ROM L. 85.000 res. Disponibile'per PC Floppy L. 69.000 
а pu MICROSOFT ART GALLERY ων DOWSA 995 Aggiornamento 


ssiede già una qual- 
| s. Le potenzia- 
ἃ di queste vs sono veramente 
inite!! TUTTO IN ITALIANO 
| Dispanibile per 


PC Floppy Disks L. 199.000 


; 7. m 1995 FULL 
i nčora non possiede una 
s. 
Disponibile per 
L. 419.000 


versione.d 

TUTTO IN 
PG Floppy Disk 

Pt" 


em. Splendida Enciclopedia ispiratosalla 
J famosissima "National Art Gallery ч 
Ji London" Visita guidata attraverso 
| _ 2000 dipinti realizzati da alc 
` ` $ pittori più noti: Rembrandt Pi 
TTE Michelangelo, ecc.... Κ.Η. 38 
Ram Windows 3.1 
Disponibile per PC-CDROM L. 
---- MICROSOFT DINOSA A 
m a> Della serie Microsoft Homes 
clopedia completa sui dinosc 
4. oltre 1000 immagini ed 
bo ''* dato all'epoca di oltre 501 
anni fa’. Disponibile per „ 
0 AIRS: Pc соон d 


pu MICROSOFT, BOOKS SHELF MORTAIR COMBAT 3 
pr Una delle i ав ehéi op La saga Че Жога! Combat continua 
i Poco di info I con il terzo episodio! Nuovissime 
= mati ed an тобе. segrete, 14 giocatori selezio- 
^ doom. nabili, 2 nuovi capi edi бп lottatore 


MORTAL KOMBAT J 


nascosto..Grafica ulteriormente 
migliorata, nuovesfatá[ities e tanto 


T πρ PC CDROM 
DUST: 


TA ү Уш 
- E š MICRÓ SOT DANGEROUS àncora. Disponibile 
x 25% CREATURES $ Pc Ср ROM L. 89.000 
Ege. n Semi 
Co. em a 2" PG FLOPPY DISKS `* a 89.000 
^ Ре A questo prog NAVIGATOR SY 3 


cativo di sicuro in 
PC CDROM 


1 frequenze ecc. 

Dovete solo scegliere i di aereó? gl punto di par- 
"rt Ы 5 visualizza 
"o a-preciso: radio- 


tenza ed una desti 
, velocit Fear consumo ed una 


permette addirit- 
storie a fumetto, adesi- 
ie anche alle centinaia 
ed i immggini contenu- 


immediatamefite Ὁ 
segnalamento, 


Isbogfibile раг  rappreseittozione a delliffifférexio. Disponibile per 

" μπεπδοόετ MAGIC SCHOOL PC CD ROM a » 1. 55.000 
A HUMAN BODY چ‎ — NCAA ROAD ТО ΤΗΕ FINAL 

pom sdella serie Microsoft Hbme^ їй — FOUR 2 

4 SY lo ا‎ dedkato ai più > Stupendo contro 5 che utiliz- 

Ах rate corretta- £ za Όπα sofis tecndlogia grafica 

» x 3D. Statistiche uffitiali NCAA con 

e. possibilità di modifica e di editing per 

A _ : personglizzazioni. Zoom sull'azione 


^ per un realismó angor più efficace. 
Rab г зв Мв Disponibile per, 7 


"PC СОКОМ L. 79.000 


Ciis rio pr ондо per τς ^ stile adi 
A. creare let- «GENE! Al Т Un capolavoro di strategia militare. 
πο per Funzioni di zoom per approfondire la 
calcoli, budget ed altro πα tattica oppure la strategia, suoni e 
ancora, Database ps archiviare dati wa Μι grafica digitalizzata, tutti gli arma- 


. menti dell'ultima generazione. R.H. 
1. 386DX + 4MB. Disponibile per 
PC CDROM L. 86.000 


e nominativi, prégramm: a. di Comunicazione per 
modem, programma di Grafica ed altre иши). 


Disponibile per РЕ ου) км 69 


iomi e 1 marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mest. I prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ài sensi di Legge. 


Tutti ir 


C 


FIFA INTERN. SOCCER 1996 
Sembra impossibile ma é una versio- 
ne ancora più bella del Fifa 95!! La 
nuova tecnologia Virtual Stadium, 
offre un nuovo angolo di visuale: la 
telecamera sul pallone!. Oltre 3500 
giocatori ed i 12 migliori campionati 
mondiali il tutto con commenti sonori 


= dei più noti telecronisti! Disponibile per 


L. 99.000 

PANIC IN THE PARK 
Una incredibile Avventura interattiva 
su 3 CD ROM ambientata in una Luna 
Park. Una coppia di stupende sorelle, 
una virtuosa ed una diabolica, gesti- 
sco il Parco. Il vostro compito sarà 


quello di svelare il mistero che si cela 
* dietro le quinte del Parco, mistero che 


ne minaccia la distruzione. Grafica a 


livello cinematico. Disponibile per 


PC CDROM 


TANM) 


Dispontbis per PC CDROM L. 


L. 95.000 
PHANTASMAGORIA 
I| diavolo vive in una splendida isola 
privata. Adrienne Delaney, da voi 
imperonato, dovrà scoprire gli ogget- 
ti e le chiavi necessarie ed in tempo 
prima che il diavolo si iimpossessi 
della sua famiglia... trama coinvol- 
gente e grafica mozzafiato! 
99.000 
RAVENLOFT 2: Stone Prophet 

Altro episodio del gioco di ruolo stile 
Dungeons & Dragons.Grafica ad alta 


У risoluzione ed effetti sonori digitaliz- 


* REDSHIFT 


` * RN 
: 
v 


M8 PC CDROM 


` zati, ti incolleranno davanti al compu- 
ter per ore ed ore! Disponibile per 
L. 69.000 


REDSHIFT 
Viaggio interattivo nelle galassie. 
Trasmette la sensazione reale di un 
viaggio a bordo di una navicella con 
la visualizzazione di centinaia di pia- 
neti ed oltre 300.000 stelle., simulan- 
do gli eventi astronomici di oltre 
15.000 anni. Visione dallo spazio di 


= tutti i pianeti con possibilità di locazione di punti speci- 
= fici ed azione di zoom R.H. 386 + 4MB. Disponibile 


2 per PC CDROM 


LJ 
EA 
p^ 


wv 2 
| 127 


ve 
Fy 
IT 


L. 129.000 
RENEGADE 


^ Simulatore spaziale della SSI. Mentre 


ti stai pattugliando la galassia a 
bordo del tuo incrociatore spaziale ti 


‘ritrovi assalito dai TOG Fighter, mal- 


vagi invasori. Possibilità di scelta fra 


4 modelli diversi di incrociatofi 
ziali. Spettacolrari gli effetti ine 


3D in SVGA. R.H. 486DX33 4MB 


Disponibile per - 


ә 


Q 
c 


CORON 


L. 45.000 
SCREAMER 


QL Da GRAFFITI, gli eccezionali creatori — 


di IRON ASSAULT, ecco un altro capo- 


lavoro di simulazione «есы. 
Disponibile per a 
PC-CDROM L. 89.0 0 0 


COMPUTER ONE 


VIA VELA t2⁄2 - 40138 BOLOGNA - Aperte tutti i giorni escluso domenica dalle 9:00 alle 19:30 ORARIO CONTINUATO - chiuse Lunedi’ mattina 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 


g y 
J“ à ` 


GRANDprix 2 


MICRO PROSE 


scirai a raggiungere gli obiettivi. DisponibilB 


PC CDROM 


PC-CDROM 


Se, ση 
WORLD or 


della simulazione automobili 


dedicato al fantastico mondo della 


] possibilità di pilotare di 
. aerei. Vivi queste ore 
3 cando di ottenere la sup 


051-343.504 
FAX. 051-344.906 


FORMULA 1 GRAN PRIX 2 : C e TAKE TEN PACK vol. 2 
Non esistono parole per descrivere m Stupenda compilation contenente 


uesto vero e proprio capolavoro ben 10 giochi: WOLFENSTEIN 
d Μία, xu. 30, WIZARDRY, DOOM, CRIME 


10 


curata nei minimi particolarifiifigrefi- ОН PAK — CITY, CHAOS CONTINUUM, AIR 
ci che audio. Disponibile рег š FORCE COMMANDER, My First 
PC CDROM L. 109. 050 


è = d . Atlas, Personal 
3 ات‎ nting, Print Master Gold, 
χ 1 


` for Windows. 


| FORMULA 1 GRAN PRIX 1 ` 
MANAGER 
Il primo manageriale interama fê à w 


L. 49.000 


e: 

siu volo tlie non ha 

RE bisogno di commenti.. Ispirato 
Mosissimo film, offre una grafica 

completamente digitalizzata ed una 


` _ i i personaggi pratica- 
L. 2,000 н A nel suo gener. 


Formula 1. Ora puoi immedesima 
nei più famosi finanzieri del mañdo 
dorato dell'automobilismo, 
nale e solo con una scaltra 


L. 109.000 
VIRGUAL VALERIE 2 

Stupendo gioco interattivo desti- 
nato αἱ MAGGIORI DI ANNI 18. 
$i trafa di un'avventura. grafica 
stile DOOM con visuale In pro- 
spettiva ove fi troveerai coinvolto 
mente erotiche. 


in trame al 
EU alizzate lo rendono 


| te la seconda guerra mondic 


cieli d'Europa. IN ITALIA 
R.H. 286 2MB Ram 


La più bella gioco di proproziioni Yéramente incredibili. 
stente. Oltre . 486 + 8MB RAM + SUPERVGA, νυν» 
] : SPEED ROM «83.000 
ioli esi s VIRTUAL KAS 

riale. Super, Dal Microprose, spatialista delle 
mento. simulazioni di gui Vero e pro- 


prio gioco virtuale di gare su go- 
кат. Grazie alla visuale virtuale a 
360 gřbùdi, “af la pg; sibilita di 
vedere *l'azione 4αΝ qualsiasi 
jne di opzioni di, settaggio 


dp bot! in Link e via 
dem oppure Ἰ cbntro 1 e in 
ол ty: targets, 500 
bn tradizione JE; in 3D. 
93.000 


TEAM. Orê o 

"volte più*veloce 

IPE per*PCgC DROM 
ZEPHIR 


TAR CONTROL COLLECTION | 5 TAR аб NTROL COLLEGTI'ON" í (Una battaglia intefplanetaria a bordo 

STAR CÓNIKOL e STAR della nave le più accessoria- 

STAR (ON e’ avventure Бр ta di tutte le sie. Grafica in ren- 

A I Il DO ing 3D trasformagle sequenze del 
XE P we mt nello spazi ; : | le sequ: 

ж. Am di pidneft esplora EE το M if vefi e propri filmati, Decine 

ye diver мет SS ἃ di mondi alieni da scoprire e sconfig- 


| 


Τι 


gere, ἄξίοπε - .ὁ in 3D, possibilità 
più avversari e cenfinaia di accessori sele- 
PC*CDROM 81! 1. 55.000 

Мы» WORLD OF XEEN 

pena: Ν М. Sempre della serie MIGHT & MAGIC 
questa stupenda avventura su 2 CD 
caratterizzata da grafica con sequen- 
ze addirittura cinematografiche. Oltre 
200 personaggi e centinaia di mostri 
ed oggetti, tutti indispensabili per 
risolvere i misteri di XEEN. R.H.386 + 
L. 109.000 


oltre 41000 para ` 
assibili ità di gos fino a 46 GIOCA- 


^^ 
DROM ке mns mr w 


i ΜΒ. Dissponibile per PC CDROM 


senza preavviso, Vendita per « pi πεν λνάνη at sensi di Legge 


sono subire variazioni 


` 1 marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesi. | prezzi pos 


lutti ΠΟΠΗ « 


CORN 
„өү 


VENDITE PER CORRISPONDENZA ΤΕ! 


WARPLANES 
La più completa enciclopedia interatti- 
*- va intramente dedicata agli aerei da 
guerra. Oltre 500 aerei ed oltre 1000 
fotografie e filmati in full motion delle 
-- più famose battaglie, armamenti е 
descrizioni dettagliatissime in ogni 
particolare. Include inoltre 3 famosi 
simulain di volo!! R.H. 386 + 4MB. Disponibile per 
PC CDROM L. 75.000 
mU WARGAME 2: TANKS 


TANKS! Dalla $$! un altro capolavoro tattico- 


strategico in cui si possono utilizzare 


RPA! 


m "Ww. addirittura i vari mezzi da guerra 
“costruiti tra il 1918 ed il 1991. 

r= ‘Possibilità di selezione delle autenti- 
: S che mappe di guerra o di generarle a 


piacere. R.H. 386 + 2MB. Disponibile 
per PC Floppy Disks L. 99.000 
THE DIG 
Una eccezionale avventura ispirata 
ad un'idea di Steven Sielberg carat- 
terizzata da una grafica semplice- 
mente incredibile arricchida da effetti 
speciali unici. Una combinazione di 
avventura, strategia, rompicapo che 
Vi regalerà ore di gioco indimentica- 
bili. Disponibile per 
PC CDROM (ITALIANO) L. 119.000 
THE LAST DYNASTY 
[L'ULTIMA DINASTIA) 
Finalmente disponibile la versione 
completamente IN ITALIANO di uno 
` dei migliori capolavori della SIERRA - 
= eye VISION. Una sensazionale 
1: 


é 


E c 
΄ 


+ — 
Pi x 


simulazione di combattimento ed una 
^ grande avventura in un unico gioco. 
Grafica digitalizzata, effetti cinematografici ed alta 
risoluzione hanno richiesto addirittura l'impiego di 2 
CD!!. В.Н. 486 + 8MB. Disponibile per 
PC CDROM (ITALIANO) L. 109.000 
i -- THE SCROLL 
" Ambientato nelle antiche cata- 
5 combe egiziane di Alessandria 
dovrai lottare contro i terribili Dei 
delle Tenebre. Avventura grafica 
;con visuale in prospettiva carat- 
terizzata da grafica ed animazio- 
ni spettacolari, interfaccia utente 
semplice con icone animate, trame parallele, 
- diversi personaggi e finali originali. R.H. 486 + 
- 2MB. Disponibile per 
L. 69.000 


PC CDROM 
SUPER STRIKE COMMANDER 
Stupendo simulatore di volo ambien- 
tato nel 2011 al comando di un F16 o 
g di un F22 sarai impegnato in oltre 60 
missioni durante un'immaginaria 
terza guerra mondiale.R.H. 486+8M 
MANUALE IN ITALIANO . | 
Disponibile per 
L. 49.000 
SLIPSTREAM 5000 
Una gara automobilistica senza pre- 


PC CDROM 


> del 1995 attraverso oltre 10 dei più 
famosi persorsi mondiali. Miriadi di 
opzioni e grafica ad alta risoluzione! 

` Disponibile per 
PC Floppy 


PC CDROM 1755757000 


cedenti!! Соггі nelle рій veloci gare | 


aS 000. 


JT 


SIM CLASSIC 
J] Compilation comprendente alcuni dei 
migliori giochi gestionali. SIM ANT, 
ἡ SIM CITY, SIM LIFE. 


SIM y." 


Є 
Disponibile per 
AMIGA 1MB L. 67.000 
e J Floppy Disks L. 67 000 


"o wam SEA WOLF SSN-21 
"M 3s simulazione di guida @ї 
tomarino. E' il seguito di 688 Attack 
sub. Grazie a grafica ed effetti sono 
ri tecnologicamente avanzati уйа 
smette la tensione e l'atmosfërm dëi 
conflitti sottomarini. 
MANUALE IN ITALIANO ΠΒ 
Мо 
V for VICTORY COLL + 
Per tutti gli appassionati 0600 
ne strategica di guerra etcoqun Yol 
¥ \-.. dissimo prodotto che гассо EE 
serie di V for Victory: ΒΑΕ ΤΙ 
Га MARKET GARDEN, THE RUSSIAN 
> FRONT e D-DAY NOE ü 
6 3 


SEAWOLF 


per PC CDROM 


MUN Df ш тш 


' 


- meglio del wargamg EH, τ 
3MB. Disponibile per 
PC CDROM ιδ 090 
E id " DESTRUGTION DERBY W 
——— Il gioco сСҺ а fatto impozz m 


um migliaia di μας {теацер#@їог! dili 


sale giochi ora Imente“ disponi: 
bile anche su PC. LO ОЬ simula- 
zione di 5] CAR Sui vista 
+ prima. Ста а «легат 9габсаб іт 
talizzata ebn.aibni ed incidenti moz- 
zafiatg. Paffsibilità di/gloco anche a 
mezzo LINK per una gêra testa desta. Ri 486DX2- 

66 + 8MB. Disponibile per i 
PC CDROM ο 000 

HE WZ ѓу о. Con un о ai linità*della tani 
una totalelierattivita, Hexen ë ume 
pico "flbscipante avventura in сої 
-'WipcutoriVasliltanno i panni di und 
gli eroi 806 tre classi per distrug- 
gere тта frani che li governa- 
- - io. 1; αι роп!!! nella moda- 
۴ a un iDCü1orË óppure in quella in 

RETE. В.Н. 486 + 8MBEYWIESESIbDile per 


Τη 


PC CDROM 4 1% 109.000 
WGTUA*SOCCER 

І ре! calcio virtuale mai esistito. 

_ ® Fa f gioco e grafica a livello tridi- 


^. meügienale cinematico. Opzioni di 

regi 6. di visuale da ben & diverse 

>». po 01. Possibilita' dissostituzione 

giu sia dei giocüiteri фә degli alle- 

- Ва Opzione, s 4Bgiocotor) con- 

Remipiaganei £ 2@ giocatori 

network MANUME ‚ жи 
PC CDROM 


1 ΙΙΙ 


YIU 


Le 894000 
P TOTAL zi т. 

rsoni u emg ior ο 

deo musicali scopo а qu gesta 

1 famoso prodóflore. L'alternativa? 

Î Finire ndi Miseria pi nera. Solo le 

13. tue doti infüfffvewiusciranno a rega- 


) -` larti il successo merifafonin questa 
"чу m plicemente favolosa avventura 


шпа grafica pressochè 


‘unico nel suo genere. RH. 4860Х2 + 12 MB. 


PC CORON με 129.000 


г) 
I 


^| avventura è di diventare un ricco e - 


m 


— 


op 


«343.504 
-344.906 


LE 
OEEERITE 
INCREDIBILI 


051 


FAX. 051 


F ' IF A 
SOCCER 


FIFA+PGA СОП ИӨБ ЫЕ GRAN PRIX 
3 GIOCHI 18670000 рег CD ROM) 


^a^ Урус 
wt. f 25 
š 14 ' "N Fonz x 
A. مس‎ E LN PP 
Р. M ὍΝ ' "a | > 
¿k {8 > > 
= a 
E ca m жоно. ; ROSE x 


1942 PAW SSEIIESWINGS. OF GLORY 
3 GIOCHI С 1670000 рег CD ROM) 


TRAMSPORT 


Φ 
τ 
Y 
c 
° 
° 
N 


TRASPORT TMCHOONEATHEME PARK 
2 GIOCHI a 16794000 per CD ROM) 


NE MONOPOIY 

MORSPOLY) Figgimente-ina' Sfüpenda conversione 
ы su PC del più famoso gioco da tavolo 
пф esistito. La versióne è arricchita 

` fifa da incredibili segGenze animate in 


> full motion che refidono il gioco anco- 
27 M ra più divertente R.H. 486 + 8MB. 
Ў 2 E Disponibile ре 
PGRCDROM ‚ L. 109.000 


CIVILISATION ADVANCED 
Un fantastico gioco imperniato sulla 
C ILIZATION, gestiofie e lo sviluppo di una civiltà 
77 dalle epoche"pis antiche sino alle 
poche"p 

rd ' guerre. nucledki." Molto di più di un 
MEN ` simulatore il gioco si sviluppa con 
' £ un'interattività tale da considerare 
E = - elementi e azioni forse per voi com- 
pletamente ininfluenti. Possibilità di gioco via Network, 
modem e Email fino ad 8 giocatori. Dovrete vedervela 
con guerre, battaglie, ricerche minerarie e tecnologi- 
che, filosofie, conflitti religiosi, calanità naturali e tante 

variabili ancora. R.H. 486 + 8MB. Disponibile per 
PC.CDROM L. 109.000 


gono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesi. I prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge. 


Tutti i nomi e i marchi riportati apparten 


C 


Αν 
| 


ZI offre la possibilità di impiegare al 
= meglio le proprie capacità strategiche 


COMPUTER ONE 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 


THE BIG THREE 
Si tratta di un gioco di strategia basa- 
to sulla seconda guerra mondiale. La 
ricostruzione pressochè perfetta degli 
scenari europei e del Nord Africa 


impersonando sia i comandanti Russi 


che Tedeschi che Alleati. R.H.486 + 4MB. Disponibile 


per: PC CDROM L. 66.000 
ee TAKE A BREAK PINBALL 

Мир} Stupendo Flipper dalla SIERRA соп 

Σ UD eg rafica del tutto innovativa. 8 tavoli 

Ў) @ J selezionabili dedicati аі più importan- 

ғ B 4 jti giochi della Sierra. Grafica animata 

p e sonoro incredibile!!. В.Н. 386 + 


ж 


» 


nini , ῃ | 
ИШ 


PC CDROM 


PC CDROM 


Pure 


4MB. Disponibile per: 


1 


pu. 


2% 

په 
pma d‏ 
ye‏ 


FJ Κι talizzata ed animazioni mai viste 


Ф. 


PC CDROM 


Disponibile per PC CDROM 


4MB. Disponibile per 
PC CDROM L. 59.000 
RETURN TO RINGWORLD 
Si tratta di una stupenda avventura 
grafica caratterizzata da azioni dina- 
miche , spot arcade e simulazioni di 
volo. Esplorazione di mondi virtuali 
con grafica in 3D stile cinematico e 
scene animate in full motion. R.H. 
386 + 4MB 
L. 49.000 
ABSOLUTE ZERO 

Dozzine di missioni aventi per scopo 
quello di difendere la Terra dall'inva- 
sione aliena. Grafica in 3D digitaliz- 
zata. 7 diverse macchine da guerra 
volanti con 15 diversi armamenti. 
Sequenze in Full Motion Video. R.H. 
486/50+8MB. Disponibile per 

L. 109.000 

MIRAGE 

Un'avventura veramente al di sopra 
di ogni immaginazione. Grafica digi- 


prima il tutto in un'atmosfera 


а western. MOLTO DI PIU' DI UN FILM 


INTERATTIVO!!! R.H.486 + 8MB 

PC CDROM L. 99,000 
NEW HORIZONS 

Uno dei miglio RPG ma creati. Puoi 

selezionare fino a 6 differenti perso- 

naggi ognuno dei quali nella propria 

ambientazione, dovrai trovare oltre 


- 180 diversi tesori e docrai altresi 


organizzare fino a 26 diversi equi- 
paggi per le tue navi. R.H. 386 + 


38 Dalla American "t un altro film 


` interottivo ambientato nel far-west. | 


full motion video metteranno a dura 


prova la tua abilità di tirofore scelto; [α΄ 
ΕΠ per difenderti dalle insiedie nel vec: | 
R.H. 486+ 4MB. . 


chio west. 


L. 99.000% 


| еса 


CHE 
051 


343.504 
-344.906 


MARCO POLO 
a Stupendo gioco di ruolo basato sul 
LA | fantastico viaggio di Marco Polo. 
! Potrai ripercorrere fedelmente le sue 
// vicende accompagnato da grafica 


FAX. 


M— ” =- PAPER AIRPLANES IUE 
Incredibile programma per costruire 


ed utilizzare aeroplani di carta. IM mm 


К Decine di modelli utilizzabili — ond 
ti grafici veramente impens@Bili!R.H. Pa 


i 386 + 4MB. d ESSE digitalizzata direttamente dal fim e 

PC CDROM L. 49490 svonfit@mpiohati in stereo. Decine di 

a M. missidhi.da completare oltre 60 сіна 

Раш ч BLOODWINGS da:sgoprire più. di 2000 i gini digitalizzate. R.H. 

ку" Ἂν № . Avventura basata sullo stile FILMM 486+ "# 

* A 5 ‘ Interattivo caratterizzata da grüfica pc CD RO f "тон" L. 59.000 
máy " [digitalizzata unica nel suo generell . 7. yr δε, Pop, SUAM! WRESTLING 

g€ ' [θείοιο Horror. Oltre 60 minuti di EU | Uh gioco sportivo pieno di azione 

imm:agini in full motion. Visuale 1 Xe 4 Ea che coinvolge fino a 16 GIOCATORI! 

а. οσο... prospettiva stile Doom. R. | y xe ^W Possibilità di incontri singoli o cam- 

8MB. sY "W \ pi re. Grafica e sonoro 

PC CDROM L. 74 / cezione!! MANUALE 


POLICE QUEST (οι! ΕΘΝ 

POLICE QUE dI Dalla Sierra questa stupe 
/ dei primi 4 episodi di ut 

„° avventure arcade di mag 


È. 
L. 35.000 
L. 35.000 
VORTEXKQUANTUM GATE 2 

- Un in@edibile avventura su 3 CD 
basata sulla^tecnologia' del film inte- 
rattivo. Sarai ffasportato in un mondo 
” spaventoso ed@rresistibile dei panni 
` di un giovani® soldato. Le tue scelte 
. condizioneranno il finale dell'avventu- 
ra. MANUALE IN ITALIANO. R.H. 486 


^ 


PC CDROM 


` 
+ SME i | 
PC CDROM L. 499.000 
2 © PLAYER MANAGER 2 
Finalmente un mënogeriol ed un 
action gamé racchiusi in un unico 
gioco:'aturdlmente dalla: ANCO! Da 
1 a 4 giocatori, Оне le pé nazio- 
nali ed europee; 30 divérge opzioni 
persònal lA DIFFE- 
‘ Miramonti 


"ancora! Disponibile f 


AMIGA 1MB/A1200 y A 


PC CDROM L..*56.000 Wa 49.000 

RATION" OVERLORD PC FLOPPY DISKS ғ 49.000 

OPERATION lafione.di volo basata. РС. СОКОМ è N . E L. 69.000 
OVERLORD | cgduti durante e ^ "sU Eb" N TIME 

- È yet tre 130 foto- T R NEYMAN PROJECT 2 

' Z= =. iate, Puoi pilotare i « - fs @ e - WP grafica digitaliz- 

| مد سڪ‎ (Spitfire, Mustang, j =ч abientata in un pondo i immagi- 

‘ANY +, , con dettagli grafici curati È й. o del futuro. Impersoni un agente 

ως © кж PR è segreto accusatd ingiustamente di 

PC CDROM | р - боо Ш. Л. aver А del Mondo, sari 

mw" T am HARDBALL 1 ` cosffetto а iare &ttraverso le 


οἴδεις pre del Tempo eyitanto, peritoli mostali e ricercando 
i rove che регтеНегайпо Yi scoprire il vero colpevo- 


CD ROMS E o una grafica pressoché ine- 


T'gotsliabilg R.M.486 + BMB p 
: 0o CDROM, _ = fg L. 95.000 
1. 3.00 a TURBO TRAX 


Un'incredibile gara automobilistica 
^ con decine di opzioni entusiasmanti. 
— Vista dall'alto, opzioni per 1 o 2 gio- 


I7 Y ] strategica : in 1} : è 
È + catori anche in Link, effetti sonori e 
: £ =; соп 90 у EDITOR LE 38 6 КА musica digitalizzata, 5 diversi veicoli 
n кезГ y + ns su 5 tipi di terreno. 4 stili diversi di 
MA с. a. < n" МТА ИМА В L. 55.000 
r=. } 


C 


amr, SURVE 


Ῥ ΑΛΛΟΥ 


1111] 


авв 


ULTIMATE FANTASY 

Una stupenda raccolta di avven- 

ture stile Advanced Dungeons & 

Dragons contenente: DARKSUN: 

SHATTERED LANDS, FANTASY 

EMPIRES, DUNGEON HACK, 

STRONGHOLD e UNLIMITED 

== ADVENTURES. Pupo per: 

PC CDROM L. 65.000 
DARKER 

Un fantastico gioco di simulazione- 

48 sparatutto ambientato in un paesag- 

gio futuristico. La caratteristica fonda- 

mentale ë la incredibile grafica 3D la 

. cui realizzazione ha richiesto addirit- 

tura 4 ANNI! R.H. 486 + 8MB 


(ЭУ MANUALE IN ITALIANO. Disponibile 
per PC CDROM L. 75.000 
PC Floppy Disks. L. 75.000 


Ф E FATAL RACING 
DG. № Uno dei giochi di corse automibilisti- 
' jı che più atteso dell'anno. 8 scuderie e 
* 16 diversi automezzi si contenderan- 
\ E; no il titolo mondiale senza esclusione 
Le . Udi colpi. Possibilità di gioco via 
E modem o via network fino a 16 gio 


MA 


- = 


” 


`£ 


¥ BEF © catori!. MANUALE IN ITALIANO. 
^ Disponibile per 

PC CDROM L. 89.000 

ROAD WARRIOR ROAD WARRIOR: QUARANTINE 2 


L'attesissimo seguito di Quarantine, si 
svolge nel 21^ secolo ed include un 
mare di nuove opzioni per rendere il 
taxi sempre più aggressivo ed imbat- 
tibile. Nuovi veicoli, nuove armi 
nuova la grafica in SVGA, visuale 
selezionabile da diverse posizioni, 
livelli aggiuntivi con gare di velocità e 
di regolarità. R.H. 486 + 8MB. Disponibile per 

PC CDROM . 83.000 


mesi. | prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge 


ә) 


BATTLE ISLE ^ 
Il seguito di uno dei giochi di simula- 
zione strategica di guerra più getto- 
nati dell'anno. La nuova versione, 
predisposta pe Windows 95, acco- 
glie una grafica decisamente miglio- 


q 
7 - 
= 
A Y ἡ 
ν 


JATTLE ISLE 


* Ba 


rota con scene e filmoti in full motion 
H ode ed una marea di opzioni 
aggiuntive tali da rendere la batta- 
lia ancor più realistica ed interattiva. Possibilità di 
ioco via E-mail,modem e network. MANUALE IN ITA- 
LIANO. R.H. 486 + 8MB. Disponibile per 
PC CDROM 


соо. 


L. 89.000 


LINKS TROON NORTH d.disk 
| Nuovo data disk con percorsi aggiun- 
tivi per Links pro golf 386. 


Disponibile per 
[РС CDROM L. 59.000 


l'utti i nomi e 1 m: Bee riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 1 


πα ACTION SOCCER 
1 хф = Dalla Ubi-Soft l'atteso gioco del calcio 
ΕΝ ‘che contiene tutte le caratteristiche 
È 
= d 


essenziali per poter essere definito un 


Bice vero e proprio gioco COIN-OP- соте 
ея j sala giochi!. Possibilità di zioom 
3 А ΝΡ, ἘΞΞ play, oltre 6000 animazioni, 4 
i em izioni списа о tattiche di 
diverse, 16 squadre con carat- 


teristiche НГЧ а е possibiltà 

lizzazione. MANUALE O E COMMENTI TAA IN ITALIA- 
NO! R. H. 486DX + 8MB. Disponibile per ' 
PC CDROM L. 69.000 


COMPUTER ONE 


— 


Disponibile per AMIGA CD 32 


f "ТТ 
клн а 


VENDITE PER CORRISPONDENZA ΤΕΙ. 


FAX. 


‘343.504 
-344.906 


NAUGHTY ONES 

-| Un gioco a piattaforme semplicemen- 
— te stupendo. Decine di livelli in cui, 
nei panni di un simpatico personag- 


051 


051 


4 11th HOUR 
| seguito di 7th Guest. Fantastici 
effetti grafici cinematografici, nuovi 


HOUR 


№ enigmi da risolvere, "елдо w 1 
? sempre più appoass@hante. |l — gio, dovrete raggiungere lo scopo del 
. 4,4 , Disponibile per < | gioco districandovi tra decine di 
Za W. IPC CDROM L. ἐμ. NE mosii e" strane creature. GIOCO Е 
n^ | MANUALE IN ITALIANO. рой 
L. ; 
EMPIRE 2 LI L. 39:000 


д Finalmente una simulazione strategi- 
са di guerro di verso dol solito. h^ 
3 questo gioco infatti ë possibile rivivé 


¥ re non solo le più famose battaglie di. 
. 24 Napoleone, Mussolini, СМ@ 


ТШШ 


FURY, ΟΕ THE FURRIES 
оп grafica semplice- 
nfe incredibile e cómposto da oltre 


LIVELLI. MANUALE E GIOCO IN 
ITALIANO. Disponibile per 


‘altri, ma si può addirittg AMIGA CD 32 L. 39.000 
sempre nuove adottando ns a me Í 
tecnologie ed applicando у adus 

vove strategie grazie al fantastico scenario κά - y 

suoi molteplici controlli. ЇЇ tutto ovviamente CD POWER GAMES 


7 TEJ Uno S a raccolta di 500 GIO- 
RS CHI di qualsias) genere. Disponibile 


da una sontuosa grafica che conferisce al gige 
veramente ultra-realistici. Disponibile per 


PC CDROM "L. per 
PREMIERE "j AMICA ср? l3 9.000 
3 Gioco di avventura aygialifefc ος ph | 
¿scrolling in 8 digggie ЖУ |, ^ ۴ 


DE attraverso 6 livê арр "uto Ἢ . 
WINTERZSUPERSPORTS 
Supgrsports invernali ë uno dei più 


stimolanti giochi di simulazione spor- 
tiva. Opzione per 2 giocatori simula- 


Disponibile 


е 5 tei, 8 diverse discipline, MANUALE E 
rg TOTAM. CARNAGE - со IN Magi carr per 
“асат „кз Uno stupelido. ошно isuale AMIGA 1MB 25.000 
xU Leia lid. иш sos lotfgre Contro il 
$9 » paz ale Akh athe € asse- P 
tato di poter i mezzo ` Мр SPORI BOXING 
- ® Ji invadere v ; BO T NG A gioco di boxe più fgmoso su 
darmi ὁ i : n7 Amiga. NUALE 
GIOCO IN ПАЙ er file: 
x È ru 
AMIGA CD 32 L. 49.000 2 
AMIGA 1200 L. 35.000 . 
DET mM 3 DES METHANE BROTHERS 
(2 {ΠΩΣ È caratterizzato da ИТА, “WORLDCUP YEAR 1994 
K >. En ç : intrédibile. Oltre 100 zansa  Unggstupe nipilafion sportiva 
> e > live i dó nemici agguerritissi- gaa mo, - соТ оеп: S SÉNSIBLE SOCCER, 
CA risolvere," livelli bonus Ё ош Δ. Ad EE арна 
e s : Disponibile per Qu aa, an 
Ε3 1 39.000 EA TA MANAGER 94. Disponibile per 
- Е x D 2 AMIGA |I MB F. 39.000 
orge LE RI 
co - πεὶ NINJA 3 e 2? . < 
à T3 io ар icchiaduro т; AWARD, WINNERS GOLD 
Fil nale di aa altissi- 7 Y  .- Confienei segni o gioghi: SENSIBLE 
E. i Ἢ wia ΝΥ, SOCCER EURO CHAMP., JIMMY 
مخ‎ è ۋە‎ | T | ` ^ ZOOL. Disponibile per 
PS tim AMIGA 1MB L. 39.000 
5 Dole: ν 
“Ἢ 2 - RN. Lf 


NHL PA HOCKEY 1996 
II famoso gioco noto per essere il 
miglior simulatore di hockey ol 
mondo. Contiene tutto il campionato 
NHL americano. Sonoro e voci digita- 
lizzate. 386DX + AMB RAM.+SVGA 


Disponibile per 
PC CDROM L. 105.000 


q comando della vostra navi- | 
cella s raccogliere 
delle sfere di energias lanciarle al 


є 07 centro di reattori atomici che minac- 
ΚΟ WNünee vita sul vostro Pianeta. 
^ ^"61OCO E MANUALE IN ITALIANO. 
1939.000 


ASCENDANCY 
Esplora lo spazio sconosciuto alla 
I ricerca di una galassia ove il popolo 


della Terra, martoriato dai disastri 


J E atomici, possa sopravvivere. Con 
Gi ausilio delle risorse che scoprirai, 


potrai costruire incredibili veicoli spa- 

== ziali con i quali trasportare la popo- 

lazione e nel contempo difenderla 

dagli attacchi di misteriosi popoli alieni. R.H. 486DX + 
8MB. Disponibile per 


PC CDROM L. 7Р5 000 
=ч ВВЕАСН 3 
` Un gioco di combattimento stile futu- 
Ν ^m - ristico con visuale isometrica. Al 
ἐν comando di una squadra di marines, 
D ti troverai a combattere contro un'ag- 


guerrito gruppo di alieni che stanno 
tentando di invadere in tuo Pianeta. |! 


senza preavviso, Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge 


эш 


5 “== gioco contiene anche un utilissimo 

Ξ scenary creator. Disponibile per 

4 PC CDROM L. 105.000 
oris), CHAMPIONSHIP MANAGER 2 


MANAGER La più bella simulazione manageriale 
di calcio mai vista fino ad ora. OLTRE 
4000 calciatori ognuno con le sue 
personali caratteristiche e statistiche. 
La moltitudine di opzioni selezionabili 
ne rende praticamente impossibile 
fornirvene un elenco. Il gioco ha pra- 


ticamente tutte le possibilità immaginabili! Disponibile 


sono subire 


Z7 POS 


"а 12 mesi, E pre 


3 per PC CDROM L. 79.000 
2 amici» CHAMPIONSHIP MANAGER 2 
= МАНАСЕК ITALIA DATA DISK 


Finalmente il data disk contenente il 
campionato italiano aggiornato agli 
ultimissimi trasferimenti di novem- 
bre!! IN CONSEGNA DAL GIORNO 

7" 15 DICEMBRE! Disponibile per 
PC CDROM L. TELEFONARE 
GRANDMASTER CHESS CHAMP, 
b Dalla CAPSTONE uno dei migliori 
giochi di scacchi professionali. 
: Possibilità di gioco via modem ο via 
£ +, network, diversi livelli di difficoltà, 
E Help in linea, velocissimo, contiene 
š Í migliaia di partite famose, grafica 
iper-definita. R.H. 486 + 4MB 

Disponibile per 

PC CDROM L. 99.000 
PRINCE OF PERSIA COLLECTION 
ке due stupende avventure disegnate 
da Jordan Mechner in raccolta ad un 


p FURY 3 

Dalla Microsoft il gioco che rivoluzio- 
у пега l'era del gioco isometrico su PC. 
T con tecnologia a 32 


L'unico vero videogame realizzato 
bir per un'azione 

non-stop. SCENOGRAFIE ED IMMAGI- 

NI MAI VISTE PRIMA! R.H. 486 DX + 


8MB. Disponibile per 
PC CDROM L. 99,000 


"COMPUT 


al prezzo SUPERSPECIALE. vb 
РАА. 2 Disponibile per Е. 
Д galattica. saion : 
ips * E PC CDROM L. 49,000 CHE desti i al menitor рег ore : 
3 EB COLLECTIO! (Oen Reed jnibile р Р, 
nata әс GIN 


0 domenica dalle 9:00 


to tutti i giorni esclu 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 


NFL PRO LEAGUE FOOTBALL 
Un incredibile nuovo gioco di football 
americano creato dall'IBM! Contiene 
tutte le squadre ufficiali 1994-25gcon 
Fei 2 n oltre 30 anni di statistiche data 


ане 


\ = RIALE sia Εν qe stra 
Questo programma è utilizzato ufficialmente da US 
TODAY per le previsioni degli ulti 8 ed Bowl! 
pee ре PC CDROM 99.000 


DISK EDITOR 


creare infiniti scenari, deserti! 
descrizioni, puoi modifica 
ri esistenti, adirittura pui 
situazioni metereologiche 
Disponibile pe 
PC CDROM L. 
RAPID ASSAULT 
Ti trovi condannato al carce 
L'unica alterinativa che 
ta dal Governo ë quella di 
un pericolosissimo fuori 


Rapid 
bio della tua libertà с 


Assault 
zione diversi me 


a === titudine di tsrate 


Grafica 3D scenari in 
digitalizzata Disponibile per 
PC CDROM 


Un Action - 

tica. Incre 

mento git zate 

Elevatissimo grado di infera tà con 
si Eu tipper 

vivere un fi na. Н 


gioco а ruolo 4 
serie TSR Advanc 
dgons. Oltre 20 
da esplorare e centi 
risolvere. Grafica 
δΟΠΟΓΟ . stereo 


L. „49.000 


venture ambientata 
e cüratterizzata da grafi- 
cinemático. Dovrai gestire la 


22) tuallblbnia di alieni primordiali svi- 

Sa dane la cultura fino alla 

΄ i ao spazio atjrdWersb un 

ењ 4s Vi A 10. 000 аппі alla 


| più be 
k mai vista 


/ 40 diversi Stadi, 


210 livelli gpzione per 
~ gioco in Link o via 'utilissi- 
funzione di PLAYER EDITOR per 


| o crea- 
Soa DX + SMB. ile pei 
PG CORO уох Рин 109:000 


con test animato dei risultati o noti gii, 


PERFECT GENERAL ^s SCENARY 4 


iex] Con questa indispensabile utility, οἱ 


εκ ONE 


"051- 343. 504 


FAX. 051-344.906 


SHANGHAI GREAT MOMENTS 

II famosissimo solitario cinese final- 
I mente convertito anche per la piat- 

ИШ 3 taforma PC. Molteplici opzioni tra le 


C'CDROM L. 73.000 
F14 TOMCAT + 5 GIOCHI 
simulatore di volo dedicato 
n i seguenti gio- 
; LOST IN SPACE, 
ШОВ STRIKER, BANANOID e STAR- 
FIRE. -Disponibile per 


PC.CDROM L. 29.000 


O SOCCER 

ri giochi di calcio. 
2 giocatori, modalità 
lorneo o arcade, 64 squadre appar- 
tenentygd 8 nazioni diverse con punti 
di forza e debolezze variabili .Calci 
„ў ' di rigore, rovesciate, scivolate, colpi 
«+= di testa, il Но, соп un realismo sem- 


plicemente i edibile! Manuale e 
ALIANO Disponib; r 
і. 29.000 


Ἡ JNTERNATIONAUSATHLETICS 
τ s wasaqa simulazione. spórtiva dedi- 
cata agli amanti dell' ος leggera. 


Varie discipline e lita di gare a 
più giocatori, MANÑA N ITALIANO 


4 ----- Disponibile per 
μπῶ LAI DNA. CDROM. L. 29.000 
. " 
` 
utilities per 


mi, Nuovi 
ancora. 


49.000 


. е E 
2 Bis г PINBALL 


ierra Фбрыгуого Че! депеге 
: i Grafica entusiasmante in 3D 
: | cag velocità di giogó spaventose. 
d Possibilità di giocare in sequenza più 
+ tavoli e centinaia dli livelli bonus. R.H. 


486 + 8M indows 3.1 o 95 
Disponibile pe d 
PGNCDROM T νι, 63.000 
TEKWAR 


Un’ ingedibile avventura interattiva 
completamente digitalizzata in 3D 
; con visuale in oggettiva stile DOOM. 


» ' ^ 23 а. 
ж Ж В Dovrai esplorare un complesso 
pri Oltre 800 союп: ^ 

“τ aggiornate αἱ m 


" mondo futuristico infestato da crimi- 
nali di ogni genere. A tua disponisi- 
zione diversi armamenti che ti aiute- 
ranno ad eliminare i nemici. Animazioni in 8 prospetti- 
ve. un matrimonio perfetto tra action game e strategia. 
Suoni digitalizzati, possibilità di gioco via modem e via 
Network fino a 16 giocatori. R.H. 486/50 + 8MB. 

PC CDROM L. 119.000 


(WRT 


C 


μή, MERVE 


xm 
111) | 
Miis 1 = 


PC CDROM 
j8 E 


ULTIMATE FANTASY 


Una stupenda raccolta di avven- 
ture stile Advanced Dungeons & 
Dragons contenente: DARKSUN: 
SHATTERED LANDS, FANTASY 
EMPIRES, DUNGEON HACK, 
s STRONGHOLD e UNLIMITED 
ADVENTURES. Disponibile per 

L. 65.000 

CINEMANIA 1996 

x Dalla Microsoft la nuova edizione 
della più bella enciclopedia del cine- 
ma esistente.Oltre 2500 fotografie, 
1175 FILMS, e 4000 biografie: lo 
„ spettacolo è assicurato. К.Н. 386 + 


LT 96 


8MB, Windows 95 SVGA. Disponibile 
per PC CDROM L. 85.000 
WING NUTS 


Un entusiasmante gioco arcade basa- 
WW to sulla simulazione di volo ma con 
I una tecnologia grafica completamen- 
te nuova. Infatti piloterai veri aerei 
della | Guerra mondiale senza dover- 
QA s ti preoccupare della gestione del 
Emme °» cockpit, ma solamente del vero e pro- 
prio combattimento. Grafica ovviamente in stile cine- 
matico con effetti veramente eccezionali. R.H. 486 + 
8MB. Disponibile per PC CDROM L. 125.000 
cip. Rea ENCHARTA 1996 
"e Dalla Microsoft la nuova edizione 
| della più bella enciclopedia multime- 
- — diale mai esistita. Completamente 
aggiornata e sempre più ricca di 
бе nozioni ed illustrazioni, offre anche 
una selezione di menù aggiuntiva per 


renderne sempre più piacevole la 
consultazione. R.H.486 + 8MB + 


sono subire variazioni senza = viso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge 


| prezzi pos 


mest. 


η 


WINDOWS 3.1 o 95. Disponibile per 
PC CDROM L. 135.000 
Ə Q O O О BIG 10 PACK VOL. 2 


Una stupenda raccolta dei 

seguenti giochi: ALIEN LOGIC, 
f, MEGA RACE, METAL MARINES, 
М COMMANDER BLOOD, ULTIMATE 
DOMAIN, CRYSTAL CALIBURN, 
JETFIGHTER 2, TOM LANDRY 
STRATEGY FOOTBALL, CASINO' 


Θ Ω 9 


archi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 1 
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= PC cD ROM L. 79.000 
RAILROAD TYCHOON 
Dal famoso Sid Meier, il gioco di 
simulazione manageriale imperniato 
sulla gestione delle ferrovie nell'età 
del loro primo sviluppo. Dovrai 
costruire la migliore linea ferroviaria 
utilizzando tutti i numerosi strumenti 
a tua disposizione ed adottando le 


Tutti i nomi e i 


ε ο 


scelte strategiche necessarie per distruggere la” 
renza. LA CONFEZIONE COMPRENDE ANCHE so ср spen “чи 


CHI RACCOLTI IN COMPILATION dei più svariati generi. 

Disponibile per PC CD ROM L. 35.000 
TURNING POINT - NAPOLEONICS 

Dedicato agli amanti della simulazio- 

ne strategica di guerre Napoleoniche, 

include le 3 principali campagne: 


BATTLE OF ARMADA, BATTLE ОЁ . <= 


€) GETTYSBURG e BATTLE OF WARTER- 
LOO. Disponibile per 
PC CD ROM 


COMPUTER ONE 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 


pen CDI ο μα, 
L. 35.000. | 


051-343.504 
051-344.906 


SUPER TETRIS 
II Puzzle-game più famoso della sto- 
| ria del videogioco. 10 livelli di diffi- 
coltà, opzione di gioco per 2 giocato- 
ri e centinaia di varianti disponibili. 


[LA ONFEZIONE COMPRENDE 
A б GIOCHI RACCOLTI IN 
COM 


FAX. 


l; CLASSIC COLLECTION STRIP CAM προς 
C Una Piccante raccolta di giochi erotici — 


g . ΥΜΙ͂8 contenente: DELUXE STRIP гз 
Чч Jd POKER, DELUXE STRIP ροκεβῴρξεν- — ‘> 
y- N 


TERFOLD SQUARE e JIGSAW PINUPS. 3s 
- Gioco e Manuale IN ΠΑΪΙΑΝΟ. pe 


ES Disponibile per 
PC CD ROM L. 29. p --- ON dei più svariati generi. 
xx 30 WORLD BOXING + 5 GIOCHI s. Ырс ICD ROM L. 35.000 
37 * Dedicato agli amanti dello sport «c na ==” AIR POWER 


‘più famosa simulazione di boxe mai 
creata su PC. La confezione compren: 
de inoltre JILL OF THE JUNGE, 8-. 
POINT BASKETBALL, INVÁASIG 


hs т che miscela 
^~ συν i latore di volo con 
uh altrettanto ben riuscito wargame 
SWafëgico. Possibilità di controllo di 8 


diversi aerei ognuno con diverse 


sa 


z.' THE MUTANTS SPACE BAIS ed armamenti.Puoi gio- 
ADVENTURES e FLOATRÍS: Dj = care ааа a contro 3 avversari 
per PC CD ROM L. uter contemporanea- 


‘abilità di pilota non 
ata con quella di otti- 


, L. 83.000 

š "m „83.000 
AL UNSER "jr. ARCADE RACING 

ΠΤ JH h Una incredibilé quanto veloce simula- 

zione' di corsefhutomobilistiche for- 


sl y ^ 


mobilistica italiana di t 
confezione compreffde 
P= S| seguenti giochi: CAPTUR 

x νυν TES, SHOOTING GAME 


Р “4e м? 


EN 
- τω ~ 


— 


£ DEATHWATCH, 


GODMOTHER; а. 2r =” A mula INDY filli diversi di gara arti- 

PC CD ROM | = E L4 colati su 15 diversi percorsi, 3 livelli 

| S di difficoltà. Possibilità.di selezionare 

° Il gioco protag 4 ТА I d kaa s tipi di visuale! del gioco. 
È anni '80 final Ρ ponibile per a 

TAITO anch ato POK DROM a zl 95.000 

‚ digitalizzato e «ого HI- " | SET ape ' ر‎ Ж 

Mono m ARI РЫ 2 loco di guerra strategico ambien 

Е. ο {ето жей chè һа ini Seal nel futuro. „Simulatore dotato del più 

Disponibile f | gli saluppo фейк} ti per- 

PC CD ROM 1. 353990 - Bus s JS A. n 

νιώθω, ши ο ον μα 

e di volo dedicat " AMB. 

29 Numerose m ! 79.000 

lli di difficoltà 1» 89.000 

re jl gioco anche αἱ TITAN LEGACY 

ето storico e gra- ". 26 Nuove 


ерте animate, 6 
battaglia sempre 
avvince nibile per 


ο ἃν η " . 1. 49.000 
hratterízzato dà una incredi- | | Ё 


intità' di opzioni ed accessori Ve, uc BLUE ANDÎ A GREY 
| t il L] ar 
vobili tale I Mora A n Εἰ Q. og Gioco strategico dí guerra ambientato 
issimo ivello A, > per T * Ml durante la di secessione ame- 
ienta : e Ma αλα, N A ricoffa nel 1 Puoi cbntrollare l'e- 
Centràle.LA mM cito dei, Wordistiw dei sudisti ed 
GIOCHI R hg 


ottare lé decisioni strategiche per 


sponibile per 
^ 29.000 


CONFEZION ANCHE 


COLTI dei*%piùasyariati g ХУ У vincere questo importante conflitto. 

| ОТЕ? 200" ANIMAZIONI. 

TS er PC CDROM г L. 99.000 
CAT SWR 2 


Stupenda simulazione strategica 
ambientata nell'antico Impero roma- 
no. Quale Governatore di una pro- 
viencia dovrai operare affinché la tua 
città divenga la capitale del favoloso 
Impero adottando le giuste strategie 
commmerciali e belliche. 


Disponibile per РС CDROM 


ПЕ È il í 
y © : ` 
i pre di dedicat comp » 
E le missioni dedicate all'o- 
ra 
FEZIONE € ANCHE 50 
GIOCHI RACCOLTI IN COMPILATION 
4 TT 778786lpiü.svarioti generi. Disponibile 
95.000 


“т1з35, 000 


AMIGA IMB L. 109.000 


ONE 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 051-343.504 


FAX. 051-344.906 


b CASINO' TOUR CHAMPIONS 23 TWICE THE FIREPOWER! N š poa FLIGHT SIMULATOR 5.1 
casino Чпа raccolta completa dei più famosi # 4 DESERT STRIKE + JUNGLE STRIKE 9 Š *«- La nuova versione per CDROM inclu- 
ws» giochi tipici del casino', blackjack, © Ü Una compilation che raccoglie 2 dei З ае m di 250 nuovi aeroporti, nuove 

baccarat, dadi, video poker, roulette e . myst [" migliori giochi di simulazione мее 55 cockpits, nuove condizioni ambientali 
4i] tanti altri. Possibilità inoltre di gioco > - E ro. Disponibile per: sf ῃ pm ecc), grafica ат digitaliz- 
ae via network e via modem.Disponibile ПЁ = V PC CDROM L. 49.000 ην bii Mie c DE Elo 
: ; Γ PC COROM ` L. 129 000 
CITY 2000 DOOM 1 & 2 TOOLKIT Je ΠΌΡΡΥ Disks L. 79.000 
` | Avventura genere spionaggio caratte- Contiene oltre 900 nuovi livelli filer 37 
rizzata dalla grafica digitalizzata. DOON. Nuove grafiche e nuovi Нен Ἢ 2: мот, 
| | Mappe dettagliate, sonoro digitaliz- sonori. Comprende anche l'editor ре — ἵ " c = 
E ' j ed animazioni in tempo reale ti nuovi livelli e per la grafica ig, Se 
y conducono nella vita quotidiana di trucchi e cheat mode. 
` =, η Londra nei panni di un agente segre- Disponibile per: | ή | " , Ë " 
3 to americano. R.H. 386DX + 2MB PC CDROM [ 01011 S AIAI 
Disponibile per PC CD ROM " 79.000 ту DOOM 2 


^w 
di 0007 ce L. 49.000 


^ E Y ы r^. 


com ΔΕΣ COMMAND & CONQUER , TER i Sparatutto arcade in s 
© Su =m Un vero capolavoro dagli stessi pro- 1 А ^ gioco più famoso πε] sy 
5 duttori di DUNE 2, questo fenomeno >< Ogni commento ulterior 


grofica in SuperVga ed il sonoro digi- 


A della strategia applicata alla realtà T superfluo. Longevità AER 
` „` ы virtuale vi "incollerrà" al monitor per «.. zionale. R.H.: 386 DXT ' o è ۾‎ 18 
$ ore ed ore di gioco entusiasmante! avr ` Disponibile per: ni; ὙΠ 
si έ R.H. 486 + 4MB . Disponibile per: PC CD ROM М κα ЈЕ Và 
PC CDROM L. 99.000 pc Floppy Disks 9.94 000 "m = ΠΤΙ 05 lod 
CRUSADER : NO REMORSE ` ug | DOOM εχρι Ө ^ ὑπθόᾳ,» яар з om 99.000 
Uno stupendo sparatutto con visuale #1 Oltre 1200 ; eli, cheats, fs 5 x 4 йй 0 L. 99.00 
tridimensionale stile Syndicate. La grammi ed бс jji w 
| 


: feri |i | Doom 2. Dispon H s x =, р. 
talizzato conferiscono un realismo PC CD ROM wx 


pressochè unico . : 


>= %® Disponibile per: ja lo Sers sor ^u c É 
PC CDROM L. 105.000 — f E ГТ fri" 
—  D-ZONECOLLECTORS ‘ nid eoe Og. AT) ON Г. 
А < i = 


M MN 
1΄ 


| A. 
DIZIONE Data disk per DOOM e DOOM 2 con i259 0008 ШЕ ООО 


(шнш) mappe, nuovi livelli ed editor La ver- 


ШОО ШИМ " sione . la versione CDROM contiene 
= oltre 900 livelli. Disponibile per: 


, 
n 
sco de Gama con 


РС CDROM L. 59.000 
> anche nuovi perso 
т, Nn» 46 bilanciamento 1 
= D-ZONE 2 ану la Chiesa ё? 


соп successo lungo 


52 Ulteriori 1000 nuovi livelli per DOOM l'Esercito ti pe ` 
per 4 giocato, 1. 65.000 « al. a "d "179.000 


CETT rn e DOOM 2 ed una nuova utility che le lunghissime ta 


‘ll permette di aggiungere nuovi ostaco- ri. Disponibile per: PC COROM ww ι. 99.000 
5 li, modificare i livelli di difficolta, e ADET O BLACK — È 
"t , 2 , ۵ ==: 
τ tante altre ulities. i Flashbacke grazie agli m= = wes 
ада Disponibile рег: UL Жо véramente-unici ed alla * PREVI: 
PC CDROM L. 65.000 л! isomefrica a 360° іп prospetti- 
m DARK FORCES 


l'utti i nomi e i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesi. 1 prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di | egge 


Sparatutto arcade della serie "Guerre Š mak k A uhaq nous | [I [ЇЇ ТЗ Se pa rope I 


Stellari". Gioco di proporzioni real- b ап n ñito ышы digallocazioni 
mente eccezionali con grafica e sono- ο : ; блар επ L. 59 000 L. 59 Чио. I 89.000 


~ ro degne del film che ha sottolienato — succesos alla 
‘il successo da oltre 15 anni. Oltre 10 pc сркомў FLIGHT SIMULATOR TOWER 
м di d f o di JL . . 
m tipi di armi da fuoco e un numero ra lg responsabilità della vita di 
livelli impressionante lo rendono О A ; i miglidia di pgsseggeri ë nelle tue 
gioco unico nel suo genere. R.H.: 386DX + 8 MB RAM. ( | mani. Visuale. digitalizzata a 360° ti 
Disponibile per: PC CDROM L. 89.000 permette il cofftrollo totale delle ope- 
= DEFENDER OF THE EMPIRE razioni di smistamento dell'intenso 


η data disk del famoso TIE FIGHTER, traffico aereo. nei pricipali aeroporti. 


«nne Inn 
qii Еур, 


simulatore di volo ispirato al film Ex σα Disponibile per 
Guerre Stellari. Tantissime missioni — 0° PC CDROM L. 119.000 
- aggiuntive per continuare la difesa 
(^. dell'Impero. Richiede Tie Fighter. esperie рр φως 5, ATP, A320 e FINALMENTE DISPONIBILE! 
cmm «οὐ κο (1 Disponibile per: tutti menman 


PC Floppy disks |. 39 000. PC CORON agy bo 5,000 


Tutti i nomi e i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesi. 1 prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge 


COMPUTER ONE 


051- 343.504 


mi 66061450 domenica da | 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 


C 


re — 


FLIGHT LIGHT PLUS 


FAX. 
HERESIES - 


051-344.906 


NASCAR RACING 


| Uno dei più noti simulatori di volo ирип Contiene centinaia di livelli aggiuntivi = Simulazione di guida. La nuova tecno- 
della Sublogic che vanta oltre {ШИ per Heretic, uno speciale GAME y Be, logia per lo sviluppo della grafica 3D 
2.500.000 copie vendute. MANAGER che consiste in u ple- "ots | incrementa notevolmente il dettaglio 
Sicuramente uno dei simulatori più to database pieno di поо livelli, mast, Й delle immagini e contemporaneamen- 
vicini alla realta. descrizioni, immagini etc. e "буо * |--- Us] fe ne aumenta la fluidità. Possibilità 
PC CDROM L. 77.000 a PLAYNET che permette di s< E infia 2:00 della pacchina. R.H.: 
Heretic in Network e Multiplayer, Cow *- - 386DX « AMB RAM. Disponibile 
= FLIGHT COMMANDER 2 Disponibile per PC CDROM L. 59.000). рейс cp ROM è L. 95.000 
“fs Uno dei migliori giochi strategici di 4j HEROES OF MIGHT A MID. pc LSP Py Фе L. 95.000 
NS Wa. _ guerra basato su periodi dal 1950 al ; MAGIC Л ASIA ИРИ ЦУС TRACK PACK 
= SA _ futuro 2050. 112 diversi aerei e 37 Il gioco di strategia per eccellenza δ Testa l digitalizzati per il 
2 / SY Nazioni sono solo alcuni degli ele- - Tantissimi mondi da esplorarese" ph © ` = o di simulazione di guida più 
ala EG menti che compongono questo ï quistare, Avversari «^ an ас Єз 1 réalistico mai realizzato! 
Wa. ^ Wargame. Possibilità inoltre di perso- ПИТА computer in base alle a c. RH, 386 4MB Ram(6mb per grafica 

nalizzare il proprio scenario di batta- =a me Ааа strategiche, livelli di di i 1! SS Hi: Res ow ante NASCAR 

glia. Disponibile per PC CDROM L. 99.000 Oltre 20 diversi tipi di mos Оро Шш 

2 FLIGHT UNLIMITED contornato da una stupenda grafica να | Um. 4C. IPC.CORO L. 49.000 
4 Stupendo simulatore di volo caratte- digitalizzata. Disponibile per < Ec jj disks " L. 49.000 


L. 85.000 X 


PC CDROM == 
FOOTBALL LIMITED 

e) 4 Stupendo gioco di calcio manageriale 

Mx ^ = ove puoi controllare contemporanea- 


AN ο; mente οἷα come allenatore che come 
presidente che come direttore finan- 


LA 


Sese rizzato da un incredibile realismo РС CDROM μ΄ 274 E 
Ру ў, < grafico grazie al nuovo procedimento .. IupvCAR INDY CAR nce 
Hi E ' di texture mapping 3D . Un vero =й IÍ famosissimo ed imag d 
asi Ы "must" per tutti gli appassionati di A oulomobilisismo ora | 
> simulazione.Disponibile per tro comprendi E S È 
ata disks Ursi 


re 
Р 


386+4MB.DispopiBilë pér 
PC CDROM L. 69,000 


ck o an med ا‎ | 


Uno dei migliori ӨЕҢ 


Le 3 


эл ne 


PG GDROM^- 


NEED FOR SPEED 

Il giocə desti a rivoluzionare la 

simulazione di guida.*8^tra le auto 

più ambite raffigurate il rendering 3D 
in tempo ا‎ Oltre 100 Km di pae- 
` saggi H. Selezione di 3 tipi 

di visuale. Decine di opzioni!! RH 486 

* SMBIDispohibile per: 


07 99.000 
NERVES OF*STEEL 


. “7 grafica in 3D texture mapping, tecno- 
| | logia ‘ "motion capture" per una grafi- 

š dU li co in animazione mai vista prima, il 
primo prodotto ad utilizzare la tecno- 

logia BRENDER, oltre 40 DIVERSE MOSSE per ogni per- 
sonaggio. Gioco per 1 o 2 giocatori. R.H: 
Disponibile per PC CDROM Е. 


99 m qune 


- Á і 
E 4 "^ ziario adottando le migliori strategia "PRO, assoluto chef le Y Кт : w ا‎ σιυβῥηάο зрагаб dex Doom” in 
"9" usufruendo delle centinaia di opzioni squadre i afionali e 96 | ιτ. Nd ; Ж ; 

a у аға ΡΣΙΟΙ š š di . à prospettiva. Grafica tridimensionale 
selezionabili. La speciale tecnologia 4. di club eur conten wei m possibilità dí gioco in network e.vio 
impiegata in questo gioco permette al - ddei рі τοπψτοίοί. gici N == modem cinia а ави да 

computer di "ragionare" con un realismo UNICO! auco $^' mazioni e géci Ea ésBlordre к kx ж ali osizio- 
Disponibile per: PC CDROM L. 99.000 386DX + 4 ` Ra d RH. 486 + AMB, Dis Hhnibile зё 
PE AMES |. PISTOLA + CRIME PATROL — PC CDROM "roo. ДГ 
: Finalmente disponibile l'indispensabi- PC Floppy Disks 99 000 
Ea le pistola per giocare con maggior AMIGA 1MB 
x realismo ai migliori shot-em-up tipo AMIGA 1200 ова 
MAD DOG МС CREE 1 e 2, DRUG x CARPET 2 Mrocedenti. 
Ax WARS, WHO SHOT JOHNNY ROCK, а i зми definita гра 
SPACE PIRATES e tanti altri. La confe- 5: 9 1995. Nuovi Ee £. κο 
zione contiene anche il gioco CRIME ancora migliorata, credibili o ul 
PATROL su CD ком Б 19.000 gi sempre più ambi- impatica райпо 
4 OP dt FU rin l EESTI ІМ ITALIANO 8MB Disponibile 
ria ч ж suina IERI 38 PX 109.000 "ρερρς CDROM | 109.000 
С δ. genere!.Conbattimenti mozzafiato соп | | λα TANIS P „Гаа εν ^" 
227 ECHWARRIOR 2 - Nuova edizione def piu famoso simu- 


& battaglia tra ловон con” 
in СЕ. Grafica ҥф- 

i gi veromente 
nante: sci fino'a 


iZzandoli 


latore di flip personal compu- 
ter. Quattro tavoli, si aggiungo- 
no αἱ quattro successi originali, con 
splendide dzioni ж Da non 
perdere le colonne sonore in qualità 


^ ED def singoliygiochi. R.H. 386 SX 


` GENGHIS KHAN 2 Ew f anyale i in italiano. Qisfonibile per 
Es - Sempre dalla KOEI questo gioco stra- PC CDROM L. 89.000 
72 de $ B ambientato in Mongolia. Puoi _ |. "HN PINBALL DREAMS SPECIAL ED. 
d y. 7 £4. impersonare Geghis Khan, King John, ` 5 Е _ La raccolta dei рій famosi 8 tavoli da 
κ m гарро Il ed altri 12 £ della vertito апетае personal! Ogni ulte- ~ = ^ flipper della storia del PC. 
kš i а пост Disponibile per 
"s + PEFLOPPY DISKS L. 69.000 


gio fino a 5diverse posizioni di gioco. В.Н. 386 +2 - FF| is. 
L. 95.000. isma a wasa m 


MB. Disponibile per PC Floppy 


li mui Hu AL NUMUNI 
A«Iaim 


“os 


pe 


senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Leg 


subire Varazion 


zi possono 


I prez 


e 1 marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari; Garanzia 1 2 mesi 


l'utti 1 nomi 


| PINBALL ILLUSIONS 


NUOVISSIMO FLIPPER. 3 DIVERSI 


^ 21 Í MODELLI CHE OFFRONO INFINITE 
& OPPORTUNITA' DI GIOCO IL TUTTO 
IN GRAFICA AGA A 256 COLORI!. 


76: 


4 


Р Disponibile per 
x AMIGA 1200 L. 55.000 
AMIGA CD 32 L. 55.000 
PC CDROM L. 99.000 
PITFALL - The Mayan ADV. 


| rf | famosissimo gioco della Activision, 
| w finalmente convertito per PC. 13 entu- 
| p mm ‘siasmanti livelli nella giungla esaltati 
dalla stupenda grafica a 32 bit. 
Dovrai utilizzare tutta la tua abilità 
„ О рег superare le miriadi di trabocchetti 
che incontrerari sul percorso. 
Disponibile per PC CD ROM L. 95.000 
| POWER HOUSE 
Dalla Impressions questa stupenda 
‘simulazione stile Sim City. Sarai 
m impegnato nella ricerca delle 9 princi- 
pali fonti energetiche sfruttando le 
‘quali dovrai costruire una rete che si 
potrà espandere per tutto il mondo. 
Stupenda la grafica ad alta risoluzio- 
ne ed il livello di realismo del gioco!. В.Н. 386+4MB. 
Disponibile per PC CDROM L. 83.000 
SAILING INTERACTIVE 
Una simulazione di pilotaggio barche 
а vela a livello altamente professio- 
‘nale. L'interattività offerta è veramen- 
В te unica nel suo genere: possibilità di 
‘variazione della velocità e della dire- 
3 =. zione del vento, riproduzione fedele 
del cockpit di guida, regolazioni delle 
vele, visualizzazione delle mappe con possibilità di cor- 
rezione immediata delle rotte di navigazione ed altre 
ancora. Grafica digitalizzata. Contiene inoltre un corso 
di vela completo per principianti. R.H.486 + 4MB + 
WINDOWS. Disponibil:e per 
PC CDROM 


Жїн 


L. 119.000 
SENSIBLE WORLD OF SOCCER 


1996 


Sanainle 
WORLD OF 


FR NUOVA EDIZIONE della più bella 
з : simulazione di calcio esistente. Oltre 

7$ 15. 1400 squadre di club e 131 nazionali 
` che si contendono tutti i tioli esistenti. 


`" Vasta sezione manageriale. Superfluo 

ogni ulteriore commento.Disponibile 

per AMIGA L. 69.000 
PC FLOPPY L. 69.000 
PC CDROM L. 85.000 


SILENT HUNTER 
ШИ Una bellissima simulazione di 
ΩΣ glie sottomarine. Oltre 40 diversi tipi 
| di nave ricreate perfettamente con 
li visuale a 360^. Anche i porti e le 


ч coste sono state ricreate fedelmente . 
| a 


Decine di opzioni sono selezionabili in 
eo. ой ` АЩ 
simi livelli di realismo. Disponibile per 


PC CD ROM 


COMPUTER ONE 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 


SILENT STEEL 
Una unica avventura strategi su ben 
4 CDROM basata sulla caccia tra 2 
sottomarini ambientata Mar 
Mediterraneo tra un Sottomarino 
americano ed uno Libico.. À bordo 
del tuo mezzo hai c 


gia nucleare da distruggere 


PC CDROM К. 

SILVERLOAD — 
Stupenda avventura grafi 
impersonando un сас 
taglie dovrete andar 
di Silverload alla ricer 
bambino perduto. Effe 
grafica di prim'ordine. 


di orrore ed un ambiente western. 
ITALIANO. R.H. 486 + 2MB 
Disponibile per PC CDROM 


data disk SC 
DISASTERS 
CITIES AND 


Ла simulazione 


delle foreste, 
delle" risorse naturali, 
ggi e tagto ancora. 
urio.dei gidthi di simulo- 


.Disponibile per 
L. 85.000 


zione più appassi 
PC COROM 
SIM UOC SIM, TOWER 

M ш μον. dalla danis, Р 
E < 4 


сү, Misugn. la tua abi- 


ed alto contenuto umoristico R.H.: 


109. 000#с CHROM 


le, sempre prodotta” 
MAXIS” Sarai alle 


dí torgi che 


BO CDROM L.‏ م 


Ωμ... 


051-343.504 


FAX..051-344.906 


- STEEL PANTHERS 
Dai creatori di Pacific War, ecco una 
КАПА) € spelndida simulazione strategica che 
OULA -*«^ vede impegnati i carri armati nella || 
DAI a a Guerra Mondiale. A disposizione oltre 


' U ULL 00 40 scenari originali potrai comandare 


gold plotone ad un intero 
* batta con ampia disponibilità di 
ei. Grazig al generatore di scenari 
A personalizzate. Scenari 


i*99.000 


а 0 


Mu 
E Ç IFX 2 - EF 


тоте eccezionale. Un gioco 
che combina perfettamente lo stile 
simÜlazione i volo ambientata in uno 


issimi livelli e la grafi- 

curata e conforme 

icuramente il miglior 

arcade mai creato! Disponibile per: 

DROM e L. 119.000 
THREE WORLDS OF 

ADV. DUNGEONS & DRAGONS 


IHE EEV vORLDS P 


Z е — Und stupenda gccolta dedicata aglia 
Ad 2 - amanti eliadflerie AD&D: AL QADIM 
n. La the Genie's Curse, RAVENLOFT 
ού; »..-Stahd's Possession e DARK SUN 


AT e s=, s жа Shoflefed Londs. R.H. 386DX + 4MB. 


] 4MB. Disponibile = Disponibile per 

PC CDROM 1:99" 000 fcc бм L. 89.000 

SIM CITY 2000IDATAIDISK VO lgi | а ним еб 
Анто ἥδον: disa novi [no т ^'*. Dalla SSI un bellissimo gioco di ruolo 
d i eráfino ullg tua | қ; stilé fantasy che Vi vedrà protagonisti 
cittd frui sən Kita ‘gij; \ κ di оп bod wi! "Mondo di 
me Qy ` Aden tro 
εἴ di^ i meti arti- 


W9 5.000 
OON 
e SK 
fies 8l programma 
uovo mondo 


isjêfafido terreni, 
sane. fiumi ecc. 
j, créare scenari futuri- 
i veicoli ed altro 
" Disponibile per PC Elo py Disks AL 45.000 
' U NAVY FIGHTERS GOLD ED. 

i ontiniene anche i 


m. ^. NAVY FIG RINE FIGHTERS. 
m. OS ο. 
Um Disponibile pe 
7 > Bé CDROM ж ® L. 99.000 
k 
= - E ` 


í WIMEHAVEN 
Ü Si tratta di urig ilicredibile avventura 
№ di azione stile fantasy realizzata in 
i | grafica tridimensionale a sequenze 
cinematiche L'effetto su schermo ë 
impressionante sia per la fluidità delle 
' gs animazioni che per i dettagli dei per- 
sonaggi. Visuale in soggettiva. R.H. 


Ù - 


486DX + 8MB. Disponibile per 


105.000 


Tutti i nomi e i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesi. I prezzi possono subire varrazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge 


C 


WORMS 
Un gioco destinato a rivoluzionare lo 
stile platform! In pratica devi gestire i 
movimenti e le funzioni di questi sim- 
patici personaggi ognuno dei quali 
specializzato nell'uso di particolari 
armi ed ognuno dei quali indispensa- 
bile al momento opportuno. Il tutto in 
uno sfondo grafico realizzato con una 


nuova tecnologia che conferisce al gioco un realismo 
pressochè unico nel suo genere. νο per 


PC CDROM 


PC FLOPPY DISKS 


THEADER 


109.000 
n 89.000 

THEXDER 
Uno dei migliori platform/sparatutto 
mai visti su PC, creato naturalmente 


a salla SIERRA, marchio di sicura quali- 


taà. Impersoni un Super Robot con 
l'arduo compito di distruggere una 
nutrita schiera di nemici sfruttando 
Î sia il potente arsenale a tua disposi- 
zione che tattiche e strategie partico- 
lari. Possibilità di gioco via modem e 


Network. Suoni digitalizzati e finestre video modifica- 
bili a piacimento. В.Н. 486 DX66 + 8MB. Disponibile 


per PC CDROM 


THELD AR 0 EVE 
ارت‎ 


L. 109.000 
THE DARK EYE 


“© Una fantastica avventura stile Role 


Play ambientata in un mondo di vio- 
lenza e di detilitti. Sarete immersi in 
un labirinto popolato da dozzine di 
esseri malefici con un'atmosfera ispi- 
rata ai famosi romanzi di Edgar Allan 
Poe. Centinaia di visuali selezionabili 
grazie alla fantastica grafica in 3D 
animata. La colonna sonora eccezio- 


nalmente creata dallo stesso autore di Cyberia ed i 
personaggi creati dallo stesso autore di Aliens non pos- 


sono che assicurare un deciso successo. De 


per PC CDROM 


д - 
’ dii m 


Wu 
PC CDROM 


=: {Н Nz 


è ΕΝ 


PC CDROM 
x - 
ЕХЕ 


ed utilizzare. Disponibile per 


AMIGA 1МВ 
AMIGA 1200 
AMIGA CD 32 


onibile 


L. 105.000 

STONEKEEP 
Una stupenda avventura grafica stile 
Dungeon Master che ti vedrà impe- 
gnato in immensi labirinti sotterranei 
contro le forze diaboliche del male. A 
tua disposizione decine di armi e di 
magie, grafica in 3D e visuale in sog- 

gettiva. Disponibile per 
L. 119.000 

THE HIVE 
Un'incredibile action arcade game 
creata appositamente per sfruttare al 
meglio le possibilità di Windows 95. 
20 livelli di azione continuacon grafi- 
ca digitalizzata stile cinematico a 


* 65000 colori. В.Н. 486DX66 + 8MB. 


Disponibile per 
L. 119.000 
EXILE 


Una «ce avventura imperi, 


sul sistema "punta e clicca" per 
un'immediatezza e semplicità di gioco 
veramente unica. Grafica ad altissimo 


livello ed ambientazione in uno stra- 
. no mondo popolato da tunnel; foreste Ἢ 


cen migliaia. di © йб raccogliere 


559.000. 
59.000- 


ge p fang 


PG. 
4970 000 πα DI 


COMPUTE 


i giorni escluso domenica dalle 9:00 : 


" Aperto 1 tutti i 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 


JUNGLE STRIKE 


DROM 


CRAVIS 


PC GamePad . 


marlo in Joystick!. Disponibile per 
PC CDROM. 


DARDALH 


“д —— attraverso 3 livelli di 
—= 3 titolo da 
“В.Н. 486 8M 


ITALIANO. Disponible per: 
PC CDROM 


manuali in P 
PP iot. 

€— — C eM 

AMIGA. 1MB 


d КҮ“ 
w 


per 
CAMPIONATO....Disponibile per 
© РЕР ОЮ 


AMIG ANINE жа — s 
AMIGAN 1200 


Avventura spaziale con с 
digital video ed animazi 
Diverse trame a seconda 
che si effettuano duran 


р!е!е e 
cafipionafo americano. 
care Не le 84 partite della 
regolare + playoff'e exibi- 
mës! R.H. 486/33, + ¿ME 


ie ottento clle ultime notizie: 
gasione buona 


Definibile come il miglior sparatutto 
*. arcade alla guida di un elicottero. 
Seguito del famoso Dese 
questa volta ambientato nel 


impervia. Disponibile 
М: 


Ке, 


iungla 


P" 49 
. 49.000 


FIFA INT. SOCCER 
JOYPAD GRAVIS 
Una stupenda ος 
zione che comprende ila i 
famoso gioco di к 
ed un joypad g% 
della Сгау 


di levetta Ë 


acs. 000 


D. SN 


L. 75.000 


le squadre 


IL 
L. 597000 
L. 65.000 
90555000, 


EE 000 | 


Disp i 
I 


Full- Motion. 


„fimati. 
“ρορρς СОКОМ 


R ONE 


FAX. 


* RH. 


A 


| 


051 


/ 256 colori | 
bn c 


` sequenze 4 


` & scene tam 
P Ж: riyê 


карер 


(R) 


‘343 504 
-344.906 


KLIK & PLAY 
Rivoluzionario programma che per- 
mette, con un'interfaccia utente sem- 
plicissima, di creare i propri giochi di 
qualsiasi genere! Puoi disegnare per- 


1# sonaggi, creare avventure, armi per 
μα Ёде. R.H.: 386 + 4MB 
` MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. 


ata Ma WINDOWS 95. 


$ 
"wa L. 69.000 
"d 


CHAOS ENGINE 
DES più che famoso sparatutto con 
ta tridimensionale dall'alto che ha 
creato uno stile di gioco. Grafica a 
пого digitaliizato. 16 
r ] o 2 partecipanti. 


live 


«Disponibile per 
PC Floppy Dies L. 49.000 
L. 55.000 


GATEWAY 28 HOMEWORLD 
Uno <@регій9 avventura.igterattiva 
ove dovrai di fendere la térra dall'in- 
vasione di un popolo alieno. Grafica 
stile cartol Y nim spettacoli 
animazione ed una 
trama goinvolgente: R.H. 386 + 2MB. 
DispBribile per i 

1. 99.000 
MEGADOOM, 2f 


^ Alti 1500 NUOV Eper DOOM, 


DOOM 2 εὐ HERETIC!! più natural- 
πιεί altre e sempre. nuove utilities. 


Disponibile per 
PCCDROM L. 


E 
"< θὲ 


un" 
e 9 τι т) 
WIR ATH KOEN EO OO D 5 
ura attivo ove, 


im 
rai"esglor 


grec 


centinaia di 
digitalizzate, 
vincere duelli 


Wu ieri. Oltre 60 per- 
oggi digitelizzati"ed oltre 300 
` d Disponibile 


|“ 99.000 
© ROBINSON S REQUIEM 
Dalla READYSOFT fon poteva essere 
altro che un gigko semplicemente 
ο ЫЙ avventura fonda- 
ta sulkla sop vivenza in mondo 
completamente virtBale con grafica 


effetti mai visti prima. 
Un'esperienza veramente unica!! 


* Disponibile pe”, 


ef L. 82.000 
SHADOWCASTER 

Dalla Origin questa stupenda avven- 
tura con visione in prospettiva stile 
Doom. Trama continuamente diversa 
a secondfa del tipo di personaggio 
selezionato (fino a 6). R.H.386 « 
4MB. Disponibile per 


PC CDROM L. 39.000 


C 


REBEL ASSAULT 2 


5 Simulatore di volo spaziale. 

4 a * x L'attesissimo seguito di uno dei 
К. €T. Е . . . " ° . 

jim wl ^F migliori giochi dedidcata alla fortu- 

e Hd < nata serie GUERRE STELLARI. Grafica 

Р e giocabilità a livelli semplicemente 


= TF impressionanti. R.H. 486DX + 8MB. 
MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. 
Disponibile per PC CDROM L. 109.000 
/ BATTLEDROME 
e Grafica a livelli di realtà virtuale, ë 
yna delle caratteristiche di questo 
gioco di combattimento tra robot. 
Guida il tuo personaggio nell'arena e 
sconfiggi gli avversari con tutte le 
e armi a tua disposizione. R.H.: 386DX 
+ 4MB. Disponibile per 


"Pr, 


L. 49.000 
LIVE ACTION FOOTBALL 

Una splendida simulazione di Football 
ceti [4|] americano caratterizzata da lla presen- 
x za di immagini digitalizzate. 
CHOR Impersonerete fino a 52 diversi giocatori 
tra i più famosi del campionato NFL 
Ki d americano con l'effetto di vedere una 
vera partita in televisione. 

В.Н. 486 + 8MB RAM Disponibile per 

PC CD ROM 


PC-CDROM 


iod 


mesi. | prezzi possono subire variazioni senza preavviso. Vendita per corrispondenza ai sensi di Legge 


” 


L. 62.000 
LODERUNNERS - THE LEGEND 
RETURNS 

Dalla SIERRA un platform action arca- 
de semplicemente MERAVIGLIOSO! 
Ambientato nella giungla, porte 
segrete, trappole, centinaia di oggetti 
particolari da raccogliere, OLTRE 150 
LIVELLI di gioco. R.H. 386 + 2MB. 


Ual 


ΠΤ LEGEND RETURNS 


Disponibile per 
PC Floppy disks L. 99.000 
PC CDROM L. 99.000 

LORDS OF LORDS OF MIDNIGHT 

=, pix Uno stupendo gioco di ruolo con gra- 

"wv fica dinamica definito come il miglior 

RPG del 1995. La storia si svolge in 
un'epoca fantasiosa tra Re e 
Cavalieri. La grafica ë realizzata in 
3D redering in tempo reale con visio- 
ne a 360°. Possibilità di controllare 
fino a 24 diversi personaggi, il tutto sotto il controllo 
= dell'intelligenza artificiale del computer. l'innovativo 
sistema di TIME LOCK MODE permette addirittura di 
settare il gioco in tempo reale facendo coincidere le 
scorrere dei giorni nel gioco con quello della nostra 
realtà!! R.H.486 + 8 MB RAM. Disponibile per 


utti i nomi e i marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari. Garanzia | 


PC CD ROM L. 793 000€ 
а PRIMAL ВАСЕ 

Te Il più grande gioco arcade del mondo 
DÒ p disponibile finalmente su PC. La più 
"y grande animazione a fotogrammi mai 
2 d ms vista per un gioco di combattimento 
AN K. colossale, con delle incredibili combi- 
©  '" ~ nozioni di colpi ed una serie infinita 


di mosse normali, speciali ed eventi 
imprevedibili. Disponibile per 


PC CDROM L. 79.000 


COMPUTER ONE 


VENDITE PER CORRISPONDENZA TEL. 


051-343.504 
051-344.906 


ACES OF THE DEEP 
La più disperata battaglia navale 


FAX. 


» == 


= SCREAMBALL 
uno dei migliori flipper di tutti i 


<1 


fices ~ DEEP 


tempi. ó tavoli diversi, azione ultra- 
realistica, opzioni di inclinazigg@ del - 
. TÎ tavolo per i giocatori pi Брег\!. 
R.H.486 + 4MB MANUALE IN ITALIA- 
NO. Disponibile per: 

L. 564000 


2I PC CDROM 
L. 56 000] тылу 


PC FLOPPY DISKS 
| ΤΗΕ ULTIMATE SEVEN gl f Di 
- | Stupenda compilation conten 


della seconda guerra mondiale al 
comando degli U-boat nel nord 


‘Atlantico con effetti grafici e sonori 
CL realistici. 15 missioni stori- 


che. В.А: » 33 + 4MB RAM 

| te: SHADOW PRESIDENT, τηε. PC COROMI wer: L. 93.000 

DAGGER OF AMON RA, чай PC ЕРУ Disks *78.000 

RIER ASSAULT, DETROIT, CR 4 OF THE DEEP MISSION D. 
Ἃ 


- LINKS PRO GOLF. Li dì ба В Stupende nuove missioni e nuovi 

— .--— ΒΑΥ HILL. Disponibil® fices: ФЕР meZzi a.vostra disposizione il tutto 

PC CDROM 2E / 5.900. conte sto data disk. Le più 

ТА? D WARZONE BAT TERKA И Ffo lie ed i sottomarini 

CL j | 

24 ; š a 

^ P pz Stupendo compilation della noo erazione vi permette- 

271 R HAE CASE 7 ranno di rivivergle situazioni storiche 
WP. г. TER GLORY, PACIFIC ced. ους 

/ " 
24 us 7*" Disponibile per < Floppy4Disks | L^ 49.000 
PC CDROM 


4 P 


dment 


“зі 


Prezzi IVA compreso [se non indicato diversamente}. Tutti i prodotti sono coperti do goronzio. | prezzi possono subire variazioni. Tutti i marchi e i nomi riporloti appartengono ai legittimi proprietari. Grafica by Adesilondia - Milano 
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CONSOLES 
deport t 


ооо 


CONSOLES 
t 


m. » 


| сост PER vor VOI (i T 


1 Beled E 


si 


ç ç < 


Aladdin Lamp 49.000 Tih Guest 138.000 
Aladdin Activity Center Telefonare Burn Cyde 95.000 
Autoroute Express ITA 185.000 Chess Master 3000 108.000 
3D Body Adventure 99.000 Colonization 138.000 
Adibu (Ita) 89.000 Crime Patrol 118.000 
Background 250 39.900 Cyberwar 99.000 
Beyond Planet Earth 109.000 Daedalus Encounter 99.000 
Buzz Aldrin's Race Into Space 128.000 Doom Il 145.000 
Cinemania 95 128.000 Drogon s Lair 79.000 
CompUfix 39.000 Fly Fishin 89.000 
Corsi f Lingua Multim. cad. 79.000 Harpoon Classi 105.000 
Corso Inglese Comm. (3 livelli) 198.000 11th Hour 119.900 Primal Rage 95.000 Hell Cyberpunk 138.000 
Corso Inglese Generale (3 livelli) E 4 900 7th Guest 37.900 Prisoner Of Ice (Ita) τν J, Fate of Atlantis 128.000 
Dinosaur Adventure 99.900 Air Power 95.000 128.000 Johnny Mnemonic 128.000 
Encyclopedia of Science 349.000 Aliens 79.000 Rebel Assault - Ribassato! 37.900 Journeyman Project Il 158.000 
Europe Alive 49.000 Armored Fist 49.900 Rebel Assault Il 105.000 Jump Raven 119.000 
ht (D Value 99.000 Bioforge 139.000 Renegade 85.000 King Quest VII 158.000 
Fractal Ecstasy 79.000 Buried in Time 115.000 Sam & Max (Ita) 49.900 Lawnmower Man 128.000 
How the World Works 89.000 Burn Cyde 95.000 Screamer 82.000 Lunicus 128.000 
Collezione 10 CD Vol.1 or 2 or 3 99.000 Sea Wolf (Ita) 49.900 Mad Dog Mc Creek 69.000 
Collezione Нн Simulator 59.000 Secret Weapon of Luftwaffe 38.000 Monty Python 148.000 
Command & ο 109.900 Sensible World of Soccer 85.000 Myst 148.000 
Combat Air Patro 125.000 Police Quest IV 138.000 
Conspirancy -OEM- 39.000 Return to Zork 138.000 
Creature Shock - Ribassato! 89.000 Sim City 2000 148.000 
Crusader No Remorse 118.900 Sim Tower 105.000 
Cyberwar L. Man || (Ita) 49.900 Space Ace 89.000 
Cyclemania (ITA) 49.900 Spectre VR 118.000 
Dark Forces 89.900 Star Trek Omnipedia Telefonare 
Hyper Stacks 59.000 Day of Tentacle (Ita) 49.900 Theme Park 128.000 
Incredible Stowaway 169.000 Dig Telefonare Wing Commander Ill 148.000 
Insect Adventure 99.900 - Wolf Pack 118.000 
Internet Plus 138.000 Sim Towe 105.000 
Crui ай utes рет s VI - Roger Wil. 89. "ns in 
cean Adventure А ейге 
0сеап Below 59.000 Star Trek Final Unity Telefonare GAMESIELOPP 
Lion King Story Book Telefonare Strike Commander 49.900 
L'Uomo Ragno 76.000 Super Karts 135.000 
Martin's Magic Illusion 89.900 System Shock 49.900 DISPONIBILI PER CHI NON HA IL СО Telef. 
Mega dip Art 7000 119.000 Tennis Int. Open 49.900 
My First Incr. Am. Dictionary 169.000 Terminal Velocity 98.000 
New York City Guide 69.000 Discworld 138.000 The Last Dinasty (Ita) 128.000 
Ultimate Human Body 169.000 Doom |! 49.900 Theme Park (lta) 49.900 ADULTS-CD 
USA Travel Guide Ene 109.000 Doom Mania | ог 11 -0EM- Telefonare Til Telefonare 
Shuttle 69.000 Doom lll Accessory Pack 59.000 95.000 
Spiru Patatrac 109.000 Ecstatica 59.000 95.000 
Street Atlas USA 199.000 fade To Black 122.000 101 Sex Position 1 or 2 85.000 
The Way Things Work 169.000 39.900 3 D Darling 69.000 
VR Work Shop 119.000 F G.P2 Telefonare Adult Almanac 119.000 
World of (ip Ап 49.000 F 2000 Eurofighter 119.900 After Dark Trilogy 89.000 
World of Fonts & Icons 49.000 Fifa 96 98.900 Amorous Asian Girls 79.000 
World War Il Quiz Book 69.000 Fifa Soccer 49.900 Asian Invasion 79.000 
X-Plora Peter Gabriel Telefonare Flight Light (Ita) 78.000 Big Town 1 49.900 
FX Fighter (Ita) 105.000 Bodacious Beauties 69.000 
CD ROM DOUBLE SPEED Gabriel Knight -OEM- 59.000 Buttman's European Vac 99.000 
VERSIONE IN SCATOLA + CAVI + MANUALE + SERIE 10 CD Hexen 89.900 — Day Dreamers 49.000 
I ME =: m ep η п Crede la Croom 1900 
) ] 1 i А 
SN SHEMO HOMES Ὁ THE IQUENEYMAN PT Indiana J. Fate of Atlantis (Ita) 49.900 Under a Killing Moon (ita) орог. 19.900 Debbie Does Dallas 69.000 
4) MOVIE SELECT 4) INTRO CLASSIC MUSIC Indy Car |! 92.000 USS Ticonderoga 85.000 
5) PC KARAOKE 5) INTERACTIVE King Quest VII (Ita) 105.000 Virtual Chess W 95 108.000 Deep Throat Girls Il 49.000 
6) SPACE QUEST IV 6) WEBSTER” S CENCYCL Last Dynasty (Ita) 118.000 Virtual Pool 115.000 Devil in Mr. Jones 59.000 
7) HOME MEDICAL ADV. — 7) DRAGON'LAIR Lords of Midnight 95.000 Wor Hammer (Ita) 118.000 Dream Girls 69.000 
- ΤΠ а DR md Age Maabus 99.000 Where...Carmen 5. Diego 152 59.000 Endan Gered — 49.000 
| у c CREE Fantasy Interactive 89.000 
10) FANTASY 4000 FONTS 10) SINGALONE KIDS VOL3 Мод сари п \ bv on rers : vet ssepe 3 55.000 
etal Marins (Ita А о Shot Johnny Кос 4 s 
TUTTO А L.188.000. .. Mad Dog Mc Creek -OEM- 45.000 X Wing Enhance 49.900 Fao Gold 2 or 3 79.000 
Magic Carpet (Ita) 49.900 - ο Fao Platinum 89.000 
Mega Race -OEM- 38.000 Forbidden Pleasures 79.000 
Metal Marins 59.900 Girls, Girls, Girls 55.000 
Michael Jordan Inflight 49.900 Graduation From FU. 69.900 
Micromachines || 95.000 Hidden Obsession 55.000 
Mirage 138.000 Hotter Heaven 79.000 
MY Island | or II (Ita) 49.900 Insatiable 69.000 
Mortal Kombat Ill 89.900 Interactive Sampler 19.000 
Nascar Racing (Ita) - Ribassato! 69.900 Legend of Kamasutra 69.000 
NBA Live 95 Tito) 118.000 Married Women 49.900 
Need For Speed 99 900 Main Street Usa 89.000 
Networks (lto) 122.000 Mosk 59.000 
NHL 96 118.000 Neuro Dancer Telefonare 
Pagan Ultima VIII 49.900 New Wave of Hookers 69.000 
Panic In The Park 95.000 Penthouse || Telefonare 
PGA Tour Golf 96 118.000 Penthouse Interactive Telefonare 
Pinball Illusions 98.000 Playboy Screen Saver 69.000 
Pinball Mania For Windows 99.000 5 Princess of Persia 69.000 
Pitfall W 95 115.000 А Sakura 29.000 
Player Manager ll (Ita) 95.000 5 GRANDI ENCICLOPEDIE MULTIMEDIALI te noe бм о а 
uper Hot Adult 6 Pa 
DICE NO Populous Il + Pow. Monger 39.900 DA L. 35.000 A L. 49.000 cad. pesi ves 59.000 
LLA PIRATERIA. Treasure Chest 59.900 
IL PIRATA UCCIDE IL SOFTWARE, Virtual Vixens Telefonare 


DIGLI DI SMETTERE! 


Wicked Interactive 109.000 


[ó Un mondo magico 
tutto da scoprire... 
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